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Marktubersicht: 

Wo gibt's die besten 

• Spiele • Utilities 

• Textverarbeitungen 

• Grafikprogramme 



















PUBLIC POMAIH 

aktuelle PD-Software: 

Spiele, Adventures, Strategie, Unterhaltung, 

Simulationen, Rollenspiele, Action, ... 

Anwenderprogramme, Datenbanken, Text¬ 
verarbeitung, Kalkulationen, Utilities, Sound, 

Grafiken, ... 

Lernprogramme, GEOS-PD, Demos, 

128er Software, ... ^^ 

auf beidseitig bespielten Disketten ab ^IVI j “/5,25"-Diskette! 



FD2000 


3,5”-Software für FD 2000 - Laufwerke! 
Fordern Sie bitte die FD-Liste an - GRATIS. 


H 


FARBBÄNDER ORIG.-GEOS-SOF7WARE: 

Komp. Qualitäts-Druckerfarbbänder, Deskpack / GeoDex DV 49,- 
Farbe. schwarz, lagerfähig verpackt. Mega Pack 1 DV 59,- 

Geos 2.0 CI 28 DV 119,- 


Art.: Druckertyp: Gruppe: Preis: 
F02 -Citizen 120D, Swift24 9,50 
F30-Citizen Swift 24,4-farb. 23,50 
F03 -Comm MPS 801 628 8,90 

F04 -Comm.MPS 802 629 10,50 

F31 -Comm.MPS 803 624 9,90 

F02-Comm.MPS 1200 621 9,50 
F32-Comm.MPS 1224 66312,90 
F01 -MPS 1224, 4-farbig 18,90 
F05 -Comm.MPS 1230 673 12,50 
F33-Comm.MPS 1500 674 1 7,90 
F37 -MPS 1550 C, 4-farbig 27,50 
T83 -Comm.1270,Tintenpatr. 29,90 
F08-Epson FX, RX 80 635 8,90 
Fl0-Epson LX80, 90 639 7,90 

F35 -Epson LQ 100 659 11,50 

F21 -Seik. SP180.1600 678 10,90 
F22 -Star LC10, LC20 692 7,90 
F24-Star LC 24-10 691 9,50 

F40 -Star LC 24-10, 4-farbig 18,90 
F41 -Star LC 200 9,90 

F42 -Star LC 200, 4-farbig 24,50 
F25-Star NL10, NB 24-10 11,50 

MODULE 

The Final Chess Card 
Nordic Power-Cartridge 
Action-Cartridge MK6 
Utilitydiskette zum MK6 
Erweiterungsdisk. MK6 
SONSTIGES 

Diskettenlocher 5,25" 

Leerdisketten (NoName.lOStück): 
D001 - 5,25' - 2DD, 48tpi 5,00 
D003 - 3,5" - 2DD, 135tpi 
Reinigungsdisk. 5.2S’-Laufw. 
lOOer-Diskettenbox 5,25" 

500 Endlos-Etiketten, 89x35 
Diskettenhüllen,weiß,lOOStk. 10,00 
Verb.-kabel, seriell, 6-polig 11,90 
Druckerkabel (Userp.-Centr.) 27,90 
Joypad "SWIFT"(Tecno Plus) 15,00 
Original-Scanntronik-Maus 59,00 
( voll 1351- / GEOS-kompatibel) 


Geos-Spiele Vol. 1,2,3,4 je 49,- 
(alle übrigen GEOS-Produkte wur¬ 
den leider vor kurzem eingestellt,) 


Katalog 1995 

bitte kostenlos und 
unverbindlich anfordernI 


DA 39,- 
DA 69,- 
DA 119,- 
DA 29,- 
DA 19,- 

7,50 


9.90 

9.90 
14,90 

8,50 


SOFTWAREPAKETE 

Sparpaket (50 Top-Progr.) 10,- 
Riesenpack (100 Programme) 19,- 
Powerpack (400 Programme) 59,- 
Actionpack (33 Actionspiele) 19,- 
Adventurepack (33 Adv.) 19,- 
Strategiepack (33 x Strategie) 19,- 
Unterhaltungspack (33xUnt.) 19,- 

LERNPROGRAMME 

C-64: Der Einstieg EI528 10,- 
Master 64 (das 1x1 des C-64) 19,- 
Programmierpack PP551 10,- 
Amateurfunkpack AF565 10,- 
Astronomiepack AP515 10,- 
Berufe Aktuell (Beratung) 10,- 
Chemiepack CP566 10,- 

Elektronikpack/Elektrotechnik 10,- 
Mathepack DM556 10- 

Physikpack PY567 10,- 

Schreibmaschinenkurs SC557 10,- 
Engl -Wörterbuch (10000 Vok.)10,- 
Englischpack (26 Lektionen) 19,- 

ANWENDUNGEN 

Haushaltsbuchfuhrung FIB560 10,- 
Finanzpack (19 Prog.) FP513 10,- 
Tabellenkalkulation TK568 19,- 
Datapack (10 Datenb.)DP543 19,- 
99 Anwenderprogramme für 22,- 
Kombitext (Textverarb.)KB516 19,- 
Ghostwriter System 3 DV 49,- 
(T extverarbeitungssystem) 


c-64 ORIGINALE c -128 


AKTUELLE SPIELESOFTWARE 


Diskette 5,25": 


Adventure Collection DV 55,- 

(Soul Crystal, Spiritof Adv., Crime Time) 


Alternative World Games 

DA 

15,- 

BERANIA - Der Kampf 

DV 

49,- 

(Rollenspiel, 64er 1/95: 8 von 10 

NEU!) 

Bundesliga Manager 

DV 

39,- 

California Games 

EV 

29,- 

Cartoon Collection 

DA 

29,- 

“ (Dizzy,Spike In Transylvania.CJ sElephant,...) 

David's Midn, Magic (Fiippereim.) 

10 ,- 

Defender of the Crown 

EV 

49,- 

Deutsches Afrika Korps 

DV 

49,- 

D.A.K. Szenario Disk. 

DV 

19,- 

Die Prüfung (Rollenspiel) 

DV 

29,- 

Elvira 2 (Grafikedventure) 

DA 

49,- 

Energie-Manager (nur c-64) DV 

5,- 

Erben des Throns (Strategie) DV 

39,- 

Eskimo Games (Sport) 

DA 

29,- 

F-19 Stealth Fighter (sim.) 

DA 

39,- 

Flightsimulator 2 (Fiugsim.) 

DV 

79,- 

Football Manager 2 

DA 

19,- 

Heavenbound (jump n Run) DA 

19,- 

High Five (Thalamus) 

DA 

49,- 

(Creatures 1, Snare, Retrograde, 

••) 


1 Alien (Der Außerirdische) 

EV 

io,- 

Ice Hockey (Simulation) 

DA 

19.- 

Indiana Jones 4 (Ac«on) 

EV 

29,- 

Invest (Handelssimulation) 

DV 

19,- 

Italy 90 (Fuüballsimulation) 

DA 

19- 

Jetliner (Unienflugsimulaton) 

DV 

39,- 

Krieg um die Krone 1 (Str.) 

DV 

19,- 

Krieg um die Krone 2 (str.) 

DV 

29,- 

GAME-KOFFER: 

NEU! 

Zak Mc Kracken, Oil Imperium 


und European Soccer 

DV 

29,- 

Kunst aus China (Adv.) 

DV 

19,- 

Leaderboard (Goifsim.) 

DA 

19,- 

Lethal Weapon (Fiim-AcDon) 

DA 

29,- 

Lemmings NEU! 

DA 

39,- 

Locomotion (Züge steuern) 

DV 

39,- 

Lords (ähnlich Populou») 

DA 

25,- 

Lords of Doom (Honorsim.) 

DV 

29,- 

Magic of Endoria NEU! 

DV 

49,- 

Mayhem in Monsterland 

DA 

35,- 

(Top-Jump n'Run - NEU 1) 



Mc Donaldland (Jump n Run) DA 

39,- 

Mixed Collection 

DV 

55,- 

(CrimeTlme,LordsolDoom,Rolling Ronny,...) 

Motley Tetris NEU! 

DA 

10 ,- 

Nick Faldo Golf (Goifsim.) 

DA 

39,- 

No.2 Collection 

DV 

55,- 

(Winzer, Black Gold. Super Soccer) 


Ormus Saga 2 (Roiienspiei) 

DA 

25,- 

Ormus Saga 3 (Rollenspiel) 

DA 

39,- 

Rings of Medusa (Roiiensp.) DV 

39,- 


VERSANDKOSTEN: 

bei Vorkasse (bar, V-Scheck) 5,- 

per Nachnahme (incl. aller Gebühren) 10,- 

Ausland (nur Vorkasse: bar / EC-Scheck) 15,- 


Wir liefern auch Software + Zubehör für: AMIGA, PC, 
Atari ST, MAC, NINTENDO und SEGA Fordern Sie die 
entsprechenden Infos GRATIS an. Bitte unbedingt das 
jeweilige System angeben! 

Alle Angebote solange der Vorrat reicht. 


DATA HOUSE 


NEU III Ladengeschäft + Versand 

Inh. Kai-Uwe Dittrich 
Harleshäuser Str. 67 - 34130 Kassel 


Telefax: 0561 -827055 Telefon: 0561 -68012 


Sämtliche Produkte erhalten Sie auch in folgenden Ladengeschäften: 
Commodore-Servlce Genzel: Am Anger an der B 84, 9SG47 Kirchheilingen 
Zur 48: Hauptstr 54, 04418 Markkleeberg 


ACHTUNGl Wir 
sind umgezogenl 


Robin Hood (Adventu.*) DV 10,- 
Rolling Ronny (Jump n Run) DV 29,- 
Scenario Theatre of War DV 49,- 

(Strategie-Simiiatior/1 Weltkrieg) 

Schwert & Magie 1-8 (Adv.) DV 49,- 
Sleepwalker (JumpnRun) DA 29,- 
Soul Crystal (Adventure) 

Spirit of Adventure (Adv.) 
Steigenberger Hotelman. 
Streetfighter 2 
Super SoCCer (Staibyte) 

Sword of Honour NEU! 

The Hits 1986-88 (Thaiam.) 

The Manager Collection 
(Invest.Transworid.Black Gold.Super Soccer) 
Tom 8 Jerry 2 (Jump n Run) DA 29,- 
Trolls (Jumpn Run) DA 39, 


DV 

DV 

DV 

DA 

DV 

DA 

DA 


39,- 

39,- 

45,- 

39,- 

19 ,- 

39,- 

49.- 


DV 55,- 


TURRICAN-SU PERPACK: NEU! 
Turricanl+2 + Joystick DA 29.- 


Winter Gold 
Winter Supersports 

Winzer (Weinhandel) 

Wrath of the Demon 
WWF Wrestling 2 


DA 

DA 

DV 

DA 

DA 


Zak Mc Kracken (Grafikadv.) DV 


29,- 

19 ,- 

39,- 

39,- 

39,- 

29,- 


Spielen vtäe im Fernsehen: 


...? 


Riskant 
Wetten, daß 
Dingsda 
Bingo 

Hopp oder Top 

Glücksrad 

Punkt, Punkt, Punkt 


DV 

DV 

DV 

DV 


19,95 
19,95 
19,95 
19,95 
DV 19,95 
DV 19,95 
DV 19,95 


Cassetten-Spiele: 

(DATASETTE erforderlich!) 

5 th Anniversary DA 14,90 

(Oenarii.Startrash.Jinks.Rock'n Roll,...) 

5 th Gear (Autorennen) DA 4,90 

50 Great Games 14,90 

Action Pack DA 14,90 

(Turrican 1+Z, X-Out. Kick Off) 

Air Sea Supremacy DA 29,90 

(SilentService,Gunship,F-15,Carrier Comm ) 
Baby of Kangaroo DA 4,90 

Catalypse (Weltraum-Acton) 4,90 

Chart Attack (Lotus,Supercars, ...) 14,90 
CiSCO Heat (Autorennen) DA 9,90 

Denaris 

Die Fugger (Strategie/Handel) DV 


Down at the Trolls DA 

G-LOC (Flugsimulation) DA 

Galdregons Domain DA 

Grand Monster Slam DA 

Great Courts (Tennis) DA 

JinkS (Raumgleiter) DA 

Kick Off 2 (Fußball) DA 

Mission Elevator DA 

Rock'n Roll (Geschick) DA 

Scorpion (dieKamptmaschine) DA 
Speedball 2 DA 

Subbuteo (Tisch-Fußball) DA 

Teenage Mutant Hero Turtles 
To be on Top DA 

Tomcat DA 

Vampires Empire 
Volleyball Simulator DA 

Wacky Races (Jump n Run) DA 
X-Out DA 


4,90 

4,90 

4.90 

9.90 
4 90 

4.90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 
4,90 


Zamzara (Flucht aus Versuchslabor) 4,90 
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Die C-64-Szene 
gab sich die Ehre: 
Die große X-MAS- 
Party in Herning 
(Dänemark) erweis 
sich als Magnet 
für Szene- und 
Demo-Groups 


Datentransfer ohne Netz und Kabel: 

DOS-Copy-Texte ins MS-DOS-Format rrj 
wandeln - und umgekehrt! 0 12 

RAM-Disk im Griff: Expansion-Basic n 
furdieREÜS 1700/1750/1764 H 14 


Aktuell 


News & Facts 4 

Plus/ 4: Inside K ern el - Systemadressen 6 

u.a. Bericht von der 

X-MAS-Party in Heming (Dänemark) 0 7 

The Winner is 

Auflösung unser Weihnachtspreisrätsels 11 


C-128-Anwendung 




Unser Morph-Ani- 
mator macht aus 
dem Morph!64-Tool 
endlich das ideale 
Werkzeug für 
waschechte Ver¬ 
wandlungsszenen! 


GEOS 


Geos intern (Folge 2): u.a. Grafik, 

Text- und Fontmanipulationen_22 

Geos zum Anfassen: rj-. 

GeoProgrammer-Kurs (Folge 1) _■■ 24 

Neues für Geos-Fans: Geos-Software 

aut unsere Programmservice-Disk H 26 


Marktübersicht 


Software-Dorado für den C64: 

kommerzielle Programme für den C64_28 


Kurs 


Programmierung des Flash-8-Mikro- 
prozessors 65816 (Folge 3) 32 

Let's talk Skasi (Folge 4) _ 34 


Grafik 


Da bewegt sich doch was! ry-j 

Animations-Tool für Morph!64_ 0 46 

How to GoDot (Folge 6) 

Anleitung zum Sammeln __46 

GeoRAM on board: geänderte GoDot- rr-j 
Version für GeoRAM und BBG-RAM 0 50 


Spiele 


Digitales Uhrwerk: Click Clack - 

neues Denkspiel im Test 55 

Hallo Fans!: Tips zu Rings of Medusa - 


Magische Steine_56 


Rubriken 


Kolumne 4 

Software-Klassiker auf Disk: Tools _18 

Diskettenseite 19 

Impressum 20 

Kleinanzeigenauftrag 20 

Computermarkt 21 

Leserforum 54 

Inserentenverzeichnis 58 



GoDot, der fan¬ 
tastische Image- 
Prozessor des C 64 
ist um ein weiteres 
Highlight reicher 
geworden: jetzt 
erkennt er auch die 
RA M-Erweiterungen 
GeoRAM und 
BBG-RAMI 



Hardware 

Selbst ist der Mann - 


C64 leicht repariert (Folge 4) 
Floppylaufwerke im Griff 

35 


Tips & Tricks 

... zum C64: 


u.a. Maustreiber für Amica-Paint, 


Sprite/Char-Konverter 

0 38 

... zum CI 28: 


Ergänzungen zu Mastertext 128 

0 40 

Schlagwörter zum Nachschlagen: 


Computerlexikon U-V (Folge 10) 

41 

Assembler-Bibliothek 


Bildschirmspeicher-Safari 

0 43 



GROSSE 


MarMüberädit 


'Tm»*r«i»*«o»WB 


Seite 50 


Seite 12 


Seite 46 


Seite 24 
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25 Jahre CeBIT Hannover 


Viel haben sich die Veranstal¬ 
ter im Jubiläumsjahr 1995 vor- 
genommen; in der Zeit vom 8. 
bis 15.3.1995 sollen mehr als 
6000 Aussteller aus 50 Ländern 
den Besuchern einen umfassen 



den Überblick zum neuesten 
Stand der Büro-, Informations¬ 
und Telekommunikationstechnik 
bieten (Motto: “See IT all at Ce- 
BIT95”). Dabei sind auch ca. 
100 Finnen vom fünften Konti¬ 
nent: auf dem 7. Inter¬ 
nationalen CeBlT-Fo- 
rum “InTelligent Aus¬ 
tral ia" sollen auf Aus¬ 
stellungsebene, in 
Workshops und Semi¬ 
naren wichtige Infos 
ausgetauscht werden. 

Näheres zum Mes¬ 
seablauf s. Textkasten. 

bl 

Computer-Mekka 
für Freaks und 
Technik-Fans aus 
aller Welt 


Highspeed-Datenübertragung 


N ach qualvollem Siechtum 
hat der ehemalige Compu¬ 
ter-Riese im Sommer letz¬ 
ten Jahres endgültig seinen 
Geist aufgegeben - zumindest 
auf den amerikanischen Konti¬ 
nent und in (fast) ganz Europa. 
Seitdem wird uns ständig (über 
die Hotline und in vielen Leser¬ 
briefen) die unvermeidliche 
Grctchen-Frage gestellt: Wie 
geht’s weiter? 

Mußte man bereits Anfang 
vorigen Jahres die Tatsache ak¬ 
zeptieren. daß der C 64 nicht 
mehr hergestellt wird (auf der 
MS-DOS/PC-Piste war der 
Computerhersteller schon viel 
früher abgestürzt), erwischte es 
bald darauf auch die Amiga- 
User: die Produktion dieses Gra¬ 
fik-Computers wurde ebenfalls 
gestoppt. Und bis heute ist noch 
ungeklärt, ob, wann und unter 
wessen Regie der Amiga wieder 
gebaut wird. Unsere Prognose: 
Wenn man sich nicht ganz 
schnell an einen Tisch setzt und 
Nägel mit Köpfen macht (spä¬ 
testens zur CeBIT ‘95), ist der 
Zug ein für allemal abgefahren. 

Beim C 64 sieht’s zwar ein 
bißchen anders aus, aber nicht 
minder betrüblich: da befinden 
sich Hard- und Software-Lizen¬ 
zen zwar nach wie vor in der 
Hand von Commodore England 
(die designierten Erben des 
amerikanischen Imperiums). 
Rührige Soft- und Hardware- 
HerstellerAVertreiber hierzulan¬ 
de (z.B. Performance Peri¬ 
pherais oder Datahouse) hatten 
schon erste Kontakte geknüpft - 
mit dem Hintergedanken, den C 
64 in seiner High-Tech-Version 
C 65 im Desktop-Gehäuse in 
Eigenregie nachzubauen und 
wieder auf den Mark zu brin¬ 
gen. Ja. Sie haben richtig gele¬ 
sen: noch immer erhalten diese 
Leute haufenweise Nachfragen, 
wo es den C 64 noch gibt. 

Ernüchtert mußte man fest¬ 
stellen. daß es unmöglich ist, 
Commodores Erbe als Hard- 
ware-Prodzuent anzutreten: of- 
fiziel sind die Läger aller Chips 
(CPU 6510, VIC-, SID-Chip 


usw.) geräumt. Und um diese 
speziellen, zu jedem MS-DOS- 
Rechner unkompatiblen Com¬ 
puterbausteine in kleinen Stück¬ 
zahlen wieder nachzubauen, 
müßte man astronomische Sum¬ 
men aufwenden: eine vollbe¬ 
stückte C-65-Hauptplatine wür¬ 
de z.B. 30 000 (in Worten: 
dreißigtausend) US-Dollar ko¬ 
sten. Jetzt rächt sich Commodo¬ 
res Engstirnigkeit, vor mehr als 
zehn Jahren stur auf die Ent¬ 
wicklung eigener Technologien 
zu setzen - obwohl sich damals 
bereits MS-DOS-Computer mit 
Riesenschritten dem heutigen 
Standard genähert haben 

Aber wir können alle ein¬ 
stiegswilligen, angehenden C- 
64-Fans beruhigen: der Ge- 
brauchtmarkl boomt wie nie zu¬ 
vor (besser einen guterhaltenen 
und auf Herz und Nieren ge¬ 
prüften C 64 aus zweiter Hand 
für ca. 150 Mark als gar kei¬ 
nen!); Händler und Ansprech¬ 
partner findet man überall zwi¬ 
schen Flensburg und Freilassung 
(durchforsten Sie mal unsere 
Anzeigen im 64’er-Magazin). 

Und auch Michael Renz von 
Performance Periphals hat die 
Hoffnung noch lange nicht auf¬ 
gegeben: er ist fest überzeugt, 
daß man noch irgendwo auf den 
fünf Kontinenten das eine oder 
andere ehemalige Zwischenla¬ 
ger mit Geräten, C-64-Chips 
und Bauteilen entdeckt. 

Überzeugender Beweis für 
seine Theorie: In den USA hat 
man vor kurzem (wieder mal) 
eine Riesenmenge 1581-Floppy- 
stationen ausgegraben, die jetzt 
für ca. 300 Mark glückseligen 
C-64-Usem angeboten werden. 
Warum sollten es nächstesmal 
nicht mehrere tausend niegelna¬ 
gelneue C-64-Computer sein? 


Ihr 



Stellv. Chefredakteur 


Obwohl DFÜ erst durch die 
Verwendung schneller Modems 
interessant wird, kann der C 64 in 
der Normalkonfiguration nur 120 
Zeichen pro Sekunde übertragen - 
mit Einschränkungen die doppelte 
Menge. Moderne Modems errei¬ 
chen mittlerweile aber sechs- bis 
/wölffache Geschwindigkeit. 

Das “Datablast Modem Link”- 
Modul enthält eine Highspeed- 
RS232-Schnittstelle für den Ex- 
pansionsport. Die für den Betrieb 
notwendige Anpassung der Strom¬ 


versorgung wurde integriert; man 
kann also handelsübliche PC-Mo- 
dems per mitgeliefertem Kabel 
(mit neunpoliger Buchse) pro¬ 
blemlos anschließen. 

Datablast arbeitet allerdings nur 
mit leistungsfähiger Software 
(z.B. “DesTerm”, “Dialogue” 
oder “NovaTerm"). 

Entsprechende Btx-Decoder für 
beide Rechnertypen sind bei der 
Telekom bereits erhältlich. 

Infos: Performance Periphcrals (Europe), 
M. Renz. Holzweg 12. 53332 Bomheim 


Neuer Vertrieb für C-64-Lernprogramm 


“Master 64". das C-64-Lern- 
programm für Basic-Einsteiger 
von Olaf Dzwiza, hat schnell 
viele Freunde gewonnen und- 
wird uh sofort von einem ande¬ 


ren Software-Händler vertrie¬ 
ben: Performance PeripheraLs 
Europe, M. Renz, Holzweg 12, 
53332 Bornheim. Der Preis: 
ebenfalls 19.80 Mark, bl 



* PIRSTERBH 

<w> & (c> by Olaf Dzwiza, 1993 

HauptMenue 

Hartes 

Weiches 

■TaTirrr— 

Ende 

3 Kurze Spiele zur 

Erholung und zuh Erlernen 

der BasicprograHNierurg: 

Zahlenquiz, Hoelzer-Spiel 

und Worte raten. 

fl: Balken hc 
f / ? 8dl Ken ri 

jch ?r RETURN: Wahl 


Master 64: vom Einsteiger zum Meister - umfassender 
Basic-Programmierkurs auf Diskette 


4 ÜLkiCd 
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AKTUELL 



Novaterm in deutsch 

In der Btx-Brotkasten-Corner 
(* inatting#) wurde Anfang Febru¬ 
ar ein Registrierungs-Service für 
das Terminalprogramni “Nova¬ 
term” von Nick Rossi eingerich¬ 
tet. Die Software kostet jetzt nur 
noch 39 Mark. Novatemi ist zwei¬ 
fellos der Klassiker unter den Ter¬ 
minalprogrammen für den C 64; 
es arbeitet auch mit dem Swift- 
link-Modul (und kompatiblen) und 
ist zum Einstieg in jede Art Mail¬ 
box inkl. Internet geeignet. Bei 
Redaktionsschluß stand noch nicht 
fest, ob und wo man Novaterm in 
Deutschland auch per Postversand 
bestellen kann. ma 

Independent Softworks 
wirft das Handtuch 

Der Inhaber gab Ende Januar 
bekannt, daß er den Geschäftsbe¬ 
trieb einstelle. Alle alten Bestel¬ 
lungen werden noch bearbeitet, 
neue allerdings nicht mehr. 

Independent Softworks, Markenhofstr. 22, 
Burg am Wald 


CMD-Direkt in CompuServe 

Inzwischen nimmt man noch 
leichter Kontakt mit der deutschen 
CMD-Vertretung auf: Rick Gau- 
det ist nun auch in CompuServe 
unter der Nummer 100423,2717 
zu erreichen. Btx-Nutzcr können 
ihm ebenfalls über den Umweg 
“Internet'’ (“"internet#) eine elek¬ 
tronische Nachricht senden: 
100423.2717 @compuserve.com. 
Da CMD über Btx nicht antwor¬ 
ten kann, ist in dringenden Fällen 
auch telefonischer Rückruf mög¬ 
lich. 

CMD Direkt Sales. Postfach 58, A-6410 

Tefs/Öslerreich, Tel. 0045-5262-66080 


AutoView präsentiert 

Vom Geos-Programmierer Olaf 
Dzwiza stammt die neue Präsenta¬ 
tions-Software “AutoView”. Da¬ 
mit erzeugt man komfortabel 
selbstablaufende Demonstrationen 
unter Geos. 

Die Software (Test: 64er 4/95) 
kostet 20 Mark. 

GUSS. Denis Dulder. Gorkistr. 18, Leipzig 



Maurice Randalls 
jüngster Streich: 

GeoFax 


C 64 wird zum Faxgerät 


Endlich ist es so weit: Für den 
C 64 erschließt sich ein weiteres 
Anwendungsgebiet - jetzt läßt er 
sich schon in ein Faxgerät ver¬ 
wandeln - per GeoFax! Voraus¬ 
setzung: Geos. ein Faxmodem 
und Swiftlink bzw. ein kompa¬ 
tibles Highspeed-Schnittstellen- 
Modul. Eingehende Faxe kön¬ 
nen Sie entweder als GeoPaint- 
Bild (Vorteil: wenig Platzbedarf, 
Nachteil: geringe Auflösung) 
oder im GeoFax-Format (sehr 
speicherintensiv, aber mit voller 
Auflösung) speichern - oder 
gleich drucken. Bei der derzeit 
aktuellen Version von GeoFax 
ist der Versand von Mitteilun¬ 
gen nur manuell möglich - zeit¬ 
versetztes Senden 
und weitere Automa- 
ti sierungsfunktionen 
sind als Ergänzungen 
geplant. 

Eine Demoversion 
des Programms Fin¬ 
den Sie im Telesoft- 
ware-Angebot des 


Geos-Uscr-Clubs, Dorsten 
(*geos#). 

Wie wir vom Programmierer, 
Maurice Randall, in einer Live- 
Konferenz im Onlinedienst GE- 
nie erfuhren, sind auch die Ar¬ 
beiten an der Geos-Oberfläche 
“Dashboaid" fast abgeschlossen. 
Dashboard ist speziell für Besit¬ 
zer von CMD-Geräten gedacht. 

Schließlich ist auch das schon 
lange erwartete “Finali}!” (quasi 
ein GeoPublish für den C 128), 
noch in Arbeit - wenn alles gut 
geht, können wir im Sommer 
1995 mit Ergebnissen rechnen. 

Performance Peripherais (Europe), M. 

Renz. Holzweg 12, 53332 Bomheim 


Neuer Farbtintenstrahler von Seikosha 

HP-kompatible Color-Des- 
kJets sind mit unseren neuen 
Druckertreibern (s. 64’er 2/95) 
ab sofort kompatibel zum C 64. 

Seit Ende Januar 1995 wird 
die Garde der Farbtintenstrahler 
um ein neues Highlight berei¬ 
chert: den SpeedJet 360 Color 
von Seikosha. 

Der Druckkopf ist standard¬ 
mäßig mit 51 Düsen und drei 
Grundfarben ausgestattet, läßt 
sich aber auch monochrom an- 
steuem (Longlife-Druckkopf für 
Schwar/.weiß-Ausgabe ist optio¬ 
nal). Als Defaull-Druckerspra- 
che wurde PCL 3 plus integriert 
(also kompatibel zu den Farb- 
DeskJets von Hewlett Packard, 
für die unsere Druckprogramme 
entwickelt wurden), optional 
sind IBM-4207- und Epson-LQ- 
850-Emulationen. 

Neben integriertem Paralle- 


Automatisch umschalten 

Ab sofort ist’s vorbei mit manueller Umschaltung zwischen 40- und 
80-Zeichenmodus beim C 128: die Hardware “Auto40/80" wird zwi¬ 
schen die Monitorkabcl gesteckt, untersucht beide Bildsignale und stellt 
nur das aktive durch - ohne Adapterstecker oder externen Strom. 

Auto40/80 arbeitet mit jedem Monitor zusammen, der das 40-Zei- 
chen-Signal ausstrahlt. Man muß sich dabei mit schwarzweißer 80-Zei- 
chen-Bildausgabe begnügen. Doch gerade Geos-128-Anwendem wird 
Auto40/80 nützliche Dienste leisten. Test folgt. 

Infos: Performance Peripherais (Europe), M. Renz, 
Holzweg 12. 53332 Bomheim 


lanschluß läßt sich der SpeedJet 
auch mit einer seriellen Schnitt¬ 
stelle ausstatten. 

Zur Verfügung stehen fünf 
Schriftarten, die sich im Hoch- 
und Querformat in vielen Va¬ 
rianten ausdrucken lassen sol¬ 
len. 

Ausführlicher Test (u.a. mit 
unseren Farb- 
treibern): vor- Sssg« 

aussichtlich 
64’er j ~~ 

4/95. " 5?-- 1 



SpeedJet 360 
Color von Seikosha 


CeBIT'95 (Übersicht) 

Messedauer: 8.3.95 bis 15.3.95 

Öffnungszeiten: täglich von 9 bis 18 Uhr 

Teilnehmer: 6000 Aussteller aus 50 Ländern 

Ausslellungsprogramm 

Hallen 1,6, 7, 8. 9, 11 

Informationstechnik 


Hallen 11,12 

Network Computing 


Hallen 19,20,21 

Computer Integrated Manufacturing (CIM) 

Hallen 2. 3, 4, 5. 6 

Software, Beratung und Dienstleistungen 

Hallen 13, 16, 17, 23, 
Freigelände 

T elekommunikation 


Halle 1 

Bürotechnik 


Halle 18 

Bank- und Sparkassentechnik 

Halle 18 (Obergeschoß) 

Sicherheitstechnik 


Hallen 15,22 

Forschung 


Hallen 5, 6, 17 

InTelligent Australia 


Preise 


Tageßaus weise 

Dauerausweise: 

Tageskasse: 

32 Mark 

100 Mark 

Vorverkauf __ 

26 Mark 

75Mark 

Schüler/Studenlen 

15 Mark 



Kartenvorverkauf: Industrie- und Handelskammern, Handwerkskammern (BRD), 
Auslandsvertretungen der Deutschen Messe AG. 

Kataloge: Druck- und Versandservice Peter Schlapp, Im Paulsumpf 6, 38518 
Gifhorn/Gamsen, Tel.: 05371/74640. Fax: 05371/74548. als Buch 33 Mark, 
auf Diskette 60 Mark (zzgl. Porto und Verpackung) 
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AKTUELL 


Plus/4-Svstemadressen 

Inside Kernel 

Wem das Innenleben seines Computers wie 
seine Westentasche vertraut ist , kann jede 
Menge mehr aus diesem Gerät herausholen. 
Hier sind Tips & Tricks zum Kernel des Plus/4, 
präsentiert von einem Profi. 



Commodore Plus/4: traditionsreiches Kraftpaket 


J eder kennt die grandiosen 
Möglichkeiten des Plus/4, z.B. 
121 Farben proScreen. 

Der sichtbare Bildschirm be¬ 
ginnt bei der vierten Rasterzeile. 
Bereits ab der /weiten werden 
aber schon die Informationen für 
Farbe/Helligkeit aus dem Bereich 
ab $0800 (Video-RAM ab $0C00) 
gelesen und intern im TED ge¬ 
speichert. TED und CPU müssen 
sich dabei den Taktimpuls teilen. 
Im Low-Teil des Taktes liest der 
TED die Daten aus dem RAM. 
Hier läuft die CPU mit 0,9 MH/.. 

Exaktes Timing 

Ab Rasterzeile 4 wird nun der 
Bildschirm aufgebaut. Die Video- 
daten holt sich der Computer aus 
dem internen Buffer des TED (80 
Byte) und ergänzt sie pro Raster¬ 
zeile um 40 Byte aus dem Zei¬ 
chensatz. Dafür sind exakt 40 
Taktzyklen mit 0.9 MHz notwen¬ 
dig, die sich TED und CPU wie¬ 
derum teilen. 

Allerdings sind während der 
Anzeige der letzten beiden Zeilen 
gleichzeitig die Videodaten für die 
neue Zeile zu laden. Deshalb wird 
in diesen beiden Zeilen die CPU 
40 Takte pro 0,9 MHz angehalten. 

Vor allem bei der Programmie¬ 
rung von Rastereffekten muß man 
darauf achten, daß in diesen Zei¬ 
len weniger Rechenzeit zur Ver¬ 
fügung steht (20 Taktzyklen). 
Außerdem ist bei Umschaltungen 
des Video-RAM durch den Ra¬ 
ster-IRQ die Videoinformation 
schon zwei Rasterzeilen vorher zu 
aktivieren, der Zcichensatz dage¬ 
gen wird gemeinsam mit der Ra¬ 
sterzeile umgeschaltet. 

Im Grafikmodus arbeitet der 
TED analog: Zwei Zeilen vorher 
holl sich der Plus/4 die Informa¬ 
tionen aus Helligkeits- ($1800) 
und Farbspeicher ($1C00), die 
Daten zur Rasterzeile kommen 
aus dem Pixelspeicher ($2000). 

Bleibt noch ein Bereich des 
Bildschirms übrig: der Rahmen. 
Unmittelbar nach Anzeige der 

6 ity=Lr* 


Bildschirmzeile folgen fünf Re¬ 
fresh-Takte, die sich TED und 
CPU wiederum teilen. Der TED 
legt die Refresh-Adresse an die 
RA Ms. Die CPU kann jetzt mit 
1,8 MHz (Systemtakt) unbehelligt 
auf den Adreß- und Datenbus zu¬ 
greifen (16 Taktzyklen) - bis auf 
die fünf Refresh-Takte auch im 
oberen und unteren Rahmen und 
bei abgeschaltetem Bildschirm. 
Der Takt auf dem Adreß- und Da¬ 
tenbus liegt immer bei 1,8 MHz. 
Die CPU kann diesen Speed ent¬ 
weder alleine fahren, mit dem 
TED teilen (dann 0,9 MHz für die 
CPU. TED-Zugriff im Low-Be- 
rcich) oder ganz an den TED ab¬ 
geben (0.9 MHz CPU-Takt, CPU 
steht, TED macht zwei Speicher¬ 
zugriffe je CPU-Takt). 


Durch die geringfügig langsa¬ 
mere Taktfrequenz von nur 0,9 
MHz beim Plus/4 gegenüber fast 
1 MHz beim C 64 ist der sichtbare 
Plus/4-Bildschirm breiter als der 
C-64-Screen. 

Anders als beim C 64 gibt’s 
beim Plus/4 kein spezielles Zei¬ 
chensatz-ROM: die Characters 
sind Teil des Kemels. Dort wur¬ 
den ab $D000 2 KByte reserviert: 
die ersten 1024 Byte enthalten 
die Definitionen für Großschrift/ 
Blockgrafik, der nächste 1-KByte- 
Abschnitt die für die Klein/Groß- 
schrift. Deshalb lassen sich stets 
nur 128 Zeichen verwenden. In¬ 


verse Schrift wird per Hardware 
erzeugt (Bit 7 des Zeichens im Vi¬ 
deo-RAM gesetzt). Diesen Zu¬ 
stand kann man abschalten - Fol¬ 
ge: 256 Zeichen. 

Eigene Zeichensätze dürfen an 
beliebiger Stelle im RAM liegen, 
auch unterm ROM. Ein bestimm¬ 
tes Bit im TED schaltet um. 

Memory-Banking 

Als Multifunktions-Chip ver¬ 
waltet der TED alle Zugriffe auf 
ROM oder RAM. Hilfreich ist das 
vor allem im Bereich von $8000 
bis $FFFF, wo sich RAM und 
ROM den Adreßbereich teilen 
müssen. Der TED generiert an¬ 
hand eines internen Flip-Flops die 
entsprechenden Chipselect-Signa- 
le (/CAS./CS0./CS1). 

Im I/O-Bereich von $FD00 bis 
SFEFF und im TED-Registerspei- 
cher ($FF00 bis $FF3F) werden 
weder für ROM noch RAM Chip- 
select-Signale erzeugt - man kann 
also problemlos weitere Baustei¬ 
ne durch Adreß-Decodierung am 
Plus/4 anschließen. Schreibzugrif¬ 
fe über $8000 werden immer zum 
RAM geleitet. 

Für den ROM-Bereich gibt’s 
ebenfalls Banking; man kann dort 
neben Basic und Kernel weitere 
F.PROMs mit beliebiger Software 
unterbringen: 96 KByte in drei 
Bänken mit jeweils 32 KByte. 
Beim Plus/4 ist die erste 32-K- 
Bank standardmäßig mit der inte¬ 
grierten Software belegt. Die bei¬ 
den anderen Bänke lassen sich 
durch Module am Expansionsport 
nutzen. Einschränkung für alle zu¬ 
sätzlichen Bänke: im Bereich von 
$FC00 bis $FCFF wird stets Ker¬ 
nel eingeblendet (Bank 0). Hier 
befinden sich nämlich wichtige 
Routinen für Banking-Steuerung, 
zum Beispiel Long Fetch. Long 
Jump, Interrupt-Handling usw. 

Christian Schäffner/bl 


Plus/4-Kernel (Sprungtabelle) 


Die Tabelle beginnt bei SFF81: ist mit der des C 64 identisch. 

Die genannten Adressen für Video und Grafik sind Standardadressen und lassen 
sich durch die TED-Register manipulieren: 


Adresse 

aktivierte Bits 

Funktion 

$FF06 (65286) 

0 bis 2: 

vertikale Scroll-Position 


3: 

24 (= 0) oder 25 (= 1) Screen-Zeilen 


4: 

Bildschirm ein (= 1) 


5: 

Grafik ein (= 1) 


6: 

erweiterter Hintergrund-Farbmodus ein (= 1) 

$FF07 (65287) 

0 bis 2: 

honzontale Scroll-Position 


3: 

38 (= 0) oder 40 (=1) Spalten 


4: 

Mulllcolor ein (= 1) 


5: 

Freeze 


6 

NTSC- (= 1) oder PAL- (= 0) Modus 


7: 

Revers ein (=0) 

SFF12 (65298) 

2: 

Zeichensatz aus ROM (= 1) aus RAM (= 0) 


3 bis 5: 

Bitmap-Basisadresse in 8-KByle-Schritten 

$FF13 (65299) 

2 bis 7: 

Zeichensatz-Basisadresse 

SFF14 (65300) 

3 bis 7: 

Basisadresse Bild- und Farbspeicher; 
Basisadresse Farbe, Helligkeit bei Grafik 


Folgende Register lassen sich nicht lesen, sondern nur beschreiben: 

$FF3E (65342): beliebiger Wert schaltet ROM ab $8000 ein 

SFF3F (65343): beliebiger Wert schaltet RAM ab $8000 ein. 

Fürs ROM-Banking sind die Adressen von SFDDO-SFDDF zuständig; 
der eingetragene Wert ist ebenfalls beliebig: 

$FDD0 (64976): schaltet BASIC und Kemal ein 

SFDD5 (64981): aktiviert Bank 5 (integrierte Software) 

$FDDA (64986): schaltet externes Modul in Bank A ein 

$FDDF (64991): externes Modul wird in Bank F eingeschaltet 

Mit den Speicherstellen zwischen den genannten Adressen lassen sich jeweils 

Kombinationen des Low- ($8000 bis SBFFF) und Fligh-Bereichs ($C000 bis 

$FFFF) der Module schalten. 

Interessant sind vor allem Kombinationen, bei denen das Kemel aktiv bleibt: 

SFDD1 (64977): Low von Bank 5 und Kemel 

SFDD2 (64978): Low von Bank A und Kernel 

SFDD3 (64979): Low von Bank F und Kemel 
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1. Raw Recruit 

Best.Nr. 649412 

2. Summer Olympiad 

Best.Nr. 649413 

3. Thrust 

Best.Nr. 649416 

4. Cauldron II 

Best.Nr. 649414 

5. Krakout 

Best.Nr. 649415 

6. Dark Fusion 

Best.Nr. 641117 

8. Slayer 

Best.Nr'641111 

9. Zamzara 

Best.Nr. 641108 

10. Draconus 

Best.Nr. 641109 

11. Into Oblivion 

Best.Nr. 641103 

12. Straften 

Best.Nr. 641112 

14. Ninja Commando 1 

Best.Nr. Ml 115 


Deflector 

Geschick und einige Kenntnisse 
über die Brechnungagesetze und 
schon ist man bei ’Defelector* im 
Geschäft Ein Tüttelspaß der den 
Spieler schnell ms Schwitzen 
bringt 


15. Deflector 

Best.Nr. 641110 

16. Water Polo 


Best.Nr. 641105 


BESTELLCOUPON 

Achtung: MindestbesteiIwert DM 20,- 

Folgende vier Spiele bestelle ich: 



Cauldron II 

Bringen Sie den Kürbiskopt 
heil durch die Hexenküche 
Ein Balanceakt, der Sucht¬ 
erscheinungen erzeugt und 
Joystick-Künstler in seinen 
^.ea Bann zieht 



Into Oblivion ist ein Klassiker unter 
den horizontal scfollenden Baller¬ 
spielen Viele Sprites und Kniffliges 
Level-Design sorgen für eine 
Herausforderung der Extra-Klas¬ 
se Dazu tolle Grafik und Sound. 




1 / 


Anzahl SottwareOezolchnung 

2. v_ , 

Qestell-Nr. 

Anzahl Software bozeichnung 

3.v_ / 

Beslall-Nr 

Anzahl Soflwaretwzecnntjng 

4. s _ /■ 

Beatali-Nr 

Anzahl Softwarebezeichnung 

Besteli-Nr 

□□□ 
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AKTUELL 



Der C 64 soll tot sein? 
Von wegen! Die Sze¬ 
ne ist lebendiger den 
je, wie unser Bericht 
von der X-MAS-Party 
in Herning beweist. 
Obendrauf gibt's auch 
in diesem Monat wie¬ 
der die Szene-Charts. 


pto&ifCesy 

fesL. JL tf: 


IPovlet« 


Tricks vom Feinsten: “Cortesy of 
Soviet” von Wrath Design 


W ie bereits in der Wer 
12/94 angeklindigl. fand 
die X MAS Copyparly 
'94 ebenfalls in Dänemark statt. 
Obwohl man nach dein am Amiga 
orientierten Schwerpunkt vom 
letzten Jahr eine separate C-64/ 
PC-Party plante, mußte man 
schließlich doch wieder mit einer 
gemeinsamen Veranstaltung vor¬ 
liebnehmen. weil einer der Spon¬ 
soren kiir/.l'ristig absagte. Die spe¬ 
zielle Party ohne Amiga wurde 
verschoben. 

Fines vorweg: Diesmal gab’s 
keinen Ärger mit den unterschied¬ 
lichen Systemen. Ort des Gesche¬ 
hens war w ie auch 1993 - das 
Messe-Center in llerning. Hs bie¬ 
tet in rler lat alle Voraussetzun¬ 
gen für eine solche Veranstaltung. 
Da die Party diesmal vier Tage 
datierte, wurden weitere Hallen 
zur Nutzung freigegeben. Das 
w irkte sich sehr angenehm aus. 
denn der Lärmpegel hielt sich 
dadurch in Grenzen Allerdings 
hätten die Veranstalter Wert aul 
systembezogene Nutzung der Hal¬ 
len legen sollen: so waren die 
C-64-l reaks doch ziemlich wahl¬ 
los in die Masse der 2500 Besu¬ 
cher gestreut. 

Für das leibliche Wohl der Gä¬ 
ste w urde ausreichend gesorgt: die 
Preise im Restaurant und in der 


Wrath Design überraschten mit Fractal- 
Landschaften und tollen Bildern 


Siegerder ► 
Demo-Competition 
in Herning 1994: 
Die Gruppe Reflex 
mit "Access 
Denied" 


< Kaum auf Cellu¬ 
loid zu bannen: 
Viele schnelle und 
komplexe Effekte in 
“Access Denied" 


Bester Grafiker 

Platz 

Name 

Gruppe 

Punkte 

1 0) 

Electric 

Extend 

14 

2(3) 

Ogaml 

Fairlight 

11 

3(2) 

Creeper 

Antic 

10 

4(4) 

Joe 

Wrath Design 

5 

5(5) 

Cruise 

Elysium 

2 

5 (-9) 

Fazee 

Taboo 



Platz 

Name 

Gruppe 

Punkte 

KD 

The Syndrom 

Crest/TIA 

15 

2(3) 

PRI 

Oxyron 

8 

3(2) 

Jereon Tel 

Maniacs of Noise 

6 

3(4) 

Drax 

Crest 

6 

5(5) 

Jeft 

Camelot 

5 


8 
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In der Szene kursieren zahlreiche Disk-Mags und fast jede Gruppe hat ein eige¬ 
nes Magazin auf Diskette. Wir haben uns aktuelle Mags angeschaut und deren 
Charts ausgewertet. Aus den einzelnen Wertungen haben wir die Over-All-Wer- 
tung ermittelt. 

So geht’s: Wir haben jeweils die fünf besten in den Kategorien “Beste Demo¬ 
gruppe", “Bester Coder", “Bester Musiker" und "Bester Grafiker" heraus¬ 
gezogen. Der 1. Platz bekam fünf Punkte, der 2. vier, der 3. drei Punkte... 

Die Rubrik "Bester Cracker" wurde von uns ganz bewußt ausgeklammert, da 
momentan das Thema Cracks und Raubkopien umstrittener denn je Ist. 
Außerdem gibt's aut dem C 64 ja wohl kaum noch Spiele zu knacken. Es sei 
denn, einige Freaks “knacken" PD-Spiele oder aus dem 64'er-Magazin und be¬ 
kleckern sich so mit "Ruhm“. 

Folgende Magazine wurden zur Ermittlung der Charts ausgewertet: 

Metalforce *2 Skyhigh 14 Methamorphosis 7 


Ing. Brain 

Skyhigh 

Nitro 

Revealed 

Jamaica 


Equinoxe 

Oxyron 

Excess 

Camelot 

Jam 


Slammer 

TTS 

Tron 

MMS 

Crossbow 


Camelot 

Oxyron 

Fairlight 

Taboo 

Crest 


▲ Mad(Padua) aus 
"Final Torture" 





i (i) 

Camelot 

13 1 

2(2) 

Oxyron 

9 

3(3) 

Fairlight 

6 

3(4) 

Censor 

6 

5(5) 

Crest 

4 


64er Galerie 


















AKTUELL 


Nachdem auf der "Tribute '94" 
(s. unseren Bericht in der 04 er 
1/95) neue Demos eher Mangel¬ 
ware waren, erwartete man hier 
natürlich mehr Releases. Unklar 
war. ob und wie sich eine Grafik 
Ivvv. Musik-Competition realisie¬ 
ren lassen w ürde (wegen der kurz¬ 
fristigen Umstellung zur gemisch¬ 
ten Party war nichts organisiert). 
In die Bresche sprang die Gruppe 
Genesis Project. die mit eigenem 
Equipment kurzerhand sowohl 
eine Grafik- als auch eine Musik- 
Competilion aufzog. Die Sieger 
wurden mit den altbewährten 
Votesheets ermittelt. Diesmal war 
sichergestellt. daß Ergebnisse 
nicht durch "Fremdstimmen" ver- 




▲ Der Ort des 
Geschehens - 
Messecenter 
Herning 


4 Reflex - die 
Gewinner der 
C-64-Demo- 
Competition 



Drehende Vektoren mit Wasser- 
Spiegel-Effekt verzaubern in 
"Final Torture" 

fälscht wurden (so geschehen z.B. 
auf der TCC IW). 

Nach der Auszählung aller 
Stimmen stunden die Sieger fest: 
Bei den Musikern gewann Fan- 
ta/Bass/Plush vor PVCl/Rdlex 
und Zyrun/Antic. bei den Grafi¬ 
kern PVT/Rcflcx vor Sirupe/ 
Genesis Project und Sinister/ 
Extacy. 

Nun war's langsam an der Zeit, 
die anderen Competilions auf der 
großen Leinwand (8 x 10 Meter) 
zu verfolgen. Dabei legten die 
Veranstalter ein paar originelle 
Kategorien fest. z.B. schönster 
Computer, häßlichster User usw. 

Bemerkenswert, daß die WILD- 
Competition. für die jegliche 
denkbare Hardware zugelassen 
war. erstaunlich gut besetzt war. 
Den größten Applaus bekam ein 
Beitrag für den VC20, der aber 
schließlich doch nur auf Platz 7 
landete. Trotz allem Enthusiasmus 
für den C 04; Es ist schon beacht¬ 
lich. welche Ergebnisse die "ge¬ 
poppten” Rechner auf den Bild¬ 
schirm brachten. So /..ß. ein Bei- 
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trag lüi den Amiga 4000. der mit 
ausreichend RAM und entspre¬ 
chender Grafik-Hardware bestückt 
den berühmten Silicon Graphics 
Geräten zumindest im Ergebnis 
nicht nachsiand. Als dann endlich 
die C-04 Demo Competitmn an 
der Reihe war. versammelten sieh 
ca. 250 Personen vor der Lein¬ 
wand (also nicht nur C-64-User!) 
und warteten gespannt auf die ein- 


Stuff on Disk 


ln diesem Monat finden Sie auf der Diskette zum Heft den 1 und 2. Sieger der 
Grafik-Competition in Herning und den Preisträger bei den Musikern. 

So geht’s: Die Files einfach laden, mit dem RUN-Befehl starten und genießen. 
Wer an weiteren Demos interessiert ist, kann sich an folgende Adresse wenden: 

Gonzo (A WT) 
c/o Jörg Nehls 
Marlenenbergstr. 12 
31171 Nordstemmen 

Bitte Leerdisketten und einen ausreichend frankierten Rückumschlag der Sen¬ 
dung beilegen. Ein kleines Geschenk (CDs o.ä.) wären als Dankeschön auch 
nicht schlecht. 


UeCTOR CUBCI 


Gekonntes Spiel 
mit Vektoren: 
“Final Torture" 


M Attraktives 
Grafik-Chaos auf 
dem Bildschirm 
mit Hilfe von 
12160 Pixel-Dots 


/einen Beiträge gezeigt wurden 
elf. Neben einem beeindrucken¬ 
den Demo von Wrtilh Designs. 
das vor allem durch jede Menge 
exzellenter Grafiken auffiel. wa¬ 
ren es die Demos von /Wurf, Fu¬ 
chs. Antic. Oxyron.Light mul 
Snuish Design, die durch Dualität 
überzeugten und manchen PC- 
oder Amiga-Besitzer überraschten. 
Das war nicht nur uekonnicr Um- 


Der Grafik- 
Scroller mit 
Dame aus 
"Final Torture" 


setzung bekannter Effekte großer 
Rcchenkisten zu verdanken. Der 
beste Beitrag kam allerdings von 
der deutschen Gruppe Reflex, die 
ein gut gestyltes Trackmo mit vie¬ 
len Super Effekten vorstellte und 
dank technisch hervorragender 
Ausführung sehr viel Beifall cin- 
heimsle. So war cs dann auch 
nicht verwunderlich, daß Reflex 
nach der Auszählung aller Stim¬ 
men den ersten Rung belegte, ge¬ 
folgt von den schwedischen Grup¬ 
pen Light und Wrath Designs. 

Insgesamt wurden bedeutend 
mehr Demos entwickelt (20). die 
Ctxler schafften aber entweder die 
Qualifikation für die Competition 
oder die Deadline nicht. Keine 
Spui also von vorzeitigem Ende 
des C 64! 

Besonders durch die Entwick¬ 
lung dci Flash-8-Karte, die erfreu¬ 
licherweise immer mehr Anhän¬ 
ger findet, eröffnen sich für De¬ 
mo und Spiele-Progrannnierung 
ungeahnte Möglichkeiten. 

Einige auf die Turbo-Karte 
zugeschnittene Previews gab's 
schon zu bewundern auf der 
nächsten X-MAS-Pariy ist be¬ 
stimmt mit sensationellen Flash- 
8-Demos zu rechnen, bei denen 
jeder PC-Usct vor Neid erblassen 
wird. Selbstverständlich werden 
wir am Ball bleiben! 

Matthias Harrnng/Ih 
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Die Sieger unseres Weihnachts-Preisrätsels 
(64'er 12/94) stehen fest! Wir haben uns durch 
Berge von Einsendungen gearbeitet und eine 
Glücksfee mit verbundenen Augen hat unter 
den Karten und Briefen mit den richtigen Lö¬ 
sungen die Gewinner gezogen. 


S ie waren keineswegs unlösbar, 
die Aufgaben unseres Weih¬ 
nachts-Preisrätsels das be¬ 
wiesen uns jede Menge richtiger 
Zuschriften. Die richtigen Ant¬ 
worten zu den fünf Fragen: 

O C Maniac Mansion 
© C Last Ninja 3 
© C Bard’s Tale 3 
0 B Turrican 2 
© A Death Knights of Krynn 


Wir gratulieren den Gewinnern 
und bedanken uns bei allen Ein¬ 
sendern. Ebenso bei 
Performance Periphals 
Michael Renz und TS 
Datensysteme Nürn¬ 
berg für die gestifteten 
Preise. 


je Ix "Magic of Endoria 


Matthias Transier, 
Leimen 


Nils Hansen, Kassel 


Dieter Hermann, 

Ludwigshafen- 

Oppau 


Stefan Luik, 
Leinfelden- 
Echterdingen 


Die Floppy 1581 hat gewonnen: 


Joachim Richter, 
Hartmannsdorf 


je lx "Final Chess Cartridge 


Thomas Anger, 
Frankfurt/M 


Oliver Schwarz, 
Usingen 


Martin Stöcker, 
Bornheim 


Die Gewinner des 64'er-Sonderhefte 
Überraschungspakets heißen: 

Yong-Jan Ctw, Kid • Michaela Leutz, Eberbach • Donilo Zeidler, 
Leipzig «Jens Hübner, Berfin «Harry Wilberg, Köln • 
Achim Thalheim, Berlin • Lothar Struth, Witten • 

Oliver WeiBflach, Bad Berneck • Thomas Hebbel, Pulheim • 
Renate loewe, Berlin 
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Auf Diskette 




C-1 28-ANWENDUNG 


im Heft 


E s ist schon ärgerlich: Da hat 
man jahrelang mit Textver¬ 
arbeitungsprogrammen des C 
128 gearbeitet, nützliche Basic- 
Programme für individuelle An¬ 
wendungen entwickelt - und jetzt, 
mit dem Kauf eines modernen 
IBM-kompatiblen Personal-Com¬ 
puters, soll die ganze Arbeit für 
die Katz gewesen sein? Halb so 
schlimm! Bevor Sie sich ins 
scheinbar unvermeidliche Schick¬ 
sal fügen und darangehen, alle 
Texte und jeden Programmcode 
erneut einzutippen: Laden Sie 
DOS-Copy (läuft nur im 80-Zei- 
chenmodus mit entsprechendem 
Monitor) und überlassen Sie die 
Datenkonvertierung dem Pro¬ 
gramm. Hardwareseitig braucht 
man dazu unbedingt das Commo- 
dore-Laufwerk 1571. 

Dieses Gerät ist nämlich ein 
Zwitter: Es interpretiert sowohl 
GCR (Group Code Recording)- 
formatierte 5,25-Zoll-Disketten im 
Commodore-Format (egal, ob mit 
C-64- oder C-128-Texten und -Pro¬ 
grammen) als auch solche im 
MFM-(Modified Frequency Mo¬ 
dulation- )Format (s. Textkasten). 
Das benutzen beispielsweise CP/ 
M-Disketten; es ist aber ebenso 
identisch mit der Datenspeiche¬ 
rung. die der Disk-Controller ei¬ 
nes 5,25-Zoll-PC-Laufwerks fa¬ 
briziert. Einzige Voraussetzung: 
die 1571 muß im Burst-Modus ar¬ 
beiten (s. Handbuch zur Floppy 
1571 und Textkasten). 

Unser Konverter-Tool aktiviert 
beide Format-Versionen (GCR 
und MFM) und ermöglicht so pro¬ 
blemlosen Datenaustausch von 
ASCII-Texten beider Computer¬ 
typen: vom C 128 zum PC. Texte 
oder Basic-Programme, die Sie 
vom C 128 auf eine PC-formatier- 
tc Disk überspielt haben, können 
Sie dann mit entsprechenden Text¬ 
programmen/Editoren (z.B. Word, 
QuickBasic) weiterverarbeiten 
und an PC-Konzessionen anpas¬ 
sen. Umgekehrt klappt’s natürlich 
ebenso (wenn das auch sicher sel¬ 
tener vorkommt): PC-Basic-Pro- 
gramme oder ASCII-Texte lassen 
sich ins C-128-Format konvertie- 


Unbedingt vor dein, kopiert man alle Files von 
dem Pro- DOS Copy auf eine gesonderte 

grammstart Arbeitsdisk und die legt die ge- 

einstellen: die wünschte Konvertierungstabelle 

gewünschte fest - die befindet sich noch nicht 
Zeichentabelle auf unserer Service-Disk, ist aber 


für den korrekten Ablauf von 
DOS Copy unverzichtbar: 

RUN 'DOS COPY.TABINST* 

Jetzt erscheinen die Titel be¬ 
kannter C-64/C-128-Textpro- 
gramme auf dem Screen: 

• Mastertext 

• Vizawrite 

• Stanexter 

• Textomat 

• Textomat-t- 

• reiner ASCII-Text 

Per <CRSR aufwärts/abwärts> 
muß man sich für die Software 
entscheiden, deren Texte ins PC- 
Format gewandelt werden sollen. 
Die dazu notwendige Datei “dos 
copy tab." wird automatisch er¬ 
zeugt und auf der Arbeitsdisk ein¬ 
gerichtet. 

Anschließend startet man DOS 
Copy - das Arbeitsmenü er¬ 
scheint. Achten Sie darauf, daß 
Sie neben der Disk mit den C- 
64/C-l28-Texten auch eine MS- 
DOS-formatierte 5,25-Zoll-Disk 
(360 KByte) zur Hand haben. Per 
Funktionstasten lassen sich die 
Menüoptionen ändern: 

F 1 - Quelldisk: 

F 2 - Zieldisk: 

Das Programm arbeitet wahl¬ 
weise auch mit zwei Diskeltensta¬ 
tionen (normalerweise Nr.8 und 
9); wer nur eine 1571 besitzt, soll¬ 
te die Delüultemslellungen dieser 
beiden Menüpunkte nicht verän¬ 
dern. 

F 3 - Zeichen anpassen: Die 
Voreinstellung “ja” gilt nur bei 
den in “dos copy tabinst” auf¬ 
geführten Textprogrammen; bei 
der Konvertierung waschechter 


Wenn C- 128-Freaks auf einen MS-DOS-Com- 
puter umsteigen (XT/AT), muß die alte Liebe 
noch nicht gerostet sein: mit DOS Copy und 
der Floppy 1571 können Sie alle Texte und so¬ 
gar Quellcodes von Basic-Listings in die PC- 
Weit mitnehmen! 

ren und dann mit den Comtno- 
dore-Computern C 64/C 128 ver- 
hackstücken. 

Aber Achtung: Mit den 1541- 
Laufwerken hat man keine Chan¬ 
ce, auch wenn sie am C 128 ange- 
schlossen sind! Dieser Floppy- 
station fehlt nämlich eine wich¬ 
tige Hardware-Voraussetzung - 
der integrierte Disk-Controller 
WD 1770 (den gibt's nur bei den 
Laufwerken 1570, 1571 und 
1581). Nach dessen Datenspei- 


eherungs/-Lescprinzip richten sich 
auch heute noch die 5,25-Zoll-PC- 
Laufwerke. Eine Einschränkung 
stört da allerdings: Der WD 1770 
in der 1571 akzeptiert nur Schei¬ 
ben, die maximal mit 360 KByte 
formatiert wurden. Außerdem soll¬ 
ten Sie bei der Konvertierarbeit 
auf HD-Disketten verzichten: viel 
besser läuft’s mit preisgünstigeren 
1D/2D-Scheiben. 

Bevor Sie DOS Copy laden, um 
Texte ins PC-Format umzuwan- 


Das Arbeits¬ 
menü von 
DOS Copy 128 
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C-1 28-ANWENDUNG 


ASCIl-Tcxle ist “nein” einzu¬ 
stellen (sonst erscheint kurioser 
Zeichensalat im umgewandelten 
File!). 

F 5 - Zeichentabelle: Damit 
bestimmt man. wie DOS Copy ge¬ 
wünschte Zeichen für die konver¬ 
tierte Datei interpretieren soll. Bei 
der Wandlung von ASCU-Texten 
und Startexter hat sich z.B. be¬ 
währt. das Commodore-Zeichen 
“13” (Carriage Return) in “10" 
(ZeilenVorschub. L.F) zu ändern, 
um die Texte z.B. für die Weiter- 
bearbeitung durch PC-Tcxtvcrar- 
beilungsprogramme (etwa Micro¬ 
soft Word) exakt formatiert aus¬ 
zugeben. Das geschieht in der 
untersten Bildschirmzeile. mit 
<ESC> bricht man ab. 

F 6 - Zcichentabelle spei¬ 
chern: Um die mit <F5> definier¬ 
te Zeichensatzänderung ständig 
parat zu haben, speichert man sie 
im File “dos copy lab." auf Disk. 
Achtung: wenn man aber in der 
Zwischenzeit per Installationspro- 
gramni “dos copy tabinst" andere 
Konveriieriabellen fürs entspre¬ 
chende Textprogramm einrichtet, 
sind solche Änderungen futsch - 
außer. Sie stellen pro Textpro¬ 
gramm jeweils eine separate Ar¬ 
beitsdisk zusammen (= sechs Dis¬ 
ketten). 

F 7 - Directory (Quelldisk) 

F 8 - Directory (Zieidisk) 

s. Erläuterung zu F1/F2. 

Escape-Tastc: Programmende 
per Reset. 

Jetzt schiebt man die Quelldisk 
ins Laufwerk (Texte, die man 
konvertieren will) und tippt auf 
<SPACE>: das aktiviert den 
Burst-Modus der Floppy und 
identifiziert automatisch das je¬ 
weilige Datenformal (GCK oder 
MS-DOS) das entsprechende In¬ 
haltsverzeichnis erscheint im rech¬ 


ten Abschnitt des Menüfensters. 
Im Gegensatz zu Commdore-Dis- 
ketlen erscheint bei MS-DOS- 
Scheihen in der ersten Spalte nicht 
die Blockanzahl der Datei, son¬ 
dern die absolute Länge in Bytes - 
die entsprechenden Werte holt 
sich DOS Copy aus der FAT 
(File-Allocation-Table) der DOS- 
Disk. 

Vor dem ersten Dateinamen ist 
eine Spitzklammer postiert, die 
man per <CRSR aufwärts/ab- 
wärts> bewegt. Die gewünschten 
Files sind mit <RETURN> zu 
markieren. Ist man mit der Aus¬ 
wahl fertig, werden die ausge¬ 
suchten Dateien per Leertaste 
zunächst ins Computer-RAM ko¬ 
piert. Anschließend fordert Sie das 
Programm auf. die Zieldisk einzu¬ 
legen und wieder <SPACE> zu 
drücken - die konvertierte Datei 
wird nun auf der schwarzen Schei¬ 
be verewigt. Bei umfangreicher 
File-Auswahl muß man ein bis 
zwei Diskettenwechscl in Kauf 
nehmen (beachten Sie dazu die 
Meldungen in der untersten Sta- 
tuszcilc). 

Anschließend bietet das Pro¬ 
gramm die Möglichkeit, diese Da¬ 
tei auf beliebig vielen anderen 
Disketten zu sichern. 

Hinweise zum Programm 

Beim Konvertieren von Dateien 
ins MS-DOS-Format sollte man 
unbedingt die Konzessionen des 
PC-Betriebssystems beachten: ak¬ 
zeptieren Commodore-Files an¬ 
standslos 16 Byte lange Dateina¬ 
men (die sogar Gratlk- und Son¬ 
derzeichen enthalten dürfen), muß 
man bedenken, daß MS-DOS ma¬ 
ximal acht Zeichen für die File- 
Namen anerkennt. Deshalb ist es 
dringend notwendig, zu konvertie- 


GCR-/MFM-Diskettenformot (5,25-Zoll) 


GCR (Group Code Recording) 

einseitig doppelseitig 

Gesamtkapazität 174 848 B yte 34 9 696 Byte 

maximal Spuren_ 35 _70_ 

Sektorenanzahl Spur 1 bis 17:21 ___ 

__ Spur 18 bis 25:19_ 

_ ' _Spur 26 bis 30: 18 

_ __ Spur 31 bis 35: 17 __ 

Sp ur 36 bis 40: 17 

~ _ Spur 41 bis 45 18 

Spur 46 bis 53: 19 
__ Spur 53 bis 70 21 


Bytes pro Spur 256 256 

Directory-Einträge 144 144 

Einträge pro Datei 65 535 Byte 65 535 Byte 

MFM (Modrfied Frequency Modulation) 


Gesamtkapazität (doppelseitig formatiert) 

133 120 Byte pro Seite 
163 840 Byte pro Seite 


Sektorgröße 120 Byte 
Sektorgröße 256 Byte 
Sekt orgröße 512 Byte 
Sektorgröße 1024 Byte 
Spuren maximal 


184 320 Byte pro Seite 


26 Sektoren pro Spur 
16 Sektoren pro Spur 


9 Sektoren pro Spur 
204 800 Byte pro Seite 5 Sektoren pro Spur 
40 pro Seite/Schreib-Lesekopf 


rende Files vor der Bearbeitung 
mit DOS Copy umzubenennen 
und überlange Dateibezeichnun¬ 
gen auf acht Zeichen zu kürzen. 
Signifikante Endungen (Suffix. 
z.B. “.TXT") dürfen Sie bei der 
RENAME-Aktion ohne weiteres 
einbauen - aber stets unter dem 
Vorbehalt, daß dann der Dateina¬ 
me inkl. Suffix ebenfalls nicht län¬ 
ger als acht Zeichen ist (für den 
echten File-Namen bleiben dann 
also nur noch vier Bytes!). Wer 
sich nicht an diese Vorschift hält, 
wird mit der DOS-Copy-Fehlcr- 
meldung "Illegal Quantity" be¬ 
straft. außerdem weigert sich der 
Computer beharrlich, das File auf 
die MS-DOS-formatierte Disk zu 
speichern. 

Noch eine Besonderheil hat sich 
bei unseren Programmtests her¬ 
ausgestellt: verwendet man beim 
Filc-Namcn der Comniodore-Da- 
tei heim Suffix als Trennzeichen 
den Punkt, erscheint dieser nach 
der Konvertierung als Unterstrich 


der Eingabe vom C-64- und C- 
128-Basic-Interpreter tokenisiert 
(Umwandlung der Basic-Anwei- 
sungen in 1- bzw. 2-Byte-Codes). 
Hier funktioniert - s nur mit einem 
Trick: Verwandeln Sie solche Ba- 
sic-Listings in sequentielle ASCII- 
Textdateien (so. wie sie per LIST- 
Anweisungen auf dem Bildschirm 
erscheinen). 

Das ist nicht schwer: laden Sie 
das gewünschte Basic-Prognunm 
(egal, ob es eines für den C 64 
oder C 128 ist), starten Sie es aber 
nicht! Legen Sie jetzt eine GCR- 
formatierte Disk (Commodore- 
Format) ins Laufwerk und gehen 
Sie im Direktmodus ein: 

0PEN6,8, 8, 'Matte,S,W': CWD 8: 
LIST 

Die Floppystation läuft an und 
speichert das gesamte Basic-Li- 
sting als ASCIl-Textdatei auf Dis¬ 
kette. Wenn die Laufwerksgeräu¬ 
sche verstummen, schließt man 
das File auf Disk: 

PRINT«8: CL0SE 8 


Burst-Befehle 1571 

Anweisung 

Funktion 

READ 

liest Inhal! eines Diskettensektors 

WRITE 

schreibt den Inhalt des Datenpuflers in den 

Disksektor 

INQUIRE DISK 

meldet neu eingelegte Disk ans DOS 

INQUIRE STATUS 

Rückmeldung bei Diskettenwechsel 

QUERY DISK FORMAT 

analysiert Format der aktuellen Disk im Laufwerk 
(GCR oder MFM) 

FORMAT MFM 

erzeugt Disketten im MFM-Format für die Betriebs¬ 
systeme CP/M oder MS-DOS 

FORMATGCR 

bereitet Scheiben im GCR-Format vor, die sich von 
Commodore-Laufwerken lesen lassen 

SECTOR INTERLEAVE 

legt den Sektorabstand (= Versatz) für READ und 
WRITE fest 

CHGUTL UTILITY 

Paket nützlicher DOS-Routinen, die man per Basic- 
Anweisung realisiert 

FASTLOAD UTILITY 

erhöht den Ladefaktor auf einen Wert von "9” bis 
„ 11 " 

BACKUP DISK 

nicht anwendbar, da sich dieser Befehl nur bei 
Doppellaufwerkan einsetzen läßt (gibt's nicht für den 

C 128!) 


<_> im MS-DOS-Directory. Den 
dafür vorgesehenen Trennpunkt 
bekommen Sie aber, wenn Sie 
beim Unibenennen im Commodo- 
re-Modus <Pfeil links> benutzen. 
z.B,: 

RFTJAME “ TABELLE. VIZA* TO* TAB ♦- 
TXT' 

Die meisten Basic-Lislings. die 
mit Basic 7.0 des C 128 entworfen 
wurden, lassen sich an QuickBasic 
bzw. GWBasic (älteres Interpre¬ 
ter-System von Microsoft) anpas¬ 
sen (selbstverständlich darf der 
Basie-Quelltext keine SYS-Befeh- 
le oder Maschinensprache-Routi¬ 
nen enthalten). 

Allerdings sollte man Basic-Li- 
stings nie im Urzustand durch den 
DOS-Copy-Konverter schicken - 
dabei kommt nur Schrott raus. Der 
Grund: Basic-Zeilen werden nach 


Jetzt steht einer Konvertierung 
mit DOS Copy nichts mehr im 
Weg - es bleibt jedoch noch ge¬ 
nug Arbeit, die mit Basic 2.0 oder 
7.0 entwickelten Quelltexte so 
umzustricken, daß sie von PC-Ba- 
sic-Interpretem (z.B. QuickBasic) 
akzeptiert werden. Wer PC-Basic- 
Quelhexte konvertiert, um sie mit 
dem C 128 zu starten, muß alle 
Anweisungen von PC-Basic-Dia- 
lekten entfemen/ersetzen und pro 
Befehlzeile unbedingt Nummern 
vergeben (in GWBasic-Program- 
men sind die schon eingebaut, al¬ 
lerdings ist das eine ältere Ver¬ 
sion. die nicht mehr jeder besitzt) 
sowie den Quelltext Befehlszeile 
für Befehlszeile per <RETURN> 
übernehmen - erst dann sind 
solche Programme im C 128 (oder 
C 64) lauffähig! Chr. Giintner/bl 
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C-1 28-ANWENDUNG 



Expansion-Basic 128 


RAM-Disk 

im Grill 


Kaum der Rede wert sind die drei Basic-7.0- 
Befehle, die den Betrieb einer RAM-Erweite- 
rung im Direktmodus unterstützen. Unser Ba- 
sic-Tool macht aus Ihrer RAM-Disk ein super¬ 
schnelles Zweit- oder Drittlaufwerk! 



Die aktuelle Auslastung der RAM-Disk ist mit unserem Utility 
auf einen Blick zu erkennen 




SK 1750 


BAS 

A 

1 7 

fl 

7169 

BAS 

A 

XH 

H 

7169 

ha*: 

M 

34 

H 

7169 

BAS 

y 

44 

H 

7169 

BAS 

1 

XI 

H 

7169 

BAS 

1 

XI 

H 

7169 

BAS 

i 

XV 

H 

7169 

BAS 

i 

XB 

fl 

7169 

BAS 

i 

51 

fl 

7169 

BAS 

i 

5X 

fl 

7169 

PRG 

i 

53 

fl 

3584 

BAS 

i 

64 

fl 

7169 

BAS 

?. 

1 

fl 

7169 

BAS 

a 

X 

fl 

7169 

BAS 

?. 

XX 

fl 

7169 

BAS 

A 

.34 

fl 

7169 

BAS 

X 

64 

fl 

7169 

BAS 

A 

56 

fl 

7169 


Der neue Befehl MDIR bringt das Directory der RAM-Erweiterung 
mit vielen nützlichen Zusatzinformationen 


D as Programm “Expansion- 
Basic" erweitert Basic 7.0 
um 24 neue Befehle und acht 
Funktionen. Es läuft im 40- und 
80-Zeichenmodus des C 128. Die 
RAM-Erweiterungs-Steckmodule 
1700(128 KByte). 1764 und 1750 
(512 KByte) werden anstandlos 
akzeptiert: mit GeoRAM oder 
BBG-RAM hat man allerdings 
keine Chance (diese beiden RAM- 
Erweiterungen provozieren ledig¬ 
lich die Fehlermeldung “Device 
not present ’). 

Expansion-Basic ersetzt die un- 
komfortablen, im C-128-Hand- 
buch miserabel dokumentierten 
Basic-7.0- Befehle FETCH, 
STASH und SWAP und simuliert 
in der RAM-Disk ein vollwertiges 
Laufwerk, das man wie echte 
Floppy-Drives steuert (Laden, 
Speichern, DOS-Anweisungen 
usw.). 

Eines hat sich geändert: legen 
normale Diskettenstationen maxi¬ 
mal 256 Byte große Sektoren auf 
den schwarzen Scheiben an, ent¬ 
halten entsprechende Sektoren der 
RAM-Disk viermal soviel Daten 
(1024 Byte). 512-KByte-RAM- 
Erwciterungen stellen acht Bänke 
(0 bis 7) mit jeweils 63 Sektoren ä 
1024 Byte zur Verfügung (= 64 
512 Byte pro Bank). 

Expansion-Basic soll vor allem 
Basic- und Assembler-Program¬ 
mierern helfen, große Quelltexte 
am Stück zu erfassen und zu bear¬ 
beiten. Programme lassen sich so 
in Sekundenschnelle testen, än¬ 
dern und wieder speichern! Oder 
man sichert umfangreiche Grafik- 
sammlungen in der RAM-Disk. 
die man aufgrund der rasanten La¬ 
degeschwindigkeit der Einzelbil¬ 
der zu Animationen zusammen¬ 
fügt. Kleiner Wermutstropfen: 
Maschinensprache-Programmierer 
können den Objekt-Code nicht di¬ 
rekt in die RAM-Disk assemblie- 
ren. denn ihr fehlt eine eigene 
Geräteadresse. Auch mehrteilige 
Hauptprogramme suchen nachzu¬ 
ladende Dateien stets auf Disket¬ 
ten in Laufwerk 8 oder 9, aber nie 
in einer RAM-Erweiterung. Ent¬ 
weder paßt man solche Software 
an oder entwickelt eigene Tools 
mit den neuen Basic-Befehlen. 

Nach dem Start mit 
RUN 'EXPANSION-BASIC' 
holt der C 128 die Maschinen¬ 
sprache-Dateien in den Speicher 
und bringt die modifizierte Ein¬ 
schaltmeldung. Ab sofort stehen 
die neuen Basic-Befehle zur Ver¬ 
fügung (komplette Übersicht siehe 
Textkasten). 

Die Basic-Erweiierung kann 
mehr als Disk-Anweisungen ver¬ 
teilen: Neue Befehle zur Ausgabe 
von Windows lassen zu, daß man 


Programmentwicklungen über¬ 
sichtlicher gestaltet (der Bildschirm¬ 
inhalt unter den Fenstern wird ge¬ 
rettet und beim Schließen der 
Windows wiederhergestellt!). Al¬ 
lerdings steht dann nicht mehr der 
gesamte Inhalt der RAM-Disk zur 


Datenspeicherung zur Verfügung, 
da ein erheblicher Teil als Win¬ 
dows-Speicher reserviert werden 
muß (geschieht automatisch beim 
FORMAT-Befehl mit entspre¬ 
chendem Parameter). Zusätzlich 
erleichtern spezielle Kommandos 


die Arbeit mit dem VDC-Chip im 
Textmodus. 

RAM-Disk intern 

im Bereich SF000 bis SF0FF 
(Bank 1) liegt die BAM (Block¬ 
belegungsplan) der RAM-Disk. 
Die BAM erhält Angaben über 
das Fassungsvermögen der RAM- 
Erweiterung und die freien bzw. 
belegten Blöcke in den einzelnen 
Banks (s. Tabelle). 

Unmittelbar hinter dem BAM- 
Bereich liegt der Directory-Spei¬ 
cher ($FI00 bis $FFFF). Pro File- 
Eintrag sind 32 Byte reserviert 
(identisch mit Disketten von Flop- 
pylaufwerken). Maximal 120 Ein¬ 
träge lassen sich plazieren. Unsere 
entsprechende Tabelle zeigt den 
Aufbau des Inhaltsverzeichnisses 
der RAM-Disk. 

Dann kommen Diskettenein- 
träge an die Reihe: Byte 0 ist für 
den Datentyp zuständig (DEL, 
PRG oder BAS), dahinter folgt 
unmittelbar der File-Name (darf 
nicht länger als 16 Zeichen sein!). 

Ein RAM-Disk-Sektor besteht 
aus 1024 Byte, es werden aber nur 
1021 zur Datenspeicherung be¬ 
nutzt: in der ersten Speicherzelle 
(Byte 0) steht die Bank-Nummer, 
in der zweiten (Byte 1) der jewei¬ 
lige Folgeblock. Das dritte Byte 
(Nr. 2) ist nur relevant, wenn die 
Anzahl der Daten-Bytes des letz¬ 
ten Blocks ein I6-Bit-Wert ist - 
dann steht dort dessen High-Byte. 

Demo-Programme auf Disk 

Um die fantastischen Funktio¬ 
nen von Expansion-Basic schät¬ 
zen zu lernen, finden Sie etliche 
Beispielprogramme auf der Disk 
zu diesem Heft. Achtung: sie sind 
nur lauffähig, wenn die Basic-Er- 
weiterung vorher aktiviert wurde! 

• WINDOW-DEMO: ... füllt den 
Bildschirm nach dem Zufallsprin¬ 
zip mit Fenstern beliebigen Um¬ 
fangs und variabler Größe, bis der 
Windows-Speicher in der RAM- 
Disk zur Neige geht (oder per 
<RUN/STOP> abgebrochen 
wird). Das Mini-Programm läuft 
im 40- und 80-Zeichenmodus. 

• BAM 40/80: ... zeigt nach dem 
Start die Auslastung der RAM- 
Disk: (<*> = Sektor belegt, <-> = 
frei). Das Programm verwendet 
den neuen Befehl BTEST der Ba- 
sic-Erweiterung. 

• CIRCLES.GEN: ... erzeugt 
zehn VIC-Hires-Grafiken (Kreise 
verschiedenen Umfangs) und spei¬ 
chert sie in der RAM-Disk. Erst, 
wenn diese Bilder in der RAM- 
Disk plaziert sind, kann das näch¬ 
ste Programm korrekt funktionie¬ 
ren, wie es soll: 
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Herkules, die flimmerfreie Uonitorlösung DM 96,- 
Mit dem Herkules-Interface können Sie einen beliebigen 
2-Frequenz Herkules-Monitor an den C64 oder C; 
anschließen. Ideal lürGEOS-Anwenderül^^y 

PC-Slave, ein PC als Server für den C64^DM298,. 

Das Hardware-Interface verbindet den C64 über die 
V24 Schnittstele mit einem beliebigen PC. Mit PC- 
Slave nutzen Sie Festplatten und Laufwetke des PC 
als CW-Laufwetke mit einer Trareferrate von lOkB/sec. 


RashS für C64 mH 1MByte RAM DM 449,- 

65816 CPU, 8MHz getaktet, 1MB oder 256kB RAM 
32kByte EPROM, GEOS-kompaiibel. 

Brennservice Ihr Jify-DOS im FlashB EPROM DM 30,- 


LayoutDesigner Modul DM 78,- 

Plalinenlayouts gestalten, Menu- und Mausgesteuert. 


Weitere Angsocte i Amiga. Acorn PCi n unsere-T Katalog 

Discouni2000 Am Wiesenplad 1, D 53340 Meckenheim 

Tel.02225/13360,Fax 0222510193 


Software 64/128 




High 
I Quality 
Software 

•Preiswert •Schnell “ 

•Umfangreich •Zuverlässig 

•Exclusbe • Sensationell 'Original "Geprüft * Einmalig 
. Eigentlich sollten Sie uns kennen . !!! 

Gratiskatalog anfordern : 

EVOLUTION 
Berliner Strasse 55 
24340 Eckernförde 


Telefon / AnnifWant. 

(04351)5374 


Wir beschäftigen uns ausschließlich mit 
dem SERVICE für COM MODO RE 

C 64 C 128 1541 1571 

Monitore, Drucker und AMIGA 

Reparaturen und 
Ersatzteile 

Reparatureinsendungen bitte mit: 

* genauer Fehlerbeschreibung und 

* Tel.-Nummer für evtl. Rückfragen 


COMPUTER-SERVICE LANGE 



Richthofenstr. 6 • 32756 DETMOLD 
Tel. 05231-34530-10-13 u. 15-18 h 
Mittwochnachmittag geschlossen 


COMMODORE Vertragswerkstatt 


110,00 

100,00 

39.50 

99,00 

136,50 

60,00 


C-64/128 - ZUBEHÖR 


Direktlmport aus USA: CMD Creative Micro Designs, Ine. 
günstige Hardware, Elnzol- und Sotpreico auf Anfrage 

CMD Jffty DOS. CMD RAMünk. CMD 3 5'-Flcop»0S FD 2000 ♦ 4000. 

CMD Festplatten HD 40.100 4 200 MB. teilte. m. mehr MB als ModeH-, 

CMD Swift Unk in Kabel 

3,5'-Oioketten (ED) für FD 4000. 3.2 Me, (10or Pack», auch oinzoin 
Accusolz für RAMünk m. AischluTkabei 

CMD GEOS Maus 
CMD Trackball 

SW geoMaks Boot 22,00 CMD utMtio* 

DialOQue 128 53,00 

CompressionKil 75,00 

GEOBASIC (US) 44.00 GeoProgramme/ 

Cornpote'ä Muse System S1D Player Book 81,00 

SID Symphony carlndge 99,50 

neu: Linker PCC64 Drtenübenr.-Kabel PC > C64 urü C84 > PC 69,90 

Commodore NetzleH C-M für C-64 alt/64 II 49,90 

Motzteil für 1541 II, 1671 II, 1581 
MIDI: C-LAB Supertrack ROM, SW ♦ Interface 
MIDI: C-LAB Svnchronfeer 

Betr. Syslem-Karte 4‘ach, Moa.Poft 16,00 BSAdapter iifacn 
Adopforaockol 24/28pol 8,75 sor Rosettaslor 

DOS Paraliekabe! 1541 22.00 öto. 1671 

UMfpoft iMBOttaster, durchgescNeift 
Drucker/Floppy-Kabel, seriell, öpoi. 

Userport-Vertengcrung ca. 45 60 cm 
Expanaionsport-Varlängarung ca. 33 cm 
Druckorkabd Userpoa-Centrooics 
Wiesemann Drucker-Interface für (bsi alle Centronics-Drucker 
Fragen Sie nach preiswerten Reaüvengen weiterer C 64/t28 Teile ... 
PVC-frete. sch tagtest»), nntisfatische Staubschutrhaubon 17,50 

GEOS LQ Standard 49.00 kpl. 7900 TextPrinlV3 34.00 

Forts III (RZs.) 29.00 Forte IV 29.00 ' .. 

C G4 Bas<cGoss Compiler 49,00 
Software- GOODSOFT GEOS. Public Domain ak 
Info anfordem: Etiketten, Farfcbendar, Tinte Disketten 
Reparaturen, An- und Verkauf von C 64/C128 und Zubehör 


74,80 

230,00 

110,00 

19.50 
9,85 

29.90 
11,40 

9.90 

37.50 

43.50 

29.90 
115,00 


ArtCoflection 1 34.00 


Laden: 9-13.15-18h. außer Mi nachm. Sa 9-l3h 

Versardkoslen: + 9,5G NN; •» 6.50 Voikasse (EC). Ausland: au 1 Anfrage 


ELECTRONIC 


GmbH Postf 100263 

Wnrienstr. 2 Tel. (05137) 50477 
30918 Seelze Fa« u. Btx (05137) 91376 



je 10,- 


Stonysoft-Programmpakete 

Wer braucht eine Riesenmenge beson¬ 
ders hochwertiger PD-Software zu 
besonders günstigen Preisen? 
Jeder? Das dachten wir uns auch ... 
Deshalb bieten wir umtangreiche 
Softwarepallete (Jw. 6 Diskseiten) 
aus den Bereichen; - Anwendersort 
Spiele 

Lernsoftware 

Vorkasse: KEINE Versandkosten) 
Bel Naclinahmeversano: *■ 7,50 
flnd. Zahlte!) auf d Qesamlwart 

Anwenderpack: Textverarbeitung. 16 Daten/Archiv¬ 
programme. Kopierprogramme, ca. 20 Druckerutilitios, 
Diskutilities, C-64/1541 - Check/Justage-Software, Virenkil¬ 
ler, 11 Packer/Linker, Turbo-Assembler, Musik-Composer, 
Demo-Designer, Logo'Fonledilor Zeichenprogr., j n 
80-Zeichen-Karte... für nur I U,“ 

Spielepack: 43 herausragende Spiele aus allen 
Bereichen: (Arcade- (Jumpn'Run), Aciion- (Shoot’emp up), 
Abenteuer-, Stralegiespiele...) (engi. und j n 

deutsch),.. für nur I U," 

Lernpack: Die 101 besten Lernprogr.: Mathe, 

Engl., Deutsch, Chemie, Physik, jr> 

Biologie.. +IQ-Test u. Quiz... für nur 1 U 5 “ 


Stonysoft 


Beethovenstr. 1 

87727 Babenhausen 


C-64/128 nn-Bibliothek 

einzigartige Auswahl Ober 1100 Dlsknr.i 

PUBLIC-DOMAIN / FREEWARE / SHAREWARE 


Uber 10500 Programme: Applications: Datenbanken/Textveiar 
beitung /Verwaltungs-Software/ DFÜ / Sound-Compiler' Piogram 
miersprachen t Grafik-Software... Utilities aller An: Kopierprogram 
me lür jeden Zweck Monitore/Debugger I lntro-+ Demomaker 
Wriler ! Virenkiller / Rrogr.-Hilten etc. Spiele: viele Aciion -/ Arcade 
Games / Abenteuerspiele / Simulationen / Strategiespiele... Lern 
Programme für Uni und Schule / Progr.- Kurse .. Zeichensätze 
Sprites / Sourds'Digis / Koala-, Printfox-Bilder. . Spiele-Hilfen . 
Geos-Software . 123er-Sottware 


Bei uns zahlen Sie pro voller Disknr. in unserem pd Katalog 

^ AA M ^ r- (mit 1100 Disknr. I) finflen 

1 O — I D D Si8 Sld,e ' 0ie SO" w ä'8. 

•77 , 1 . „ „ die Sie noch suchen 1 

je nach Abnahmemengo gestaffelt 

Das Diskettenmaterial ist inklusive 1 - Überzeugen Sie sich - 


Fordern Sie unseren kostenlosen 
an! (Bitte Computertyp angeben!) 


PD-Katalog 


Stonysoft Inh.: Gunter Steinle 

Beelhovenstr. 1 
87727 Babenhausen 
Tel.: (08333) 1275 
Fax: (08333) 7044 
7.30-20.00 Uhr 


Wir sind ein zuver¬ 
lässiger Partner in 
Sachen Software. 
Testen Sie uns!! 



1 

/ 

Her könnte Ihre 
Vnzeige stehen! 


hre Ansprechpartner 
für Minis: 089/4613 

Regine Schmidt 
(PLZ 6-9) 

Friedrich Hellmich 
(PLZ 1-5) 

-828 

-101 

1 


i* 


JETZT IM 


Das neue 
Greenpeace 
Magazin 

Ohne Anzeigen, ohne Ökolügen. Mit packen¬ 
den Reportagen, präzisen Hintergrundberich¬ 
ten und kompetenten Analysen. Wenn Sie sich 
kein X für ein Li vormachen lassen wollen, dann 
fordern Sie gleich das aktuelle Heft kostenlos 
zum Kennenlernen an. 

Abo tr 040/232227 



4 x besser informiert - für nur 20 Mark im Jahr. 

GREENPEACE. Das Magazin für Umwell und Politik. 


Steuern sparen 

mit C 64/C 128/C16 + 

- EINKOMMENSTEUER 1994 - die Hilfe bei der Erstel¬ 
lung der Steuererklärung 1994. 

- Vom Steuerfachmann für den Steuerlaien entwickelt - 
macht die Steuererklärung zum Kinderspiel. 

- Unterstützt mit umfangreichen Handbuch (über 100 
Seiten) selbst bei den kompliziertesten Fällen - bereits 
am Bildschirm wertvolle Steuer-(Spar)-Tips. 

- Berechnet alle gängigen Fälle schnell und richtig. 

- 11 Jahre auf dem Markt - fordern Sie unsere Referen¬ 
zen an. 

- Tägliche Hotline bei Softwareproblemen. 

- Jährlicher Updateservice - Umstieg auf "größere" 
Rechner zum Updatepreis möglich (MS-DOS, Amiga, 
Atari, Macintosh). 

Olufs Software 

Bachstr. 70 • 53859 Niederkassel 
BTX: 'OLUFS# • Tel und Fax: 02208 - 4815 
C 64. C 128, C 16 +: nur 59.- DM 





















































C-1 28-ANWENDUNG 


Expansion-Basic 128 (Befehlsübersicht) 


Basic-Befehl 


1. DOS-Anweisungen 


Abk. Funktion 


FORMAT umfang 10 


MSAVE Name, starr, mS 
ende*- 1 , bank 


MLOAD name. 
adr, bank 


MDIR 


mL 


mD 


MRUN name. 
adr , bank 


mrU 


dient zur Initialisierung der RAM-Disk. Legt Win¬ 
dows-Speicher, Directory und BAM in der RAM- 
Erweiterung an. Mögliche Werte für den Para- 
metertumfang”: 16, 32,48 und 64 KByte (ohne 
Parameterangabe ist der Defaultwert stets " 16 "). 
sichert den Speicherbereich inner 

halb der definierten Adressen “Start” und 
"ende*-1" aus Bank "bank" in der RAM-Floppy. 
Gibt man keine Parameter an. beginnt der 
Speichervorgang beim aktuellen Anfang des 
Basic-RAM ($1C01 bzw. $4001). Achtung: 
Dateinamen dürfen nicht länger als 
16 Zeichen sein! 

holt die gewünschte Datei (z,B. Basic-Programm, 
Hires-Screen usw.) aus der RAM-Disk und lädt 
sie an die angebene Adresse "adr'' in Bank “bank“. 
Läßt man die Parameter weg, werden die beim 
Speichern gültigen Werte übernommen, 
zeigt das Directory der RAM-Disk. Beachten Sie 
bei der Anzahl der ausgegebenen Blocks, daß 
diese 1024 Byte groß sind (zum Vergleich: bei 
den Commodore-Diskettenlaufwerken umfaßt ein 
Block stets nur 256 Byte!). Die Doppelpunkte 
hinter den Dateinamen sollen die Befehlseingabe 
erleichtern (Blockanzahl mit der Anweisung 
"MLOAD” überschreiben. <RETURN>. 

Die anschließende Meldung “SYNTAX ERROR" 
ist bedeutungslos. Es gibt drei Dateitypen: DEL 
(gelöschtes File), PRG (per MSAVE mit Para¬ 
metern gesichert), BAS (Basic-Programm, 
MSAVE ohne Optionen). 

Ausgabe des RAM-Disk-Directory auf seriell an 

geschlossenen Druckern: 

open 1,4,7; cnetl: mdir; print*l: close! 

Laden eines Programms aus der RAM-Disk mit 

automatischem Start. Funktioniert nur bei Basic- 

Programmen. 

löscht nach einer Sicherheitsabfrage das File 
“name" in der RAM-Floppy und gibt den belegten 
Speicher wieder frei. 

Kombination aus MSCRATCH und MSAVE (um 
aktualisierte Dateien, z.B. geänderte Basic-Pro 
gramme, kurzfristig wieder In die RAM-Disk 
zurückzuschreiben). Vorsicht: ist in der RAM-Er 
Weiterung nicht mehr genügend Platz, erhält man 
die Meldung "'Out of Memory'". Das modifizierte 
File wird dabei nicht gesichert, das alte ist aber 
dennoch zerstört und läßt sich nicht mehr rekon 
struieren! 

Umbenennen von Dateien im Directory der RAM- 
Disk 

räumt den Speicher der RAM-Floppy auf 
(wie COLLECT bei den Diskettenlaufwerken) 
der 1024-Byte-Sektor mit der Nummer '"block" wird 
als belegt gekennzeichnet (Block-Allocate-Betehl) 
,. gibt ihn wieder frei 

BTEST (block, bank) überprüft, ob der ange¬ 
gebene Block belegt (= 1) oder noch frei ist (= 0). 
Wie beim normalen DOS der Diskettenlaufwerke 
darf man bei MLOAD, MRUN, MSCRATCH und 
MRENAME Dateinamen mit dem Joker <*> 
abkürzen! Beispiele: 

MRUN : lädt und startet die erste Datei im 
Directory der RAM-Disk 
MSCRATCH “BL*”: löscht alle Files, die mit den 
Buchstaben BL beginnen, 

MRENAME "BIL*. GRAFIKEN": Umbenennen der 
Datei "Bilder" in “Grafiken". Achtung: Bei diesem 
Befehl darf nur der erste Dateiname das Joker 
Zeichen enthalten! 


2. Verwaltung von BildSGhirmfenstern (Windows) 


ln Bank 0 der RAM-Erweiterung lassen sich drei unterschiedliche Speicher¬ 
bereiche zur Erzeugung von Fenstern reservieren: 

* $0000 bis S3FFF (16 KByte). 

* $0000 bis $7FFF (32 KByte), 

* $0000 bis SBFFF (48 KByte), 

* $0000 bis $FBFF (63 KByte). 

Das gilt aber nur, wenn beim FORMAT-Befehl der entsprechende Parameter- 
wert angegeben wurde. Hat man die RAM-Disk mit “FORMAT 0" eingerichtet 
(gesamter Speicher für Datenaufnahme reserviert), lassen sich die folgenden 
Befehle nicht verwenden! 


MSCRATCH name msC 


REPLACE name. reP 
Start, ende+1. bank 


MRENAME altname, mR 
neuname 

MCOLLECT mC 

SETBLK sE 

block, bank 

CLRBLK block, bank cIR 


Basic-Befehl 

Abk. 

Funktion 

MWINDOW 

mW 

speichert den definierten Ausschnitt im 

xlo, ylo. xrj, 


eingerichteten Window-Puffer. Erläuterung der 
Parameter: 

ynj, lö 


• xlo, ylo: Spalte, Zelle links oben. 

• xru, yru: Spalte, Zeile rechts unten, 

• lö: 1 = Fensterinhalt löschen 

BWINDOW 

bW 

wie MWINDOW; zusätzlich erhält das Fenster 

xlo, ylo, xru, 


einen Rahmen. Das vermindert aber die angege- 

lö.rev 


nen Grenzen um ”1" Parameter: rev = 1 
(Rahmen invers). 

VSAVE 


s. MWINDOW; der gewählte Ausschnitt wird zwar 

t xlo. ylo. xru, yru 


geretet.aber nicht als Fenster gesetzt. 

BORDERrev 

bO 

umrahmt das aktuelle Window. 

CLEAR window-nr. 

cL 

schließt das Fenster und stellt den alten Bild¬ 

lö 


schirminhalt wieder her bzw. holl den per VSAVE 
geretteten Screen-Ausschnitt wieder zurück. Ohne 
Angabe von '■window-nr" wird das zuletzt mani 
puherte Window berücksichtigt Alle im Window- 
Eintrag relevanten Daten werden gerettet und wie 
derhergestellt: Zeichen, Attribute (Farben), alte 
Cursor-Position und alle Fenslergrenzen. 

ACLEAR window-nr 

aC 

restauriert den alten Bildschirminhalt bis zur an¬ 
gegebenen Ebene. Läßt man den Parameter "wm 
dow-nr" weg, wird der gesamte Screen wieder 
hergesteilt. <RUN/STOP> bricht den Vorgang ab. 

WNUM (modus) 

wN 

gibt die Anzahl der Fenster (modus = 0) oder die 
Nummer des aktuellen Windows aus (modus = 

1 \ 

WMEM (modus) 

wM 

')• 

bringt die Größe des Bereichs, den man zum 
Speichern von Fenstern verwenden darf. 

WSIZE 

wS 

ermittelt den Speicherbedarf des Fensters mit den 

(xlo, ylo, xru, yru) 


angegebenen Parametern Im frei verfügbaren 
Window-RAM. 

RESET 

rE 

gibt belegten Speicherplatz wieder frei, ohne den 
alten Bildschirminhalt wieder herzustellen. Die bis 
lang höchste Windows-Nummer wird auf “O" 
gesetzt. 

3. Anweisungen für den 80-Zeichen-Chip VDC 


Da sich der VDC-Baustein lediglich durch zwei Systemadressen (SD600 und 
$D601) umständlich manipulieren läßt, wurden in Expansion-Basic zusätzlich 
komfortable Anweisungen eingebaut: 


Basic-Befehl 

Abk. 

Funktion 

VPOKE adr. code 

vP 

überträgt den angegeben Wert “code'" in die ge¬ 
wünschte Adresse " adr" im VDC-RAM (z.B. direk¬ 
tes POKEn in den Bildschirm, ins Attribut-RAM 
oder Zeichensatz-RAM) 

VPEEK (adr) 

SREG register, wert 

vpE 

gibt den aktuellen Wert der VDC-Adresse aus 
trägt angegebene Werte (von 0 bis 255) im vor 
gesehenen VDC-Register ein 

GREG (register) 

gR 

holt den aktuellen Inhalt des VDC-Registers 

SIZE (dummy) 

sl 

gibt die Größe der RAM-Erweiterung an (z.B. "7" 
für die REU 1750). Für den Parameter “dummy" 
ist jede Zahl zwischen 0 und 255 möglich, 


4. Allgemeine Arbeitsbefehle 


MPOKE bank, adr. wert mP 


MPEEK (bank, adr) 
DMABNK (bank) 


mpE 

dM 


schreibt “wert" in die Speicherstelle “adr" in 
Bank "bank" der RAM-Erweiterung 
gibt den Inhalt von "adr" in Bank bank" aus 
definieri die entsprechende Speicherbank des 
C128 (0 oder 1) alsRAM für DMA-Operationen 
(DMA: Direct Memory Access). Jetzt beziehen 
sich alle Befehle, die normalerweise auf die 
RAM-Erweiterung zugreifen, auf die eingestell 
te Bank. Der Wert “1" (Variablen-Bank des C 
128) macht nur im 80-Zeichenmodus Sinn, well 
der VIC-Chip für den 40-Zeichenmodus bei 
eingestellter Bank 1 nicht mitspielt. 


OLD 

OFF 

oL holt ein mit NEW gelöschtes Basic-Programm 
wieder zurück 

oF Expansion-Basic wird abgeschaltet 

(Bereich von SF440 bis SFEFF wieder frei). 

5. Abkürzungen der Basic-Befehle 

Bei aktiviertem Expansion-Basic lassen sich alle normalen Anweisungen von 

Basic 7,0 einsetzen, allerdings haben sich einige Abkürzungen geändert: 

* BOOT 

boO 

* GRAPHIC 

grA 

* RECORD 

reC 

•RESTORE 

resT 

“STOP 

stO 


Ab sofort sind für CLR. FOR, RND und SIN keine Kürzel mehr möglich! 
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• MOVIE: ... holt diese zehn 
Grafiken blitzschnell aus der 
RAM-Floppy und bringt sie auf 
den Bildschirm. Die beiden De¬ 
mos beweisen, wie rasch man das 
Laden und Speichern (MLOAD, 
MSAVE) von großen Datenmen¬ 
gen mit der RAM-Disk realisiert. 

• REGISTER: ... demonstriert 
die Anwendung des GREG-Be- 
fehls (VDC-Register lesen) und 
gibt die aktuellen Inhalte dieser 
Speicherstellen aus. Zusätzlich 
lernt man die Wirkung der MPO- 
KE-Anweisung kennen (ein mit 


übers Computer-RAM nehmen 
muß! Expansion-Basic unterstützt 
leider nicht den direkten Daten¬ 
transfer von Diskette in die RAM- 
Disk. Noch eines muß man be¬ 
achten: aktiviert man C-128-Pro¬ 
gramme. die den Bereich ab 
$1300 mit eigenen Daten belegen, 
setzt das automatisch Expansion- 
Basic außer Gefecht und man muß 
das Tool neu laden. 

Abschalten läßt sich die Basic- 
Erweiterung per Reset oder mit 
den Anweisungen OFFbzw. SYS 
4867. J. Klausmeyer/bl 


EXPANSION-BASIC VI. 3 118525 BYTES FREE 
INCLODING MOS V. 1. 1 FOR CBM 1700/1758 
CC) 1988 BY JOCHEN KLAUSMEYER 
ALL RIGHTS RESERVE» 

UEADY. 

ORNAT 64 

■RE YOU SURE?Y 

EADY. 


RAH DISK 


FREE 


EADY. 

ORNAT 16 

RE YOU SURE?Y 

EADY. 

“•IR 

y ; p» fr ? 

: BLOCKS FReTe 




Nicht vergessen: Bevor man die RAM-Disk effektiv nutzen kann, 
muß sie unbedingt formatiert werden (FORMAT-Anweisung) 


Blockbelegungsplan RAM-Disk 
1700/1750/1764 (512 Byte) 


DATA-Werten erzeugtes Copy¬ 
right-Zeichen wird ins Character- 
RAM des VDC geschrieben und 
ersetzt dort den Klammeraffen). Achtung: Bei der kleinen REU 
Wer täglich mit bestimmten 1700 (128 KByte) hört die bam 

Programmen arbeitet, sollte eine hinter Byte-Nr 18 auf! 

Boot-Disk zusammenstellen, de- Byte-Nr. Inhalt 

ren Inhalt vor jeder Computersit- 0 Versions-Nummer 

zung in die RAM-Disk geladen 8- 1750/1764 - 

wird. Das Dilemma dabei ist. daß , = fre ie Blockzahl in BankO 

man keine Batch-Datei in Basic 2 Bit 7:1 = Block 0 frei 

entwerfen kann, mit der man die 0 = Block 0 belegt 
gewünschten Programme zuerst in Bit 6 Blo ck 1 

den Computer lädt und dann in die ^_ 

RAM-Disk überträgt. Jedes Basic- _ B* 0 Block 7 

Programm würde beim Laden die 3 Blt 7 Blocks 

Batch-Datei gnadenlos über- - - 

schreiben. Basic-Batch-Program- - Bit 0 Block 15 

me eignen sich nur für Grafiken g Blocks 56 b« 63 

oder Maschinensprache-Files, bei f 0 ftjjS Blocks in Bank 1 

denenSieStart-undEndadres.se libteia Blocks 0 bis'63 (Bank i) 

kennen. z.B.: 

10 BLOAD "HIRES-GRAFIK" 84: ■ freie Blocks in Bank 7 

20 MSAVE "HIRES-CRA- 65 bis 72 Blocks 0 bis 63 (Bank 7) 

FIK\ 8192,16192.0 
30 BLOAD 'MULT1C0L0HGRAF*K" 

40 MSAVE * MULT I COLOP.GRA - 
F T K 7168 16^84 0 Das Inhaltsverzeichnis erscheint 

50 BLOAd' »DISKMON 128' mit der Anwe.sung MDIR auf dem 

60 MSAVE "DISKMON W&äZ» reich Inhalt 

128",DEC(“1300") , DHC (“1B02" ) ,0 ^SgobteSF^F THhP* 

70 ■■■ U£W - Eintrag 

zweiter... 
dritter. . 


RAM-Disk-Direttory 


Beim MLOAD-Befehl kann 
man die Adreßwene allerdings 
weglassen. Achtung: Beachten 
Sie. daß man stets den Umweg 


SF120 bis SF13F 
SF140 bis SF15F 


SFFE0 bis SFFFF 


120. Datei¬ 
eintrag 



59.“ 

: ahrzeuge 49.“ 
Etikettendruck. 29,“ 

Lotio 64 ’Samstags-Lottoberechnungen und Auswertungen mkl. aller Ziehungen bis Ende 1994 . 49,“ 
Vokabeltrainer - Mil schon 2000 Vokabeln lür Englisch. Auch erweiterbar und mit Selbsttest. 49.“ 
Schrelbmaachinen-Kurs - In 10 Tagen spielend gelernt Leichl. bewährt und prämiert I 49.“ 

Star Texter - Der bek Textverarbeiter von Sybex Überzeugende Leistung u einfache Bedienung 64.“ 
Biorhythmua - Mit Partnervergleich. Mondphasenberechnurg. Biojahr formschöner Ausdruck in A4 29.“ 
Ernährung - 750 Lebensmittel mit Kalorien,- Fette-, Eiweißwerte, u.v.m. Inkl. Mahlzelten-Berechnung 29.“ 
Astrologie - Einfache Erstellung v. mdiv. Geburtshoroskopen. 2 A4-Seiten Auswertung üb. Drucker. 49.“ 
Fty Harder Tolles "Jump and Run' Spiel von Starbyte. Vernichten Sie die Reaktoren 49.“ 

Glga Paint - Starkes Malprogramm. Geos kompaL. auch tarbige 3D-Etfekte. per Joystickbedienung. 59,“ 
MasterBase - Für bei. Datenverwaltung elnsetzbar, z.B. Adressen. Videos. CD's, Rezepte, u.s.w. 59.“ 
Le8en/Schrelben lernen t Ms 4 - Grammatik üben (. Kinder v. 1.- 6 Klasse, ln 4 Programmen je 29.“ 
Burst Nibbler - Kopiert auch geschützte Disketten Parallelkabel 1541 (Preis 22.50) erforderlich. 59,“ 
Buchheiter 64 - 1000-fach bewährte Einnahme-Überschuß Buchhaltung. Sonderprospekt antordem. 196,“ 


Noch mehr Software.... 


Right II Simulator - Der Echtzelttlugsimulator mit 30-Ausblick auf die übertlogende Landschaft 
Rugslmu-Paket - 3 Echtzelt Blindflugsimulatoren. Hubschrauber, Space Shutlle u. Boeing 727. 
Bundesliga Manager - Leiten Sie einen Fußballverein und gewinnen Sie die Meisterschaft 
Die Lemminge • Das originale Superspiel mit dem hohen Suchttaktor in neuester Auflage 
Glücksrad • Wie In der beliebten SAT-1 Femsehshow mit 1000 Worträtseln Für 1-3 Spieler 
5 mal 5 - Spaß. Spannung und aufregende Unterhaltung wie In Oer bek. SAT-1 Femsehshow 
Mensch ärgere Dich - Das bek. Brettspiel in schöner 3D-Grafik mit schwebenden Spielslernen. 
20 Sport Spiele - Profi-Spiele wie Fußball, Autorennen, Golf, Schach. Eishockey, Karate, u.v.m. 
20 Science Flcton Spiele - Aclion, Arcade. Schieß- und Geschicklichkeitsspiele. Tolle Farbgrafik 
Final Chesscard Schach-Elnotockmodul der Spitzenklaoso mit dlv. Funktionen. ELO 2000 
Blo-Doc - Maßnahmen und Mittel aus der Naturheilkundo für die meisten Krarkholfsbilder. 
Psycho 64 - Zeigt jeden Tag In erstaunlicher Weise Ihren Seelenzustand Farbbildschirm erfordl. 
Magic-Analyse • Kabala und Zahlenmagie lür die Charakterdeutung beliebiger Personen. 
Rechnen lernen 1-11 Mathe-Lemprogramme für alle Schüler von der 1. bis 3 Klasse 
Rechnen lernen 2-10 spielerische Programme ab der 4 Klasse Bruchrechnen bis Gleichungen 
>-Das bekannte Freezer- “ ' . 


Action Cartridge MK-6 - 


. Floppy-Speeder- und Utility-Einsteckmodul 


99,“ 

39.“ 

49.“ 

49.“ 

39.“ 

29.“ 

29« 

59,“ 

59,“ 

49,“ 

54.“ 

49,“ 

49.“ 

29.“ 

49.“ 

119.“ 


GeoRAM 

512 KB Speicher¬ 
erweiterung 

Einsteckmodul lür C-64/128. 
Arbeitet mit allen Geos-Ver¬ 
sionen zusammen u besitzt 
schneien Zugriff So wird die 
Arbeit unter Geos zu einem 
Vergnügen Einfach Modul in 
Expansionsport einstecken. 
Arbeitet wie eine schnelle 
Festplatte. Inklusive Anlei¬ 
tung und Tretbersottware. 
Wichtig auch bedingt tür 
andere Programme 
geeignet 196, 0(1 


Zusatzprogramme für Geos 64 und Geos 128 

MogaPsck 1 Geos-Zubehör, z.B. Zeichensätza u. Klelngraflken. 59.“ 
GeoColc 64 Die Täbellenkalkulation nur iür Geos C 64. 59,“ 

Geos LQ - Höchste Druckqualltät tür Geos. Ink). 48 Zechers 79,“ 
Geos LQ Standard - Wie o.a Geos LQ inkl. 7 Zeichens 49.“ 

Zeichensätze 3 - 25 weitere Schritten für Geos LQ. 29.“ 

Zeichensätze 4 - 40 weitere Schritten für Geos LQ. 39,“ 

fextPrlnt V3 - Höchste Druckgeschwindigkeit für GeoWnte. 34.“ 

Art Collection 1 - Ca. 400 schöne Ziergrafiken für Geos , 34.“ 

Storm Disk 1 - Utilities zum Einlesen von Fremdgraliken 29.“ 

Public Domain Sammlungen 

PD oisk-utliities - 20 Programme rund um Diskette und Floppy. 19.“ 
PD Spiele 1 - 12 tone Speie z.B. Flipper, Scramble. Labyrinth 19,“ 
PD DFÜ-Programme ■ 4 ‘ferminal-Progiamme lür alle 'Hacker' 19,“ 
PD Anwender-Prg. - 19 Prg. z B Tibeflenkalkulation. Töxredit«. Datei.19,“ 

PD Musik - 4 versch. Synthesizer-Programme und Musikstücke. 19.“ 


PA GE FOX ... und Scanntronik-Zubehör 


Das Grundmodul mit 
100 KByte Zusatzspeicher 
für Desfetop Publishing 
der Profiklasse. Eine ganze 
DIN A4 Seite im Spercher. 
3000 Schritten, automati¬ 
sche Silbentrennung und 
komfortable Oruckeranpas- 
sungen Drei Editoren für 
■fext, Grafik und Layout. 

Wo immer Sie Tfcxt und 
Gratlk gestalten wollen ! 
Bedienung mit Maus 
oder Joystick möglich. 
C-64/128 

Modul 228,- 


Tips und Tricks zum Pagefox - Buch und Diskette. 

Utility-Disk I - Fertige Layouts und Grafiken tür Pagetox. 

Eddlfox - Das Mal- und Zeichenprogramm für Pagetox. 

Charaktertox • 25 Zeichensätze, Rahmen und Utrlittes 
Randzeichensätze - Diverse Ränder und Rahmen auf Diskette. 

190 Zeichensätze - Auf 2 beidseitig bespielten Disketten. 

Video-Digitizer - Bilder aus dem TV-Gerät digitalisieren. 

Videofox 2 Videovorspanne, Tricks und Animationen. 

Videoprofi - Der verstärkte Videofox im Einsteckmodul 
Movies - Tolle Textetfekte für Videotox und Videoprofi 
Colour Movies - Dlv. Farbgrafiken für Videofox und Videoprofi 
Handy-Scanner (auch ohne Page fox) 

Der Scanner für alle C-64/128. Die Software wird mitgekelert. Sie 
können sofort anlangen und Bilder scannen und bearbeiten. 
Scannbreite 105mm mit 200 dpi. Holt Bilderinden C-64/128. 298,“ 
Geos-Konverter Handyscanner-Bilder für Geos anpassen 28.“ 


78,“ 

22 ,“ 

88 ,“ 

78,“ 

45,“ 

40,“ 

258,“ 

128,“ 

228,“ 

49.“ 

49,00 


Hardware und Zubehör.... 

Hypra-Dlsk Modul II - Einsteckmodul, welches das Laden von der Floppy ca. 7 mal schneller macht.19,“ 
Turrican Joystick Mit Pilotongritt und dem Spiel “Turricon" lür C-64/128 u. Amlga aul Diskette. 29,so 
Userport/Centronics Druckorkabel - Anschlußkabel (ca 1,5m) für Centronicsdruckor am U3erport.29,“ 
Farbband-Recycler - Frischl Ihre schwarzen Drucker-Gewebefaibbänder wieder aut Inkl. Farbpatronen.89,“ 
Userport-Adapter - Bis zu 3 Geräte (Drucker, Speeder, Modems, etc.) am C-64/128 Userport. 49,“ 
RS-232 Schnittstelle - Genormte Schnittstelle für z.B. Anschluß eines Modems am Userport. 59,“ 
Modul-Adapter 3-fach SfeckOatzerweiterung für Modulport Auch als 5-fach lieferbar für 89 - 59.“ 

C-64/128 Maus • Commodore-Maus kompatibel Geeignet für Geos. Pagefox u s.w. Inkl Maus-Software 98.“ 
Drucker-Interface - Für den problemlosen Anschluß von Centronics-Drucker am seriellen Port. 99.“ 
Userport-Protector - Schützt Ihren Userport vor Überlastung bzw Zerstörung des 6526. 24,“ 

Eprommer - Der Komfortable CKiickDyle II Für Eprpms vom 2526 Ws 27512. Inkf Software Im Gerat 129,“ 
Varlo-Epromkarte - Karte mit 2 Sockeln tür jeweils 2x 2732, 2764 oder2x 27128 Eproms. 24,“ 

Genbox Gerät zur prot. und leichten Text- und Grafikeinblendung in lautende Vldeofilme. 498,“ 
Videotext-Decoder Der bek. Inlormatlonsservice im C-64/128, mit spoichem und drucken 249,“ 



— Hiermit bestelle Ich: 
Euro-Scheck lieg t bei 

spl 7.- DU 1 


O lch bitte um unverbindliche Zusendung 
Ihrer kostenlosen C64/128-Inlormationen. 


^_ ' per Post-Nachnahme u 


W.Müller&J.KramkeGbR 
Schöneberger SiraQe 5 
12103 Berlin (Tempelhof) 
Tel. 030 - 752 91 50/60 
Fax 030 - 752 70 67 
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SOFTWARE 


Software-Klassiker auf Diskette 


Das ist unser Service für alle Leser , deren 
64'er-Software-Sammlung noch Lücken hat: 
Hilfsprogramme für Grafik und Sound. 


E gal ob es um Grafik-Konver¬ 
tierung, Bearbeitung von Spri¬ 
tes oder Sounds geht - Uti¬ 
lities und Tools sind wertvolle 
Helfer bei der Arbeit mit dem 
C 64. Sie sind kurz, aber effektiv. 
Als Zugabe finden Sie auf der 
Rückseite unserer Extra-Diskette 
drei tolle Denkspiele, 

Nützliche Helfer 

1. FLI-Ripper: FLI-Grafiken 
(Multicolor) spürt man mit diesem 
Tool schnell im Speicher auf und 
sichen sie auf Diskette. Der per¬ 
fekte Grafik-Dieb! 

i- 


2. Hires-FLI-Designer: Grafi¬ 
ker aufgepaßt! Mit diesem Editor 
bringen Sie Bilder und Logos im 
Hires-FLI-Modus für Demos, 
Spiele oder andere Programme auf 
den Bildschirm. 

3. Koala-FLI-Konverter: Sie 
wünschen sich Ihre Koala-Bilder 
mit mehr Farben, also noch bun¬ 
ter? Null Problemo! Dieser Kon¬ 
verter wandelt die Bilder aus dem 
Koala-Format in den Multicolor- 
FLI-Modus. Sie können dann die 
Grafiken in einem FLI-Malpro- 
gramm (z.B. FLIP) weilerver¬ 
arbeiten. 


4. Overlay-Sprite-Editor: Kin¬ 
derleichtes Editieren von Sprites, 
deren Sprite-Muster übereinander 
gelegt sind. Umfangreiche Mani¬ 
pulationsvarianten und eine wert¬ 
volle Online-Hilfe zeichnen die¬ 
sen Sprite-Editor aus. 

5. FLI-Demo-Loader: Basteln 
Sie Ihren eigenen Vorspann aus 
FLI-Bild, Scrollcr und Musik. 
Einfach alle Daten laden, den Text 
für den Scroller editiem und das 
fertige Werk auf Diskette sichern. 

6. Digi-Designer: Mit diesem 
Tool können Sie digitalisierte 
Sounds (Sprache, Geräusche) be¬ 
arbeiten und nach Ihren Vorstel¬ 
lungen zurech tformen. 

7. Digi-Ripper: Spüren Sie Di- 
gi-Sounds im Speicher Ihres C 64 
auf und sichern Sie sie auf Dis¬ 
kette. Die Nachbearbeitung erfolgt 
mit dem "Digi-Designer”. 

8. Logo-Painter: Egal ob Mul¬ 
ticolor oder Hires: Zeichnen Sie 
mit diesem Malprogramm Ihre 
eigenen Logos. Das Mischen der 
beiden Grafik-Modi gehört ebenso 
zum Funktionsumfang, wie Rotie¬ 
ren und Kopieren. 

Amica-Sprite-Converter: Er¬ 
weiterung für das Malprogramm 
“Amica Paint". Einfach aus Grafi¬ 
ken Sprites ausschneiden und in 
eigene Projekte einbauen! 

Amica-Shower: Bildersuche 
leicht gemacht: Dieser Viewer lädt 
Amica-Paint- und Koala-Bilder 


BESTELLCOUPON 

□ Ja, ich bestelle die Software-Klassikerdisk mit Anleitung: 

64'er 3/95: Tools, Utillities and Games 

_Stück 5,25-Zoll-Diskette (beidseitig bespielt) 

zum Preis von 9,80 Mark 

C Ich bezahle den Betrag zzgl. 6 Mark Versandkosten 
C nach Erhalt der Rechnung G per Scheck anbei 
Name: 


Straße, Hausnummer: 


PLZ, Wohnort: 


Datum/Unterschrift: 


Schneiden Sie bitte den ausgefüllten Bestellcoupon aus, 
kleben Sie ihn auf eine Postkarte und schicken Sie ihn an: 

64'er-Magazin Leserservice. D-74170 Neckarsulm, 

Telefon: 0 71 32/9 69-185 

oder bequem per Fax: 0 71 32/9 69-190 



READ.ME-Datei 
mit Druckausgabe 


Eine umfassende Anleitung zu die¬ 
sem Software-Produkt finden Sie 
auf der Diskette. 

Dazu lädt und startet man: 

LOAD 'READER Vl\8 
und startet mrt RUN. 

Die Optionen des Hauptmenüs (zu 
den einzelnen Menüpunkten kommt 
man mit den Cursor-Tasten auf¬ 
wärts/abwärts): 

Floppy: Nach dem Tipp auf <RE- 
TURN> bringt der Screen das Di¬ 
rectory. Interessant sind hier ledig¬ 
lich die Dateien mit der Endung 
".TXT“. Bewegen Sie den Auswahl¬ 
balken per <CRSR aut/ab> und la¬ 
den Sie den gewünschten Anlei¬ 
tungstext mit <RETURN>. 

Text: Lesen:... bringt die erste Bild- 
schirmseite, geblättert wird ebenfalls 
mit den Cursor-Tasten auf/ab. Mit 
<RUN/STOP> bricht man ab und 
kehrt ins Hauptmenü zurück. 

Bei Suchen: Geben Sie einen ge¬ 
wünschten Begriff ein (z.B. einige 
Buchstaben, ein Wort oder einen 
ganzen Satz). Nach kurzer Zeit mel¬ 
det sich der Computer wieder mit 
der ersten Bildschirmseile, der 
Suchbegrifl ist jetzt aber im folgen¬ 
den Gesamttext weiß markiert. 
Printer: ... schickt den Text in 40- 
Spaltenbreite zum Drucker. Vorher 
stellt man im Druckermenü ein, ob's 
ein seriell angeschlossenes Com- 
modore- bzw. Epson-kompatibles 
Gerät ist, oder ob man statt dessen 
mit einem Parallelkabel am User¬ 
port (verbunden mit der Centronics- 
Schnittstelle) arbeitet. Gegegebe- 
nenfalls legt man fest, ob ein Zeilen- 
Vorschub (Line Feed, LF) gemacht 
werden soll. 

Programmende: Damit kehren Sie 
wieder in den Direktmodus des 
Computers zurück. Die auftauchen¬ 
de Fehlermeldung "Syntax Error“ Ist 
bedeutungslos. 


von Diskette und zeigt sie auf dem 
Bildschirm. Das Programm ver¬ 
fügt über eine komfortable File- 
Auswahl. 

Spielvergnügen pur 

Auf der Rückseite der Extra- 
Diskette finden Sie drei Spiele, die 
Köpfchen voraussetzen und für 
ausgiebigen Spielespaß sorgen. 

Plis: Die Steinchen-Schieberei 
verbreitet Suchterscheinungen am 
Joystick. Gleiche Steine müssen 
sich berühren, um sich dann auf¬ 
zulösen. Zeitlimit und knifflige 
Spielsiluationen fordern alles. 

Working Stone: Bringen Sie 
den Spielstein sicher zum Level- 
Ausgang. Aber Vorsicht! Fallen 
und Hindernisse sorgen für harte 
Rätselnüsse. 

Sha Jongg: Umsetzung des 
asiatischen Brettspiel-Klassikers 
für den C 64. Steuerung wahlwei¬ 
se mit Maus bzw. Joystick. 

Für die Bestellung der Extra- 
Diskette verwenden Sie bitte den 
Coupon. Es genügt selbstver¬ 
ständlich auch eine formlose Be¬ 
nachrichtigung, wenn Sie das Heft 
nicht zerschneiden möchten. Viel 
Spaß mit unseren Tools, Utilities 
und Spielen! Ib 
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Diskette Seite A 


Diskette Seite B 


Tips & Tricks zum C 128 

DOS-Copy 128 (Daten ins MS-DOS-Format) 

Expansion-Basic 128 

Neues von Geos 


Animator V6 (für Morph !64) 

S.A.C. 1.3 (Sprite/Chur-Konverter) 

GoDot für GeoRAM/BBG-RAM 
Tips & Tricks zum C 64 
Video-RAM Addy (Assembler-Bibliothek) 
Demos (Szene Inside) 


Disk 


Service - 
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COMPUTER-MARKT 


Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehör? Haben 
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER¬ 
MARKT von -64’er> bietel allen Computerfans die Gelegenheit, für nur 5,- DM eine private 
Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so komm! Ihre 
private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Mai-Ausgabe (erscheint am 21.04.95): 
Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 15. März (Eingangsdatum beim Verlag) an »64 er... Später 
eingehende Aufträge worden In der Juni-Ausgabe (erscheint am 26.05.95) veröffentlicht. 


Am besten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon Im Hefl. 

Bitte beachten Sie: ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. 

Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck oder in Bargeld Der Verlag behält sich die Veröffentlichung 
längerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren Text auf 
eine gewerbliche Tätigkeit schließen läßl, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen» zum 
Preis von DM 12,- je Zeile Text veröffentlicht. 


Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



Verk C64 II, 1541 II, 1581 neull Geos 2,5, 
RAM, Boosto', Maus. Joysticks, viele Spiele, 
650 DM. Mantred Ruppert. Saalelalstr. 13. 
97762 Hammelburg. Tel. 09732/2924 


Verk C64 Brotkasten + C64 II + 2 x Floppy 
1541 II - Pagefox + Resetschalter + 38 x 
64’er-Hefte (davon 93-7/94 vollständig) + ca. 
350 Disk, gegen Gebot (NP 1800 DM). Tel. 
0351/3400568 


Suche Floppy und Mouse ♦ Geos für C64. 
Suche Plus 4 ^ Floppy 1551 und Software 
Kerstin Schlömer, Düversbruch 72, 49453 
Rehden. Tel 05444/1475 

Zwei! C64 mit Floppies: 1541-2. 1581, RAM 
1764 (512 K), Drucker Epson L2 450. Uhr 
(Echtzeit). Geos 2 5-Wrlte. Paint, File u. Calc, 
viel Literatur u. Disk, auch Maus u. Joystick, 
Rudolf Wagner, Fr.-Eberl-Str. 2 B, 0837t 
Glaucha 


Suchet. C64: Videodigitizer, 1541 II, Handy- 
scanner 64, div. Bücher, M. Brill, Felbrigstr. 86 , 
07549 Gera 


Verkaufe C64 100,-, 128 DB 250,-, 1541 
100 ,-, 1571 150-, Scanner 200.-, Pagefox 
120.-, Star NL 10 100,-. FD 4000 400-, REU 
1750 512 KB 150,-, sowie Geosoft und div. 
Bücher, alles 100 % o.k., Preise VS, Tel. 
0451/864546 


C64 im PC Geh. mit 1581, 2 x 1541, Geo- 
RAM, Maus 1351, Mon 1084S. Geos 2.5. 
Mogapack 1 u. 2, 64'er (Sonder)hefte. BTX 
Dec. Drews, Preis VB, Tel. 0431/729077 

Verk. CBM REU 1764 m. 512 KB. 150, DM. 
div. Orig. Adventures, z.B.: Soul Crystal, Das 
Schwert Skar ua. Liste I. 1,- DM RP. 
O. Dzwiza, Stolzeste 18, 30171 Hannover 


Suche: Magic Desk I-Type & File, Schreib¬ 
programm als Diskelle oder Steckmodul, 
Actio, Landgrafenstr. 5, 63071 Offenbach, 
Toi. 069/871294 


C64 II t 2 x 1541 II + S/W-Monltor + Maus t 
MPS 1230 t Geo-RAM i Geos 2,0 t Geofile 
r- Deskpack + 40 64'er + Input 64 + 
Sonderhefte, alle m. Disk i viel Literatur, zus. 
700 DM VB, Tel 03563/600458 


Suche: C64 (I o. II) ♦ LW 1541 (I o. II), 100 % 
o.k., für 100 DM. Swen Auerswald, Haydnstr. 
43. 02708 Löbau, Tel. 03585/401099 


C64 II. 1541 II, Monitor, Geos 2.0 u.vm. 2S0 
DM. Tel. 07083/4462 


Biete C64 100,-, Floppy 1541 II 100,-, 
Farbmomtor 170,-, Geos 2.0 40.-. Disketten 
und Bücher, R. Schulz. Körtestr. 31, 10967 
Berlin 


Brotkasten > Farbmonitor i 1541 II 4 Ultima 4, 
5, 6 . Drucker Soikosha 1200 VC t Datasette 
4 2 Diskboxen ( Maus zus. 300 DM, auch ein¬ 
zeln. Suche 1351 „S" u. Silent-Service, Tel. 
07531/43962. ab 19 Uhr! Anrufb.l 

Farbmonitor für C64 von Schüler (11 Jahre) 
gesucht (100-150 DM), Tel. 07355/1506 


EPROM-Löschgeräl. Golralh-EPROMER 
C64, Maus, Joysticks, Monitor, GeoCalc. Geo 
Therm. Superbase 128, Final Cartr. III, 
Steckmodule, Netzteil zu verk., Tel. 
09071/6659 o. 0172/8109702 


Verk C64 II, Floppy 1541 II, Joystick, Drucker 
Präsident Diskbox, voll nützl. Progr Hefte, 
Bücher, Geos 2 f. 350 DM. Tel. 030/2929552 

Verkaufe C64 II 4 2 Floppies 1541 II 4- MPS 
1200 4 MPS 1270 a 4 Geos 2.5 inkl. 
Geopubllsh, -File, -Calc, -Chart 4 64’er-Hefle 
4 ca. 50 Disketten. M Faust, Tel./Fax 
05768/1570 


C64 II, 1541 II. MPS 1270 A, Stmons Basic, 
Final Cartridge II. Schach- u. Spielemodul, 
Mastertext Plus. ca. 60 Disk, viele Bücher und 
Zeitschriften, Tel 02131/592793 


Verk. Star NX1000 = LC 10 HB 150 DM. 1541 
mit Knebelverschl. 4 HB 90 DM Final 
Cartridge III mit Handb 35 DM. 128'er 
Quickload 4 DOS v. Rex 20 DM im Modulgeh 
4 Vers.. Tel. 067631067 

C64 II, 1541 II. Datasette. FC III. Dr. Int Face. 
4 Joys. Maus. Geos 2.0, 6 Fachbücher. 64'er- 
Hefte ab 6/90, Software, kplt. 440,- DM. Tel 
0341/4776878 


C64 I Brotkasten 4 Handb. VB 110 DM, C64 II 
4 Handb. VB 130 DM, C64 II (fehlt eine Taste 
VB 80 DM, Floppy 1541 I 4 Handb. VB 120 
DM, Floppy 1541 II VB 130 DM. Tel 
0871/63829 


Drucker Star LC 10 VB 250 DM, Drucker 
Epson LQ 850 VB 150 DM, Drucker Presidenl 
Printer 6313C 4 Interface VB 130. Interface 
WW Typ 9200 VB 60 DM Tel. 0871/63829 


fVerk. C64 4 DOS V4 mit Monitor + Floppy 4 
Star NL 10 4 RAM-Exp usw.. 64'er 87-95 mit 
Monatsd. 4 C64-Literatur. Preis n. Verein- 
ibarung. Tel. 089/6131767 


Angebot! 300 beidseitig bespielte PD- 
Disketten aus allen Bereichen. 260 DM bei VK 
oder 270 bei NN. Daniel Gärber, Senderstr. 
20, 88361 Altshausen, Tel 4 Fax 07584/1586 


Suche: Geos 64 - 2 0 nur Original, möglichst 
nicht installrert. Angebol und Preisvorst an 
Peter Scheel. 20357 Hamburg. Tel. 
040/4393377 ab 17 00 Uhr 


Suche Modul C64 Game Machme von 
Commodore m. d. Spielen: Fiendisk Freddy. 
Int. Soccer, Flimbos Quest 4 Klax, Tel. 
02339/7257. n. 15.00 Uhr, Rene verlangen 

' Originale: Ormus 3. Magic o. Endoria 
Vampires Empire. Arche Cpt. Blood. Ring of 
Medusa. Elven Warrior. Helic Rescue, alle nur 
[ DM 55.-: Tel. 0203/341981. suche: Nippon 


Verkaufe das Spiel Boulder Dash 4 
Construction Kit auf Kassette! für 10 DM 4 5 
DM Porto. Telefon: 0911/458237, werklags 
19-21 Uhr (nach Reiner fragen) 


Suche das Spiel „Colony', zahle gut! 
Erreichbar 19-21 Uhr, werktags. Tel. 
0911/458237 (nach Reiner fragen) 


CI 28, Floppy. Farbmonitor, Drucker. 
Dataseite. Final Cartr., 120 Disk. Buch v 
Heftmat. wegen Zeitmangel, zus 500,- DM zu 
verkaufen, top-Zust., Tel, 07231/23342 


Systemauflösung: Ci28, 40/80 Z. Monitor. 
1571, 1541, 9-Nadeldrucker, 1351, 3 

Joysticks, Geos 128, Anwendersott. Spiele: 
zusammen 350 DM; 64'er 11/92-3/95 60 DM 
Tel. 05109/63100 


Superbase 128 DM 100, Vizawrile 128 * 
Cartridge DM 125, Datamal 128 DM 50, Basic 
128 DM 40, alles neu mit HB deutsch, 
Ausnahme Vlza (engl.). Tel. Holland 
01647/3122 

Verk. C128DB m. Dolphin-DOS, Monitor 
1084, Drucer LC10C, Geos 128, Superbase 
128, Superscript 128, Starpamt, Bonito- 
Supercom., viel Zubehör und 64’er Disketten, 
Tel. 02382/82773 

Systemwschsol: Verk. CI 28 * 1570 * 
Colormon. 4 Zusatzhardware 4 Literatur. Liste 
gegen 1,- DM Rückporto bei: Roland Köckel, 
Merkelrain 8. 76534 Baden-Baden 


Suche CI28. verkaufe 6526A und 8502 für 50 
DM. Stefan Voswinkel. Haupfstr 123. 37308 
Geisleden 


Suche C128D Blech. Monitor 1084S. RAM 
1750. Mouse 1531. Dru. StarLC 20 Dru -Intert 
Edolronik C128. Chemnitz. Tel 0371/21260 


Verk. C128D (Blech) + Monitor C1084 + 
Epson RX80 4 Geos 128 4 Maus 4 Bücher 4 
Software 4 64'er 4/84 bis 2/95 4 Sonderhefte 
52, 54, 60, 61; VB 500 DM, Tel. 0211/571301, 
ab 17 Uhr 


Hilfe! Suche dringend „Das C128-Buch", 
„C128-Intern" oder ähnlichesll! Tel. 06633/ 
1494, ab 17.00 Uhr 


Verk. CI28 4 HB m. Netzt. 140 DM, 1541 mit 
Knebelverschl. HB 90 DM, Final Cartridge III 
mit Handb. 35 DM, Star NX 1000 (- LC 10) 
2 HB 150 DM. plus Porto, Tel 06763/1067 


Verk. C128D, Action Roplay 6. viel Software, 
Bücher, für zusammen 400,-. Tel. ab 16 Uhr 
0335/542989 


CI 28 4 Handbücher VB 140.- DM, C128D 
Blech delekt, VB 150,- DM. Floppy 1571 4 
Handb. VB 150.- DM, Floppy 1541 I Ä II 
beide defekt VB 30 - DM. Monitor defekt, VB 
30,- DM, Tel. 0871/63829 


83 St 64'er Magazine Jahrg. 84-91, u neuw 
Dachträger f. rinnenlosen PKW zu verk. o. 
tauschen, suche C64 II. Geos 2.5 + Applik. 
Blatteinzug. Star NL 10. Szameitpreuss. Tel. 
02102/26559 


Suche 64'er Hefl 12/91-1/92 m. Disk. Angebot 
und Preisvorst, an Peter Scheel, 20357 
Hamburg. Tel 040/4393377. ab 17 Uhr 


Systemwechsel: Verk. C128 4 1570 4 
Colormon. 4 Zusatzhardware 4 Literatur. Liste 

K l,- DM Rückporto bei: Roland Köckel. 
Irain 8. 76534 Baden-Baden 


Rundschreiben-Text-Datei Hofacker für IBM 
PC und -kompalible original mit Handbuch 
50 DM Btx 717 ALLDAS. 933600/ 
Wassenberg, Postfach 112 X, Btx 4 Fax 
02432/3602, PGiro Köln 178498-509 


Weg. Syst. Wechs.: Videotox, div. Zs, Movies, Col 
Movies, Videoprofi 2.0, Eddison, Sotty, Genlock: 
zus. DM 599,- VB, Tel. 04721/63155, nach 18 Uhr 


Weg. Syst. Wechs.: Geos 64/2,5, GeoRAM 
512, GeoFile, GeoCalc, MegaPack 1 4 2, 
Handb.. ZUS. DM 269,- VB. Tel, 04721/63155, 
nach 18 Uhr 


Wer kann helfen? Suche für Drucker NEC 
2200 Pinwnter Benutzerhandbuch in Deutsch. 
Jörg Leonhart. 76863 Herxheim. Sebastian¬ 
sring 86 


Rausverkauf aus Systemaullösung 64'er inkl. 
Disk. orig. Software. Druckersländer; Bücher; 
Software zum Pagefox; IC's C64 4 1541; 
vieles mehr. Liste bei D. Rivola. Tel 
0821/782913 

Verkaufe Zeitschriften 64'er 4/84 Ende '90. 
Preis VHB. Tel. 06131/476272, Marc verlangen 

Verk. C64 m. 2 Floppies, Dataselle, 60 
Kassetten, Seikosha SP-180 VC, C128 D 
Blech, Action Cartridge Plus 6 , 2 Joys, VB 700 
DM. auch einzeln, Ronny Pohlan, Parkweg 
25, 15926 Görlsdorf 

Suche Bücher „C64 für Insider" u. „C64 
Intern'. Biete Neupreis. Inleresse an weiterer 
C64- u. CPC464-Literatur Tel. 07153/22865 

Ich suche sie alle! Commodore 8 Biter! Pet, 
CBM. VC20, CI 6 , C116. 4 4 C64. C64, auch 
Zubehör, alles o.k. od. def., Tel. 0931/71016, 
Sa-So., 17-20 Uhr, nach Johannes fragen 


C128D-Bloch, 150, DM, Drucker MPS 1200, 
95,- DM, C64 95,- DM. 1541 II, 95,- DM, FC 
III 40.- DM, Fontmaster 128 45,- DM, 128’er 
SH: 22, 29, 36. 51. 58, 64, 70, 76, 89, Tel. 
04171/75413 


Verkaufe: Action Replay MK 6 (■*• eingeb. 
Abschalter) 60 DM, Fischertechnik Computing 
Experimental, ungebraucht 70 DM 64'er SH 
91 & 96 4 Softw. Extra4 20 DM Tel. 
05109/63100. Rüdiger 


Biete: 

RAM-Drive 1 MB.299 DM 

Pagefox (4 Grafiken) .179 DM 

Tintenstrahldrucker MPS 1270 .169 DM 

Wiesemann Interface.59 DM 

Netzteil C64 [extra 9tark) .49 DM 

128 KB EPROM-Modul .29 DM 

Uhrmodul für Kassenport.29 DM 

Videochip VIC 8563 R9.39 DM 

DBase II für C128 (CP/M) .99 DM 

C-Compiler für C64 .49 DM 

Buch zum Epson Stylus 800 .39 DM 

alles 64'er Magazine 4/84-12/94 
komplett in Sammelmappen.399 DM 


BTX & Tel. 06691/2415. spätabends 


SX64, nagelneu DM 600, Plus 4, gleich neu * 
3 Bücher 4 Kassette 4 Basic-Kurs Tape DM 
400. Wiosemann-Print 92060-7 kompl. DM 
600-, Tel. Holland 01647/3122 

Verkaufe: Superscanner III komplett für 100 - 
DM; Tel ./BTX 02238/50935 


Verkaufe Commodore Monitor 1802 erstklas¬ 
siger. Top Zustand für VB 250 DM!!! Tel. 
0571/71601 oder 0571/74294 


Achtung! Verkaule Original Printfox für nur 
45 - DM und REX-EPROM-Karte für max. 256 
KB lür nur 65 DM (neuw.) 25 KB's! Chr. 
Fränkel, Tiergartenweg 19,72124 Pliezhausen 


Verk. 1581, Tiny EPROM, Datasette, 64'er 
Hardw. Buch, Tips u. Tricks, Hardware- 
bBsteleien zum C64, MMV, SID, 1541, Tastatur 
C64, Preise VB, Tel. 0431/729077 


Drucker MPS 1230, 200,- DM, RAM 1764 
(512 K) 150,- DM, Floppy 1541 100 DM, 
Tel./BTX 02645/2738 


Suche Modul Action Replay MK6, 100 % o.k., 
zahle 30 DM, Swen Auerswald. Hayonstr. 43. 
0270B Löbau, Tel. 03585/401099 


Winterschlußverkauf! Games (Lemmings, I/O, 
FHght Sim. 2., u.a.) und Hardware! Liste ge¬ 
gen frankierten Rückumschlag. Thomas 
Kiessling, Taubmannstr. 12, 95326 Kulmbach 


Suche dringend RAM-Floppy f. C64. Angebot 
an 0171416276 oder 01723506851 


Verk. Montor 1802 und Philips TV-Tuner tür je 
150,- DM VHB. Manfred Wellten, Im 
Bienengarten 30. 56154 Buchholz. Tel. 
06742/2197 


Suche IBM-Intertace tür Drucker Star NL 10. 
Zahle bis 70 DM (öS 500). Bitte melden bei: 
Golger Karl, Bremenmahd 17/9, A-6B50 
Dornbirn, Tel. 05572/390/1514 o. 
05572/29014 


Verk. Geotile. Geos 2.0 für C-64, C-128 oder 
C 64 und Stardatoi mil Commodore Mouso 
1351 für 150 DM (auch einzeln), Tel. 
03464/2844, 7.30 bis 17.00 Uhr 


Gewerbl.Kleinanzeigen 

Software, Telespiele u. Zubehör, 
Preisliste Tel 06447/285 
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GEOS 


S icher haben Sie’s schon im er¬ 
sten Teil von “Geos intern” 
(64'er 2/95) bemerkt: die Na¬ 
men der Kemel-Routinen entspre¬ 
chen exakt den Originalbezeich- 
nungen von Berkeley Softworks. 
USA (BSW, heute: GeoWorks). 
Sie eignen sich ideal als Label- 
Namen bei der Assembler-Pro¬ 
grammierung (z.B. mit GeoPro- 
grammer), lassen sich aber durch 
jede beliebig andere Bezeichnung 
ersetzen. Wichtig ist einzig und 
allein die Zuweisung der relevan¬ 
ten Systemadressen, die in Klam¬ 
mern dahinterstehen! 

Grafik 

Einen Teil der Geos-Grafikrou- 
tinen haben wir bereits in der 
64'er 2/95 veröffentlicht, hier der 
ebenso wichtige Rest - Linien zie¬ 
hen, löschen und invertieren oder 
Routinen, die mehrere Grafik¬ 
parameter bündeln: 


HorizontalLine (SC118) 


... zieht einen waagrechten Strich 
mit beliebigem Bitmuster. 
Systemregister: 

R3: x-Position Startpunkt 
(0 bis 319, WORD) 

R4: x-Koordinate Ende 
(0 bis 319, WORD) 

R1 1 Low: y-Position 
(0 bis 199. BYTE) 

Akku: 8-Bil-Linienmuster (0 = leer 
bis 255 = durchgehende Linie) 
Das Muster wird nach jeweils acht 
Pixeln (= ein Byte) wiederholt. 


BitOtherClip (SC2CS) 


... holt im Gegensatz zu den ande¬ 
ren Bitmap-Routinen Bilder-Dateien 
von Diskette und zeigt sie auf dem 
Bildschirm (ein Photo-Scrap muß al¬ 
so nicht schon geladen sein und be¬ 
reits im Speicher stehen!). Nachteil: 
Man muß die Eingabe-Routine 
selbst definieren und den Zeiger auf 
dieses spezielle Unterprogramm in 
Register 13 ablegen (das könnte 
z.B. eine Routine sein, die aufs Dis- 
ketten-File zugreift, dann die Grafik 
bzw. den vorgesehenen Ausschnitt 
Byte für Byte einliest (per ReadByte, 
SC2B6) und in einem speziell dafür 
reservierten Speicher ablegt). 

Die Parameterverteilung entspricht 
exakt der von BitmapCIip, zusätzlich 
muß RI3 mit dem Zeiger aufs eige¬ 
ne Unterprogramm belegt werden. 
Wichtig: Man braucht zunächst ei¬ 
nen 134 Byte großen Puffer für die 
einzulesenden Grafik-Bytes, dann 
einen temporären Speicher von ex¬ 
akt 40 Byte, um den aktuellen Inhalt 
der Syslemregister RO bis RI 3 vor 
dem Aufruf von BitOtherClip zu ret¬ 
ten; außerdem muß man vor Akti¬ 
vierung von ReadByte noch die Be¬ 
legung der Register RI, R4 und R5 
Zwischenspeichern. Die Grafik-Byles 
lassen sich dann in einer Schleife 
lesen. Nach jedem gelesenen Byte 
sind RI, R4, R5 sowie RO bis RI3 
wieder zu restaurieren, damit Bit¬ 
OtherClip korrekt arbeitet. 


Geos-Svstemroutinen 

Geos interr 

" Geos-Kernel", das Herzstück der komforta¬ 
blen C-64/C- 128-Benutzeroberflache, gibt seine 
Geheimnisse preis: phantastische Assembler- 
Routinen i, die Geos-Programmierern jede 
Menge Arbeit abnehmen. Weiter geht’s mit 
Unterprogrammen für Grafik und Textmani¬ 
pulationen. 


Drowline ($C 130) ■ BitmapUp (SC 142] 


BitmapCIip (SC2AA) 


... wie BitmapUp Zusätzlich läßt 
sich Grafik damit auch ausschnitt¬ 
weise auf den Bildschirm bringen 
(z.B. nur den Kopf eines Pferdes 
oder ein Fenster einer Hausfront). 
Im Vergleich zu BitmapUp sind 
mehr Parameter anzugeben: 
Systemadressen: 

R0: Zeiger auf Gesamt-Bitmap 
RI Low: x-Koordinate in Cards 
Startposition auf dem Screen 
RI High: y-Position in Pixeln 
R2 Low: Breite des Ausschnitts 
(Cards) 

R2 High: ... die Höhe 
R11 Low: Anzahl der Cards, 
die man bis zum Beginn des 
gewünschten Ausschnitts 
überspringen muß. 

R11 High: Cardsanzahl, die nach 
dem Bildausschnitt noch in dersel¬ 
ben Bildschirmzeile folgen sollen. 
R12: Menge der vertikalen Zeilen 
bis zum Beginn des vorgesehenen 
Bildausschnitts (WORD, also in 
Pixel angeben!). 

Die Summe aus Höhe der vorgese¬ 
henen Ausschnittgrafik (R2 High) 
und Anzahl der zu überspringenden 
vertikalen Pixel (R12) muß kleiner 
oder darf höchstens so groß sein 
wie die Gesamt-Bitmap - sonst 
stürzt das Geos-System ab! 


InvertLine ($(11B) 


Die waagrechte Linie wird invertiert. 
Parameter: s. HonzontalLine Macht 
allerdings nur Sinn, wenn man im 
Akku ein durchbrochenes Linienmu¬ 
ster eingestellt hat (kleinerer Wert 
als "255”). 


... zieht auf dem Screen eine belie¬ 
bige Linie (oder löscht sie), diesmal 
aber auch diagonal! Hier braucht 
man zusätzliche Parameterwerte. 

Systemregister: 

R3: x-Koordinate Start (WORD) 

Fl 1 Low: y-Position Start (BYTE) 
R4: x-Koordinate Ende (WORD) 
R11 High: y-Position Ende (BYTE) 
Hier läßt sich kein Linienmuster ein¬ 
stellen (durchgehender Strich). 


i_6raphicsString (SCI A8) 


... wie GraphicString, allerdings ent¬ 
fällt der Zeiger auf die Tabelle in R0. 
da die Aufstellung dann dem JSR- 
Aufruf direkt folgen muß! 


.. bringt gepackte Bitmaps (z.B 
Photo-Scraps) im Normalzustand 
aut den Screen Achtung: Der ent¬ 
packte Grafik-Clip darf nicht größer 
als der Bildschirm sein und muß be¬ 
reits im Speicher stehen. 
Systemadressen: 

R0: Zeiger (Startadresse. Label) 
auf gepackte Bitmap 
RI Low: x-Koordinate (in 8x8- 
Pixel-Einheiten, also Cards), ab der 
die Grafik erscheinen soll 
RI High: y-Koordinate in Pixeln 
(0 bis 199) 

R2 Low: Breite der Bitmap 
(in Cards) 

R2 High: vertikale Ausdehnung 
(in Pixeln) 

Die Werte für Breite und Höhe ei¬ 
nes komprimierten Bildes sind in 
den ersten drei Bytes eines Grafik- 
Clips abgelegt (relativ zur Start¬ 
adresse): 

• erstes Byte (Nr. 0): Breite in 

Cards, 

• zweites Byte: Low-Byte Höhe, 

• drittes Byte: High-Byte. 


iBitmapüp ($C1AB) 


.. ist die entsprechende Geos-inter- 
ne Routine zu BitmapUp. Nach dem 
JSR-Aufruf folgt der Parameter¬ 
block: 

WORD Start: Startadresse 
der Bitmap 

BYTE x-Position auf dem 
Screen (in Cards) 

BYTE ... y-Koordinate 
BYTE Breite in Cards 
BYTE vertikale Ausdehnung 
(in Pixeln) 


Text- und 

Font-Manipulationen 

Das Geos-Kernel enthält jede 
Menge Routinen, um Textausga¬ 
ben professionell zu gestalten. 
Außerdem legten die Program¬ 
mierer von Berkeley Softworks 
immensen Wert auf komfortable 
Eingabe: der Cursor bleibt stets in 
der Textzeile (egal, welche ver¬ 
kehrte Taste man erwischt!), Son¬ 
derzeichen sind möglich: 


GraphicsString ($(136) 


... verkürzt die Ausführung von mehreren aufeinanderfolgenden Grafikanwei¬ 
sungen. Dazu baut man hinter dem mit JSR aufzurufenden Routinennamen eine 
Tabelle mit gewünschten Grafikmanipulationen ein (Linien und Rechtecke zeich¬ 
nen, Punkte setzen usw.). Diese Geos-Routine ähnelt der "Turtle-Grafik”- 
Methode. Vorteil: gegenüber den separaten Routinen (HorizonalLine, Rectangle, 
FrameRectangle usw.) spart man jede Menge Programmcode, außerdem werden 
Quelltexte übersichtlicher! 

Systemadressen: 

R0: Zeiger auf Tabelle mit den Grafikanweisungen, die mit einem Nullbyte enden 
muß 

Inhalt des Kennbytes für Grafikaktionen: 

0: Ende der Grafiktabelle 

1: ...bringt den unsichtbaren Grafik-Cursor in die gewünschte Position; 

WORD x-Koordinate 
BYTE y-Position 

2: ...zeichnet eine Linie von der aktuellen Stelle des Grafik-Cursors zum 

definierten Endpunkt: 

WORD x-Koordinate 
.BYTE y-Position 

3: ...fabriziert ein ausgefülltes Rechteck, dessen Endpunkt rechts unten 
ebenfalls per WORD (x-Koordinate) und BYTE (y-Position) definiert ist. 

4: keine Wirkung 

5: stellt ein neues Flächenmuster ein: 

BYTE Musternummer 0 bis maximal 31 (es sind nur die ersten vier Bit 
relevant!) 

6: ubergibt die Parameter für PutString (s. dort): 

WORD x-Koordinate ... 

.BYTE y-Position für Textausgabe 
7: ... entspricht FrameRectangle: 

WORD x-Koordinate Endpunkt rechts unten 
.BYTE... y-Position 

8: ... verschiebt die x-Koordinate um den anschließend einzutragenden 

Pixelwert (WORD), relativ zur letztgültigen Position. Bei positiven Werten 
(z.B. 20) geht's nach rechts, bei negativen (z.B. -20) nach links. 

9: ... kümmert sich um die Verschiebung der y-Koordinate. 

Achtung: die neue y-Position muß man ebenfalls als WORD angeben! 

10: Kombi-Befehl für die Kennbytes 8 und 9: zuerst horizontale Verschiebung, 
dann vertikal: 

WORD x-Pixelanzahl 
WORD y-Anzahl der Bildpunkte. 
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DateiOption j erzeugen } laden j lesen j schreiben j editieren \ löschen j Ende 



... gibt hintereinanderliegende Spei¬ 
cherinhalte (Low-, High-Byte = 
WORD) als positiven Ziffernstring 
aus - selbslprogrammierte Umre¬ 
chenroutinen, die den Bitwert des 
Byte-Inhalts erst umständlich in ech¬ 
te Ziffern umwandeln müssen, ent¬ 
fallen damit ersatzlos. Damit lassen 
sich Integer-Rechenoperationen 
(also ohne Nachkommastellen!) mit 
den bekannten Arithmethik-Befeh- 
len des 6510-Prozessors (z.B. ADC. 
SBC. ROL. ASL, LSR usw.) schnell 
ausführen und 16-Bit-Ergebnisse im 
Klartext auf den Bildschirm bringen 
- allerdings nur innerhalb des Zah¬ 
lenbereichs von 0 bis 65535! 
Systemregister: 

R0: 16-Bit-Wert des 
auszugebenden Zahlenstrings 
R11 : x-Koordinate für die 
Bildschirmausgabe 
RI High: unterste y-Position 
der ersten Ziffer 

Akku: Flag für links- oder rechts¬ 
bündige Ziffernausgabe 
(Bit 7 an/aus) und führende Nullen 
(Bit 6 an/aus). 


PutDecimal: Die Datensatz¬ 
nummer wurde als Hexbyte 
gespeichert ($0E), erscheint 
aber als Dezimalwert auf dem 
Screen 


. i PutString ($C1AE) 


... funktioniert exakt wie PutString, 
entlastet aber die Systemregister 
R0, Ri und Rll (die werden hier 
nämlich nicht gebraucht!). Wie bei 
allen Internen Kernel-Routinen fol¬ 
gen die Parameter unmittelbar 
Parameterblock: 

WORD x-Position der Zeichenkette 
BYTE y-Koordinate (unterste Pixel¬ 
zeile) 

TEXT gewünschte Zeichenkette 
(bzw. .BYTE Code-Zahlen). In bei¬ 
den Fällen darf man das Null-Byte = 
Endekennzeichen keinesfalls ver¬ 
gessen! 


PutString (SCI 48) 


... bringt einen Byte-String auf den Bildschirm, der bestimmte Steuerzeichen 
enthalten darf: Unterstreichen, revers, geänderte Schrifttypen usw. Die Routine 
überprüft selbständig, ob gewählte Window- und Schriftgrößen harmonieren und 
schneidet Text bei Bedarf ab. Je nach Inhalt von Speicherstelle $2F schreibt man 
in den Vordergrund- ($80) oder Fiintergrund-Screen ($40). 

Systemregister: 

R0: 16-Bit-Adresse des Texlstrings (der mit einem Null-Byte enden muß!) 

R11: linke x-Koordinate. an der die Zeichenkette beginnen soll 
RI High: unterste y-Position des ersten Buchstabens 
Sonderzeichen: 

$00: Ende der Zeichenkette 

$08: vorhergehendes Zeichen löschen 

$09: Leerzeichen ausgeben 

S0A: Cursor abwärts 

$0B: FIOME-Position (linke obere Window-Ecke) 

$0C: Cursor aufwärts 

$00: Carriage Return - Wagenrücklauf mit 

Zeilenvorschub (wirkt wie RETURN- 
Taste) 

$0E: Unterstreichen aktivieren 

$0F: ... und wieder abstellen 

S12: inverse Schrift einschalten 

$13: ... ausschalten 

$14: folgendes WORD (16-Bit-Adresse) legt 

neue x-Koordinale fest 

$15: die anschließenden drei Byte bestim¬ 

men die neue Gesamtposition der 
Textausgabe: WORDx und BYTE y. 

$16: unmittelbar folgendes WORD und 

BYTE bestimmen neue x* und 
y-Position 

$18: Fettschrift ein (Bold) 

$19: Kursivschrift (Italic) 

S1A: Outline 

$1B: ESC (= setzt alle Font-Variationen wieder außer Kraft, 

normale Textanzeige) 


GetStrlng (SCIBA) 


... ähnelt dem INPUT-Befehl des Basic 2.0, ist aber mit dieser Krücke des nor¬ 
malen Commodore-Betnebssystems nicht zu vergleichen: Man kann die Einga¬ 
bezeile weder nach oben oder unten verlassen, außerdem sind alle Zeichen er¬ 
laubt. Ebenso läßt sich die Eingabemaske nicht per versehentlichem Tipp aut 
<HOME> verlassen. 

Intern wird bei der Eingabe von Tastatur zusätzlich PutChar aktiviert, die jedes 
Zeichen nicht nur übernimmt, sondern auch unmittelbar auf dem Screen an¬ 
zeigt. Zum Editieren stehen nur die Leertaste (ein Zeichen vorwärts) und <DEL> 
zur Verfügung (letztes Zeichen löschen). Außerdem schaltet die Geos-Routine 
automatisch den Text-Cursor ein (vertikaler Längsstrich) - durch Aufruf der Ker¬ 
nel-Unterprogramme “InitTextPrompt" (SCI CO) und “PromptOn" ($C29B). 
<RETURN> wird von GetString als Ende der Eingabe interpretiert und bislang 
eingegebene Zeichen automatisch mit einem Null-Byte ausgestattet - dann muß 
man in der Systemvariablen “keyVector" (S84A3) die Startadresse eines selbst¬ 
definierten Unterprogramms unterbringen, das aufs Ende der Eingabezeile rea¬ 
giert (Stnng im Speicher ablegen, Rückkehr zum Desktop o.ä.). Die Geos-Ent- 
wickler bezeichnen das als STRINGDONE-Routine. 

Systemregister: 

RO: Startadresse für den RAM-Bereich, in dem die eingegebene Zeichenkette 
liegen soll 

RI Low: Flag für Fehlerbehandlung (S00 = System-Error-routine, $80 = 
eigenes Fehler-Unterprogramm. z.B. wenn man die rechte Grenze des 
Eingabelensters verläßt o.ä.) 

R2 Low: maximale Eingabelänge in Zeichen (<RETURN> und <DEL> werden 
nicht gezählt!) 

R11 : x-Koordinate, an der die Zeicheneingabe beginnt 
RI High: ... y-Position. Dazu muß man den Inhalt von “baselineOffsef ($26) 
addieren (meist ‘1*), damit man die korrekte Cursor-Position erhält 
Den aktuellen Eingabe-Quadranten erhält man außerdem durch die 
Systemvanablen “stringX” (S84BE) und "String Y" ($84C0). 

Nach der Eingabe, die per <RETURN> abgeschlossen wurde, bekommt man 
in "string" ($24, $25) die Byte-Anzahl, die im System-Register R0 für den 
Ablagepuffer reserviert wurde. 


GetString- 

Beispiel: 

Angabe 
des Disket- 
tennamens 
beim Desk- 
Top-Menü- 
punkt ‘For¬ 
matieren” 



SmollPutChor (SC202) 


. ist die abgespeckte Version von 
PutChar. Unterschied: Man darf kei¬ 
ne Steuerzeichen (s. PutString) ein¬ 
bauen! Die Belegung der Systemre¬ 
gister entspricht PutChar. im Akku 
können allerdings nur Werte zwi¬ 
schen 32 und 159 stehen! 


BflQQQ ®(p8B©0 GD0BOQCD8 
l^FI Andere* Quelltext [^] Ohne Text noch geoWrite 

5 Programm speichern Mit Text noch geoWrite 

6 Programm starten 


Zum OeskTop 


Ohne Objekt noch ObjectEdit 
Mit Objekt nach ObjectEdit 


Qunuxi: BEISPIEL com 


Befehle: 17 

ühüTe 

Objektfile: Awn* 

Mod.: 1 

Obj.-kode; 

torä*' 

Codebereich: 

$2886 - 

$28*9 

(max. $4888) 

konstantenbereich: 

$4886 - 

$4631 

(max. $5868) 

Uoriablenbereich: 

$3888 - 

$566c 

(max. $6888) 


PutChar (SCI 45) 


... gibt einzelne Zeichen auf dem 
Screen aus. Schriftstile (s. PutString) 
und Begrenzungen des Ausgabe¬ 
fensters werden berücksichtigt. 
PutString und PutDecimal beispiels¬ 
weise greifen intern au! diese Rou¬ 
tine zu. 

Systemregister: 

Akku: Zeichencode (von 0 bis 159) 
R11: x-Koordinate des Zeichens 
(WORD), wird für die Ausgabe des 
nächsten Charakters automatisch 
erhöht. 

RI High: y-Position 
(in Pixel. BYTE), s.o. 

Der aktuelle Schriftstil steht in der 
Systemvariablen “currentMode" 
($2E); die gültigen Werte des Aus¬ 
gabefensters holt man aus "leftMar- 
gln" ($35). "nghtMargin” ($37). "wln- 
dowTop" ($33) und "windowBottom" 
($34). Stimmen die in R11 und RI 
High abgelegten Zahlen nicht mit 
diesen Systemadressen überein, 
kann's passieren, daß man das Zei¬ 
chen nur halb oder gar nicht sieht! 


PutString: Textausgabe 
mit unterschiedlichen Fonts 
auf demselben Screen 


(wird fortgesetzt) 
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Erste Schritte mit GeoProgrammer 


Geos zum Anlossen 


"Mega-Assembler", 
das beste Entwick¬ 
lungspaket für Geos- 
Applikationen in Ma¬ 
schinensprache gibt's 
nicht mehr - in diese 
Bresche springt jetzt 
der amerikanische 
"GeoProgrammer"! 

S ehen wir einmal davon ab. 
daß dieses Geos-Entwick- 
lungssystem zwei Jahre älter, 
in puncto Befehlsumfang und - 
eingaben ein bißchen unkomfor¬ 
tabler ist und Geos 128 nur im 
40-Zeicheninodus berücksich¬ 
tigt: Wer mit diesen kleinen 
Schwächen gut leben kann, für 
den ist GeoProgrammer die ideale 
Alternative zum auf Eis gelegten 
Mega-Assembler! Wer mit 6510- 
Maschinensprache nichts am Hut 
hat, wird sowieso auf das komfor¬ 
table Entwicklungspaket GeoCom 
(benützt eine Basic-ähnliche In¬ 
terpretersprache) zurückgreifen; 
Assembler-Freaks bevorzugen 
aber stets Maschinensprache - nur 
so kann man dem Computer ohne 
lange Ubersetzungs- und Interpre¬ 
tationswege mitteilen, was man 
von ihm will, auch unter Geos! 

Auf der beidseitig bespielten 
Programmdisk (dazu gibt’s ein 300 
Seiten starkes englisches Handbuch 
in Englisch) sind keine Anleitungs¬ 
texte zu entdecken, dafür aber jede 
Menge Source-Codes und Slan- 
darddefinitions-Dateien. “geos- 
Sym" beispielsweise enthält - wie 
"TopSym" beim Mega-Assembler 
- alle wichtigen Sprung- und Sy¬ 
stemadressen des Geos-Kernel; 
“geosMac" dagegen ist eine um¬ 
fangreiche Makro-Datei, die Quell¬ 
text-Entwürfe enorm erleichtert. 

GeoProgrammer verwendet wie 
MegaAssembler denselben Einga¬ 
be-Editor: GeoWrite. Grafik-Ima¬ 
ges (Icons, Piktogramme) lassen 
sich ebenfalls in den GeoWrite- 
Quelltext einbauen. 

Wollen Sie mit uns eine Geos- 
Applikation per GeoProgrammer 
entwerfen? Sie werden staunen, 
wie einfach alles im Vergleich zu 
normalen C-64-Assemblern ab¬ 
läuft (z.B. GigaAss. Vis Ass. As- 
sblasler usw.) - falls man bislang 
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diese waschechten C-64-DOS- 
Software-Produkte zur Geos-Pro- 
grammierung eingesetzt hat (was 
selbstverständlich ohne weiteres 
möglich ist). 

Separate Arbeitsdiskette 
anlegen! 

Nach der Erstinstallation von 
GeoProgrammer (im Desktop aufs 
"geoAssembler’-Icon klicken, 
dann wird die für Ihr System gül¬ 
tige Geos-Seriennummer über¬ 
nommen!) sollte man eine Work- 
Disk im Geos-Format erzeugen 


und diese ausgesuchten Files von 
der Original-Diskette kopieren: 

• GeoAssembler 

• GeoLinker 

• GeoDebugger 

• GeoWrite 

• geosSym 

• geosMac 

• SamSeqHdr 

• SamSeq.lnk 

Vergessen Sie nicht. Ihren indi¬ 
viduellen Druckertreiber und 
eventuell das Desktop auf die 
Disk zu speichern (damit Sie 
Quelltext-Passagen ausdrucken 
können, falls Sie nur mit einem 
Laufwerk arbeiten). 

Wer natürlich eine RAM- 
Erweitcrung besitzt (1764. 1750, 
GeoRAM), tut sich viel leichter, 
die Arbeitsumgebung auszubauen: 
Man kann z.B. “GeoPaint", den 
“Graphics Grabber” und einen 
Icon-Editor integrieren oder belie¬ 
bige Desk-Accessories wie etwa 


“Notepad". Auf alle Fälle empfeh¬ 
len wir, bei der Arbeit mit GeoPro¬ 
grammer ein Zweitlaufwerk einzu¬ 
setzen. 

Achtung: alle Quclltexte auf der 
GeoProgrammer-Systemdisk wur¬ 
den mit der GeoWrite-Version 1.1 
entwickelt - heutzutage arbeitet ver¬ 
mutlich jeder mit GeoWrite 2.0/2.1. 
Deshalb sollte man zunächst alle 
GeoWrite-Dateien konvertieren 
(z.B. geosSym, geosMac, Sam¬ 
Seq.lnk. SamSeqHdr usw.) - fürs 
spätere Assemblieren bzw. LINKen 
sind sie unverzichtbar. Wundem Sie 
sich dann aber nicht, wenn in kon¬ 
vertierten Texten plötzlich Umlaute 
an ungewohnten Stellen auftauchen 
(z.B. eckige Klammem jetzt als “Ö" 
und “Ä") - auf den korrekten Pro¬ 
grammablauf der aus dem Quelltext 
entstandenen Applikationen hat das 
jedoch keinen negativen Einfluß. 

Ein Tip: Wenn Sie die Files “ge¬ 
osSym" und “geosMac” unverän¬ 
dert lassen (also nichts ergänzen 
oder streichen), sollten Sie auf die 


Konvertierung für GeoWrite 2.0/ 
2.1 verzichten. Andernfalls taucht 
nach jeder Assemblierung von 
Quelltexten, in die diese beiden 
Standard-Dateien eingebunden 
wurden, die Fehlermeldung “Hid- 
den Error" auf. Dem späteren Ge¬ 
os-Programm macht es zwar eben¬ 
falls nichts aus. aber lästig ist es 
allemal ... 

VLIR-Dateien: 
auf Disk auslagern 

Unser wichtigstes Arbeitsmittel 
ist zunächst der GeoWrite-Text- 
bildschirm für den Rohentwurf 
unserer geplanten Geos-Applika- 
tion: eine Mini-Dateiverwaltung 
(nennen wir sie “CardBox"), die 
ein VLIR-Daten-File auf Disk er¬ 
zeugt. Den Quelltext im GeoWri- 
le-Doku ment wollen wir Zeile für 
Zeile durchgehen; abschließend 



zeigen wir Ihnen, wie man eine ei¬ 
genständige Gcos-Applikation 
daraus macht. 

Wer kennt die Abkürzung 
“VLIR" noch nicht? Sie bedeutet 
schlicht “Variable Length Indexed 
Record" - also Datensätze unter¬ 
schiedlicher Länge, die man in¬ 
nerhalb einer Gesamtdatei auf 
Disk ablegt. Diese Art der Daten¬ 
speicherung erinnert an die Ver¬ 
waltung der REL-Dateien im nor¬ 
malen C-64-DOS. 

Eine VLIR-Datei besteht aus 
mehreren sequentiellen Daten¬ 
blöcken auf Diskette. Int Direc¬ 
tory erscheint der File-Name an 
gewohnter Position: Byte 3 und 4 
des 32 langen Directory-Eintrags 
(in Spur 18) zeigen aber auf einen 
Sektor, in dem die jeweilige Spur- 
und Sektomummer aller Datensät¬ 
ze dieses VLIR-Files abgelegt 
sind (Indexblock). Nach den bei¬ 
den Blockverbindern (S00 $FF) 
bleiben noch 254 Byte im Index- 
Sektor übrig: jeder Datensatz 
braucht wieder seine eigene Spur- 
und Sektorzahl - also lassen sich 
maximal 127 Datensätze in der 
gesamten VLIR-Datei speichern 
(254:2= 127). 

Noch häufiger verwenden um¬ 
fangreiche Geos-Anwendungspro- 
gamme (Applikationen) selbst den 
VLIR-Typ: Das Hauptprogamm 
wird in diverse, kürzere VL1R- 
Module gesplittet, die wiederum 
von der residenten Steuerungsda¬ 
tei befehligt und bei Bedarf in den 
Geos-Arbeitsspeicher geholt wer¬ 
den. Der Vorteil: Sequentielle 
Anwenderprogramme werden 
stets am Stück geladen und dür¬ 
fen nicht größer als etwa 20 
KByte sein (sonst wird's ver¬ 
dammt eng im RAM des C 64): 
bei VLIR-Applikationen (wie bei¬ 
spielsweise GeoWrite, GeoPaint 
usw.) ist stets nur das entspre¬ 
chende Programm-Modul aktiv, 
das dann von einem anderen er¬ 
setzt wird (Overlay-Verfahren: 
Modul “Hauptmenü” holt Modul 
“Laden", das selbst wieder das 
VLIR-Modul "Ausgabe” nachlädt 
usw.). So ist jeweils nur ein kurzer 
Abschnitt des Hauptprogramms 
im Speicher aktiv - Probleme mit 
der knappen RAM-Kapazität des 
C 64 gibt’s nicht mehr. 

Einen Nachteil gibt es aller¬ 
dings bei VLIR-Dateien: Das Ge- 
os-Kemcl akzeptiert nur eine ein¬ 
zige geöffnete, außerdem ist im¬ 
mer nur der Datensatz aktuell, auf 
den der Inhalt der Systemvaria¬ 
blen “curRecord" zeigt. Deshalb 
empfiehlt sich, pro Diskette nur 
ein VLIR-Daten-File zu erzeugen 
(z.B. eine Disk mit der Datei 
“Adressen", die andere mit “Vi¬ 
deos" usw.). 
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Unser Programmprojekt gewinnt allmählich Konturen 


Das in der Geos-Literatur am 
häufigsten genannte Beispiel einer 
typischen VLIR-Datei ist das “No- 
tes”-File (generiert per Applika¬ 
tion “Notizblock" von der Rück¬ 
seite der Systemdisk). 

Wir werden in unserer Pro¬ 
grammentwicklung “VLIR-Kar- 
tei" zum GeoProgrammer das 
gleiche Datenablage-Prinzip ver¬ 
wenden - allerdings sind die Da¬ 
tensätze unserer Mini-Kartei klei¬ 
ner als z.B. 253 Byte wie bei "No¬ 
tes". Uns geht’s aber darum, das 
Programmierprinzip einer sequen¬ 
tiellen Applikation zu verdeutli¬ 
chen. und in der Praxis zu zeigen, 
wie man VLIR-Daten bearbeitet. 

Symbol- und Makro- 
Dateien auf Disk 

Zu Beginn jedes Assembler- 
Quelltextes (das gilt grundsätzlich, 
nicht nur bei Geos) definieren Pro¬ 
fis häufig benutzte System-, Zero¬ 
page-Adressen oder andere Zählen- 
werte als Variablen (Symbole) Bei 
GeoProgrammer kann man sich 
diese Arbeit sparen: Alle Geos- 
Systemadressen und markanten 
Zahlenwerte wurden bereits mit den 
Originalbezeichnungen von Berke¬ 
ley Softworks (BSW) versehen und 
im GeoWrite-Dokument geosSym 
verewigt - man muß also diese Da¬ 
tei lediglich zu Beginn des eigenen 
Source-Codes laden, um die bereits 
definierten Symbole in die Assem¬ 
blierung des selbstentworfenen 
Quelltextes zu integrieren. Der Vor¬ 
teil: Im weiteren Programmtext las¬ 
sen sich nun die gewünschten Va- 
riablennamen verwenden, die zwei¬ 
fellos aussagekräftiger sind als nu¬ 
merische Systemadressen (statt 
SC22C benutzt man nun die Be¬ 
zeichnung “EnterDeskTop" - und 
weiß sofort, was Sache ist!). 

Selbstverständlich darf man die¬ 
se Standard-Files beliebig erwei¬ 
tern oder stutzen (die vergleichba¬ 
re Symboldatei “TopSym" von 
MegaAssembler ist 3 KByte kür¬ 
zer, enthält aber einige neue Va¬ 
riablendefinitionen, z.B. DYN- 
SUB-MENU = $40). Man darf so¬ 
gar 20 Zeichen lange Variablen- 
namen angeben: relevant sind aber 
nur die ersten acht Bytes! 


Makro erzeugen (geoAssembler) 1 

.macro 

Beginn der 
Makro-Definition 

Beispiel; 

macro LoadW 
ziel, wert 


Ida #](wert) 
sta ziel 

Ida «[(wert) 
sta ziekl 


.endm 

Ende des Makros 


Das sollten Sie unbedingt be¬ 
achten: “Programmstart" ist für 
GeoProgrammer dasselbe wie 
“Programmende” - die Software 
interpretiert nur die ersten acht 
Zeichen (= Programm). Für La¬ 
belbezeichnungen im Quelltext 
gilt dieselbe Vorschrift - also im¬ 
mer eindeutige Namen verwen¬ 
den! Außerdem sollten Sie eine 
Todsünde vermeiden, von der z.B. 
vor allem PC/AT-User ein Lied 
singen können: keine Leerzeichen 
innerhalb der Variablenbezeich¬ 
nungen - weichen Sie auf den Un¬ 
terstrich <_> aus! 

Eine weitere Symboldatei 
nimmt Ihnen ebenfalls einen Hau¬ 
fen Arbeit ab: geosMac. vergleich¬ 
bar mit “TopMac" des MegaAs¬ 
sembler, der ebenso wie GeoPro¬ 
grammer Makros versteht. Man 
generiert quasi künstliche Anwei¬ 
sungen. nach deren Aufruf eine 
kurze Maschinensprache-Routine 
das Steuer in die Hand nimmt. 
Dieses Prinzip entspricht der 
Funktionsweise von Hochsprachen 
wie z.B. Basic oder Pascal, wobei 
dort die Befehlsinterpretation 
selbstverständlich komplexer ist. 

Makros dürfen an jeder Stelle 
im Quelltext stehen und sind mit 
den Direktiven “.macro” und 
“.endm” auszustatten (s. Tabelle). 

Die Mehrzahl der geosMac-Ma- 
kros kümmert sich um die kom¬ 
fortable Verarbeitung von 16-Bit- 
Zahlen (LoadW. MoveW, CmpW 
usw.) und erspart umständliches 
Hantieren mit Low- und High- 
Byte-Werten im Quelltext. Auch 
diese Datei von der Original-Disk 
ist nicht tabu: Sie läßt sich mit 
weiteren komfortablen Makros er¬ 
gänzen. Beispiel: 

Geos-Bildschirm löschen per 
Makro: 

.include geosSym 

.macro ClearScreen 

lda #2 ;Standard-FflllfflUBter Ge- 

os-Sereen 

jsr SeLPattem 


jsr i_Rectangle /Inline-Routine 
Fläche tollen 

.byte 0,199 .‘vertikaler Bereich 
.word 0,319 /horizontal 
.endm 

Ab sofort reicht's, wenn Sie im 
weiteren Quelltext lediglich den 
Befehl "ClearScreen" eintragen. 
Ebenso könnte man beispielsweise 
das Makro “PRINT xpos, ypos. 
text" für die Textausgabe entwer¬ 
fen (unter Verwendung der Inline- 
Routine "LPutSlring” mit den not¬ 
wendigen Parametern) - Ihrer Fan¬ 
tasie sind keine Grenzen gesetzt! 

Also, Klarschiff? Dann ran an 
die Tasten und GeoWrite aktivie¬ 
ren - am besten nehmen Sie auch 
die bislang erschienenen beiden 
Folgen unserer Beschreibung der 
Geos-Kemel-Routinen "Geos in¬ 
tern" zur Hand und informieren 
sich über die Funktionsweise der 
im Quelltext verwendeten System- 
U nt erprogramme. 

Der Quelltext für unsere ge¬ 
plante Applikation beginnt mit 
dem Einbinden der Symbol- und 
Makro-Dateien: 

.if Passl 
.include geosSym 
.include geosMac 
.endif 

Jeder Source-Code unter Geo¬ 
Programmer ist mit der Anwei¬ 
sung “.psect" einzuleiten (sofern 
man ein Programm entwerfen 
will). Damit wird RAM ab $0400 
(1024) reserviert. 

Jetzt geht's zur Sache: 

Zunächst wird der Mauszeiger 
aktiviert, danach löscht man den 
Bildschirm. Der Trick dabei ist. 
das Standard-Geos-Muster (Nr. 2) 
an die Routine “SctPattern" zu 
übergeben und anschließend ein 
ausgefülltes Rechteck zu zeichnen 
(“i_Rectangle"): von 0 bis 319 in 
horizontaler und von 0 bis 199 in 
vertikaler Richtung. Beachten Sie, 
daß man y-Werte stets als Bytes, 
die x-Richtung aber in WORDs 
(16-Bit-Zahlen) definieren muß: 


ProgStart: 

jsr Mouseup /Mauszeiger akti¬ 
vieren 
ida #2 

jsr Set_?attem 
jsr i_Rectangle 
.ryte 0,199 
.word 0,319 

Das Merkmal grafischer Benut¬ 
zeroberflächen ist übersichtliche 
Aufteilung des Bildschirms. Da¬ 
her sollte man alle Boxen. Win¬ 
dows und Dialogfelder sofort bei 
Programmstart einschalten. 

Welche markanten Felder sol¬ 
len nun erscheinen? Zunächst 
könnte man den Bildschirm in 
zwei Abschnitte unterteilen (oben 
für Programmnamen und Menü, 
unten fürs Eingabefenster). Die 
Befehle dazu gleichen den Anwei¬ 
sungen zu "ClearScreen”, aller¬ 
dings sind die Boxen jetzt kleiner 
und ohne Hintergrundmuster: 
lda #0 

jsr Set Pattem 
jsr i_Rectangle 
.byte 31,49 
.word 3,316 

Erzeugen wir einen Rahmen : 

jsr i_FrameRectangle 
.byte 31,49 
.word 3,316 
.byte 411111111 

Äußerst wichtig: das letzte Byte 
(255 oder binär %l 1111111)) be¬ 
stimmt das Aussehen der Rah- 
menlinie. Sind alle Bits einge¬ 
schaltet (= 1). entsteht ein Strich. 

Beim unteren Bildschirmab¬ 
schnitt läuft’s identisch ab: 
lda #0 

jsr Set Pattem 
jsr i_Rectangle 
.byte 51,196 
.word 3,316 
jsr i_Fra/neRectangle 
.byte 51,196 
.word 3,316 
.byte 411111111 

ln der obersten Bildschirmzeile 
reservieren wir ein schwarzes Feld: 

AppName: 
lda #1 

jsr SetPattem 
jsr i_Rectangle 
.byte 1,17 
.word 3,316 

Wie die PRINT-Anweisung des 
Basic 2.0 schreiben die System- 
routinen "PutSfring” bzw. “i_Put 
String" Texte auf den Bildschirm: 

jsr i_PutString 

,word 6 ,-x-Position Text (in 

Pixeln) 

.byte 12 /y-Position 
.byte REV_CN, 30LD0N /revers 
und fett 

.byte 'CARDBOX-' 

.byte REVOFF, FIAINTEXT, NULL 
; Normal-Font, Endekennz. 10) 

Das Quelltextfragment finden 
Sie auf Disk. {wirdfortgesetzt) 


ityai* 25 
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Geos-Files auf Disk 



Zwei nützliche Utilities, ein Adventure-Pre- 
view, den ersten Quelltext-Teil zu unserem 
GeoProgrammer-Kurs, sieben tolle Geos-Gra- 
fiken und das Jahresinhaltsverzeichnis '94 der 
64'er - das ist die Ausbeute auf unserer Pro¬ 
grammservice-Disk in diesem Heft. 


Error-Routine ausgetrickst 


W em hat sie nicht schon mal 
gehörig die Petersilie ver¬ 
hagelt - die unter Geos-Usem 
meistgehaßte Fehlermeldung 
“Systemfehler nahe Nichts 
geht mehr - da kann man Ta¬ 
sten oder Maus-Button noch so 
malträtieren - nur per Reset 
(oder gar Ausschalten des Com¬ 
puters) kommt man wieder aus 
der Misere heraus. Schuld daran 
ist die Kemel-Routine "Panic” 
ab Adresse SC2C2 - auf die 
zeigt normalerweise der Geos- 
BRK-Vektor ($84AF). Stößt 
Geos nach einer Sprunganwei¬ 
sung (JSR, JMP) auf einen un¬ 
definierbaren Befehl oder auf 
den BRK-Opcodc ($00) im Pro¬ 
grammablauf, erscheint auf dem 
Screen die jedem Geos-User 
verhaßte Fehler-Dialogbox. In 
der angegebenen Speicherstelle 
ist exakt das bewußte Nullbyte 
enthalten, das den Programm¬ 
absturz provozierte und die Ta¬ 
statur und Maus lahmgelegt hat. 

Unser Utility "NoSysFehler” 
läuft mit Geos 2.0 - egal, ob für 
den C 64 oder C 128 (hier sogar 
im 40- oder 80-Zeichenmodus). 
Als selbstausführende Auto- 
Exec-Datei kopiert man es am 
besten auf die Geos-Systemdisk 
- bei jedem Booten wird es 
dann automatisch gestartet. 



Roy Bachmann 


Oder man aktiviert es wie jede 
andere Geos-Applikation per 
Doppelklick. 

Ab sofort hat die System- 
Fehlermeldung ausgedient - es 
gibt sie einfach nicht mehr (zu¬ 
mindest nicht, solange das Utili¬ 
ty aktiv ist)! Statt der Error-Dia- 
logbox (aus der es kein Entrin¬ 
nen gab) erscheint nun ganz ein¬ 
fach wieder der Desktop wie 
nach dem Start des Geos- 
Systems 2.0 bzw. 2.5. 

Testkriterien: Das Programm 
wurde mit der C-64- und C- 
128-Version von Geos 2.0 aus¬ 
probiert, sollte aber auch mit 
Geos 2.5 funktionieren. Jeden¬ 
falls gibt’s keine Probleme mit 
den Oberflächen Desktop 128, 
TopDesk 128 und CU 128. 
Wer mit “Gateway 128” arbei¬ 
tet, kann auf unser Utility ver¬ 
zichten - dort ist es schon ein¬ 
gebaut! Roy Bachmann/bl 




Diese bru¬ 
tale Feh¬ 
lermel¬ 
dung wird 
Sie ab 
sofort nie 
mehr belä¬ 
stigen! 


Das 64'er-Janr '94 


D iesmal haben wir’s bedeutend früher geschafft! Als übersicht¬ 
liches GeoWrite-File finden Sie das Jahresinhallsverzeichnis der 
64’er-Ausgaben 1/94 bis 12/94 auf der Disk zu diesem Heft - wie ge¬ 
wohnt nach Rubriken geordnet. Die Einteilung der Liste entspricht 
den früheren Inhaltsverzeichnissen im Heft, auf deren Abdruck wir 
aus Platzmangel seit 1994 verzichten. Wer die GeoWrite-Datei zum 
Drucker schickt, be¬ 
kommt quasi dasselbe 
Ergebnis. Der Autor 
hatte das Dokument 
mit den Fonts “Norm¬ 
schrift" und "Commo- 
dore_GE” ausgestattet, 
die wir aber aus Copy¬ 
right-Gründen und 
Platzmangel nicht auf 
unserer Disk zum Heft 
einbauen konnten. 

Oliver Weißflach/bl 


Dateij Edit; Cpt j Seite ; Schrift; St* ^ 
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Seite Ausgabe 


Artikel 


So nutzt man Systemroutinen 

Jahresinhaltsverzeichnis des 
64'er-Magazins 1994: als GeoWrite-File 


Preview: Neues Geos-Adventure 


K aum haben sich die ersten 
Wogen der Begeisterung für 
“Escape" geglättet (erstes Geos- 
Adventure von Olaf Dzwiza. 
programmiert mit GeoCom), 
steht bereits das nächste Aben¬ 
teuerspiel ins Haus: “Jerry 
Baumwolle" von Daniel Rei¬ 
chenbach. 

Die Story: Jerry Baumwolle 
ist ein routinierter Privatdetek¬ 
tiv, der schon oft der Mordkom¬ 
mission aus der Patsche gehol¬ 
fen hat. zum Beispiel beim Mord 
am Freiheitskämpfer Nedasch 
Rcbel. Dank Jerry wurde der Ta¬ 


ter geschnappt und lebenslang 
vergittert. 

Leider ist aufs Wachpersonal 
kein Verlaß mehr: Der Killer, 
wegen seiner brutalen Praktiken 
“Das Grauen" genannt, knackt 
den Sicherheitstrakt des Zucht¬ 
hauses und entflieht. Und jetzt 
ist wieder unser Privatdetektiv 


an der Reihe: er soll den Gano¬ 
ven aufspüren und zurückbrin¬ 
gen. Das Spiel beginnt im Büro 
der Detektei. Starten Sie dazu 
das Game (“Jerry B. Preview”) 
per Doppelklick. Das Adventure- 
Preview auf unserer Programm¬ 
service-Disk wurde mit dem As¬ 
sembler GeoCope entwickelt. 
Es läuft mit Geos 64 und Geos 
128 ab Version 1.3 im 40-Zei- 
chenmodus. In dieser Vorabfas¬ 
sung kann man in den einzelnen 
Räumen nur hcrumlaufen und 
die Texte lesen; die Vollversion 
soll ab Mitte Februar 1995 beim 


Autor zu bekommen sein (der 
Preis steht derzeit noch nicht 
fest (.Weitere Infos finden Sie im 
entsprechenden GeoWrite-File 
“JB Info Text". Die Preview- 
Version ist Freeware, darf aber 
nur inkl. Info-Datci an an¬ 
dere Geos-Fans weitergegeben 
werden, W 



lm KanEta. vor deinem Büro 
Du bist im Korridor vor deinem Büro. Du siehst nichts. 
Auch hier olso wieder gähnende Leere. (SCHNARCH!) No 
dann rnd weiter. 

Du konnst nach Osten zurück in den Korididor, noch 
Flesten gehts auf einen Balkon. Was wohl ein Balkon 
im 15. Stockwerk bringen soll ??? 


Hier gibt's folgendes: 


; Du hast folgendes: 


Balkon 


Nichts 


Szene aus dem neuen Geos-Krlmi-Adventure 
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GEOS 


Das Geheimnis der Seriennummern 


D as Utility "Change” paßt Se¬ 
riennummern bereits instal¬ 
lierter Geos-Applikationen an 
die des eigenen Geos-Systems 
an. Was soll daran toll sein? 
Schließlich gibt’s bereits In¬ 
stallations-Killer für jede denk¬ 
bare Gcos-Applikation in Hülle 
und Fülle. 

Der Programmierer hat aber 
festgestellt, daß z.B. Hilfspro¬ 
gramme, bei denen die Serien- 
nuinmer arigepaßt wurde, nach 
zweimaliger Anwendung nicht 
mehr liefen und stur die Mel¬ 
dung “Diskettenfehler in Track 
00, Sektor 8F' brachten. 

Ein Check des Geos-Kernels 
brachte es ans Tageslicht: eine 
Kopie der Seriennummer in 
den Adressen $D837/$D838 
(Low-/Highbvte). Wenn man 
diese Speicherstellen aber per 
entsprechendem Utility ändert 
und mit neuen Zahlen ausstat¬ 


mit Applikations-Kopien. Das 
Utility findet diese automatisch 
auf der eingelegten Diskette. 
Allerdings wird nur jeweils das 
Laufwerk erkannt, von der das 
Utility gestartet wurde (achten 
Sie also darauf, daß sich die 
Applikation, deren Seriennum¬ 
mer Sie ändern wollen, eben¬ 
falls auf derselben Disk befin¬ 
det). 

Das Programm erkennt Desk- 
Aceessories (z.B. Notizblock), 
Applikationen (zum Beispiel 
GeoPublish) und Autostart-Pro¬ 
gramme (Aulo-Exec-Files). Die 
entsprechende Datei-Art wählt 
man im Punkt ‘‘Geos Filetyp” 
des Change-Menüs, das sich 
auf Doppelklick präsentiert. 

Das zu verändernde Geos- 
Programm ist in der File-Aus- 
wahlbox zu markieren und über 
das Icon "öffnen” zu aktivieren. 
Nach getaner Arbeit meldet ei¬ 



tet, stürzt das Geos-Svstem ab - 
also auch keine Lösung. 

Hier hilft dauerhaft nur 
“Change", das man per Dop¬ 
pelklick startet. Damit kann 
man die C-64-Versionen fol¬ 
gender Geos-Applikationen an 
jede Seriennummer anpassen: 

• GeoWrite 2.1, 

• GeoMerge 2.0 und 2.1, 

• GeoFile. 

• GeoDex, 

• Graphic Grabber, 

• GeoPublish. 

Der Trick: Die Programme 
werden per CI ass-Kenn Zeich¬ 
nung erkannt und geändert. 
Falls die Applikation in der in- 
tergrierten Tabelle von “Chan¬ 
ge" nicht enthalten ist, wird 
man vom Programm darauf 
hingewiesen. 

Benutzen Sie “Change” nie 
mit dem Original, sondern stets 


ne Dialogbox die neue Serien¬ 
nummer (als Dezimalzahl). 

Achtung: Wurde mit ent¬ 
sprechenden Utilities (z.B. 
“GeoNumAdapt” auf der First- 
Aid-Disk von Performance Pe¬ 
ripherais) die Seriennummer 
für die laufende Geos-Sitzung 
geändert, besitzt natürlich diese 
neue Zahl Prioriät und wird in 
die ausgewählte Geos-Applika- 
tion als neue Seriennummer 
eingetragen — zumindest bis 
zum nächsten Geos-Start. 

“Change” ist ein Shareware- 
Programm. Bitte beachten Sie 
das Info-File im Menüpunkt 
“geos”. Weitere Hinweise zu 
Change stehen im GeoWrite- 
File “change_dok” auf unserer 
Disk. In Vorbereitung: An¬ 
passungen an GeoChart. Geo- 
Calc und Geos-128-Applikatio- 
nen. Martin GiithleinAri 


Diashow-Bilder 

ins GeoPaint-Format konvertieren 


A uf unserer Programmservice- 
Disk finden Sie sieben Farb¬ 
grafiken, die aus unserer 
berühmten Multicolor-Bilder- 
sammlung “Diashow” stammen 
(zwei beidseitig bespielte Dis¬ 
ketten, die 1986 veröffentlicht 
wurden, inzwischen aber ver¬ 
griffen sind). Es handelt sich 
durchwegs um gepackte Koala- 
Painter-Grafik, die per Steuer- 


Jetzt lädt man das Bild wie¬ 
der per Laderoutine “HiMem- 
Raw” und macht sich an die 
Feinarbeit: bestimmte Farb¬ 
tönungen müssen neu definiert 
werden, da sie mit dem Original 
nicht harmonieren. 

Nach getaner Arbeit speichert 
man sein Werk mit dem "Dood- 
le”-Saver. Sie verlassen nun Go- 
Dot und aktivieren Geos. Mit 



Bekanntes Multicolorbild jetzt in GeoPaint: der Triumphbogen 


Programm Bild für Bild auf den 
Screen geholt wird. 

GeoPaint ist allerdings ein 
Zeichenprogramm für den Hi- 
res-Modus und erkennt norma¬ 
lerweise keine Mullicolorbilder. 
Um unsere Diashow-Grafik für 
GeoPaint/GeoCanvas kompati¬ 
bel machen zu können, ist eine 
Vermittlungsstelle einzuschal¬ 
ten: der Super-Image-Prozessor 
GoDot. 

Zunächst muß man in GoDot 
das Diashow-Bild per entspre¬ 
chendem Lader in den Computer 
holen und unmittelbar danach 
mit dem GoDol-Saver “HiMem- 
Raw” speichern. Die Format¬ 
wandlung besorgt GoDot intern. 


der Applikation "PicShow” holt 
man jetzt die so entstandene 
Multicolorgrafik im Doodle-For- 
mat in den Speicher und wan¬ 
delt sie ins GeoPaint-Format um 
-fertig! 

Weitere Infos finden Sie im 
Notes-File auf der Diskette zuin 
Heft. Das müssen Sie das Desk 
Accessory "Notizblock" auf der¬ 
selben Disk parat haben. Um die 
farbenprächtigen Bilder zu be¬ 
trachten. müssen Sie GeoPaint 
aktivieren. Uber den Umweg 
GoDot steht die Welt der Multi- 
colorgrafik-Programme (Amica 
Paint, Koala Painter, Doodles) 
ab sofort jedem Geos-Anwender 
offen. t rank Kaufimvm/bl 


Assembler-Quelltext auf Disk 

A ls Ergänzung zum GeoProgrammer-Workshop wurde das Geo- 
Write-Dokument “Cardboxl SRC” auf unsere Service-Disk ge¬ 
speichert - den ersten Teil unseres Programmprojekts, das wir im 
Kursverlauf vollständig entwickeln werden. Um lauffähigen Objekt- 
Code aus diesem Programmfragment zu machen, muß man den Text 
vor dem Durchlauf mit GeoAssembler/GeoLinker mit der Anweisung 
“RTS” abschließen. 

Die fertige Objektdatei startet man per Doppelklick und sieht das 
Ergebnis unseres ersten Workshop-Teils auf Disk. Achtung: Eine 
Rückkehr-Routine ins Desktop (per Mausklick oder Wahl eines 
Icons) ist (noch) nicht eingebaut - da hilft momentan leider nur ein 
Reset. Im nächsten Kursteil werden wir das Manko abstellen. bl 
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MARKTUBERSICHT 


Marktübersicht: C-64-Software 



Es gibt keine Software mehr für den C 64 - 
wer sagt das? Stimmt überhaupt nicht - 
unsere Marktübersicht belehrt alle Zweifler 
eines besseren! Die Software-Quellen für den 
C 64 versiegen noch lange nicht. Lassen Sie 
sich überraschen, welche Hits der Markt noch 
in petto hat! 


E in Computer ist immer nur so 
gut wie seine Software. Wir 
haben potentielle Highlights 
aus der breitgefächerten C-64- 
Palette ausgesucht und für Sie in 
einer Marktübersicht zusammen¬ 
gestellt. Die Erklärungen zu den 
Kürzeln für die Händler bzw. für 


die Spiele entnehmen Sie bitte den 
Kästen am Ende unserer Eiste. 
Aus Platzgründen konnten wir 
nicht alle Produkte einzeln auf¬ 
führen. Über spezielle Program¬ 
me geben die Händler gern Aus¬ 
kunft bzw. schicken Ihnen aus¬ 
führliche Kataloge zu. Ib 


Datenfernübertragung/BrX 

Produkt 

Händler 

Preis 

BTX 128 

PP 

auf Anfrage 

BTX Extra 64 

PP/BC 

19.90 Mark 

BTX Extra 128 

PP 

29,90 Mark 

BTX-Online 1.6 

DW 

9,90 Mark 

Dialogue 128 

CMD 

auf Anfrage 

Novaterm 

BC 

39.00 Mark 

SpeedTerm 

CMD 

auf Anträge 



Mit dem C 64 per Modem um die ganze Welt: 

Das Terminal-Programm "Novaterm" ist die passende Software 


Daten-Verwaltung 

Produkt 

Händler 

Preis 

Data-Pack 

GS/DH 

20 Mark 

Diskmagic 

GS/DH 

10 Mark 

KarteF64 

GS 

20 Mark 

Lager 64 

GS 

39 Mark 

MasterBase 

MD 

59 Mark 

Videoverwaltung 

GS 

20 Mark 


Finanzsoftware 

Produkt 

Händler 

Preis 

Autokosten 64 

_49 Mark 


Buchhalter 64 

MD 

198 Mark 

CaJc+Script 

UP 

auf Anfrage 

Das Heimverwalterpack 

GS/DH 

_70 Mark 

Geld-Pack 

GS 

10 Mark 

Haushaltsbuch 

GS/DH 

10 Mark _ 

Homebanking 

_ GS 

20 Mark 

Kalkulationspack 

Lotto 64 

GS 

MD 

MD 

_20 Mark 

Steuer 1994 

49 Marti 

59 Mark 


Programmieren 

Produkt 

Händler 

Preis 

Basic 64 Compiler 

CMD 

auf Anfrage 

Basic 128 Compiler 

CMD 

auf Anfrage 

BasicBoss (Compiler)^ 

PE 

49 Mark 

Birdbasic 

GS_ 

10 Mark __ 

Blitzt 64 Compiler 

CMD 

auf Anfrage 

Blitz' 128 Compiler 

__ CMD 

auf Anfrage 

Cobo!64 _ 

CMD 

auf Anfrage 

Figforth 

UP 

__auf Anfrage__ 

Fortran 64_ 

CMD 

auf Anfrage 

Game-Maker 

PV 

13 Mark 

Game-Works 

_GS .. 

_10 Mark 

GeoBasic_ 

_CMD/PE 

44 Mark 

Geo-Programmer 

CMD/PE 

_93,50 Mark 

IRQ-Basic _ 

GS 

35 Mark 

Logo 

_ UP 

auf Anfrage 

Maschinensprach-Kurs 

___GS/DH 

20 Mark 

Pascal 64 

CMD 

auf Anfrage 

Programm, eines Grafik-Advenlure GS 

10 Mark 

Programmierer-Pack 

GS 

10 Mark 

Screen-Basic 

GS 

10 Mark 

Shoofem Up-Konstruction-Kit DH 

19 Mark 

Sprite-Kurs 

GS 

10 Mark 

UHra-Forth 

UP 

auf Anfrage 

Unix 3.0 (C128) 

DH 

auf Anfrage 


Musik-Programme 

Produkt 

Händler 

Preis 

Musikstudio 

GS 

20 Mark 

Sound Monitor 

PVS 

10 Mark 


Datenbereich 

schreiben 


Variablen aniegen.. 


»MttWM pass 2 MttKXM 


Unterroutinen 

1inken. 


Datenbereich 

sc hreiben 


routinen 
daten 
progrann 
variablen 
hi 1 fsspeicher 
strings 

2Ö49 -4422 
4422 -4428 
4428 -4964 , 

4964 -4970 , 

4970 -4975 , 

4975 -40960 , 

$0801-51146 
$1146-$114c 
$ 114c - $ 13 6 4 
S1364-S136a 
$136a-$136 f 
$136f-$a000 

'*■' fu er Neustart. 'Fl' fuer Reset 1 

alles andere fuer Ende: ■ ' 


Basic in Assembler wandeln: Mit dem Compiler "BasicBoss" 
machen Sie Ihren Basic-Programmen Beine 
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Spiele 


Produkt 

Händler 

Preis 


(Kürzel s. Liste) 


löth Frame Bowling 

PV 

12 Mark 

Atomino (DS) 

DH 

15 Mark 

Bali Games Pack (Sil 

ED 

10 Mark 

Battle Ships (ST) 

ED 

auf Anfrage 

Battles of Napoleon (ST) 

PV 

72 Mark 

Black Gold (WS) 

DH 

29 Mark 

Bingo (FS) 

DH/MD 

20 Mark 

Bug Bomber (GS) 

DH 

45 Mark 

Bundesliga Manager (Sl) 

DH 

39 Mark 

California Games (SP) 

DH 

29 Mark 

Canada Trading Company (SI/AD) 

GS 

10 Mark 

Carrier at War (ST) 

PV 

72 Mark 

Cauldron II (GS) 

ED 

auf Anfrage 

Clik Clak (DS) 

DH 

29 Mark 

Cool World (PF) 

DH 

29 Mark 

Crime Time (AD) 

DH 

29 Mark 

Dark Fusion (AC) 

ED 

auf Afrage 

Das Geheimnis von Zaron (AD) 

GS 

10 Mark 

David's Midnight Magic (Sl) 

DH 

10 Mark 

Demon Blue (PF) 

DH 

19 Mark 

Defender o( the Crowm (ADA/VS) 

DH 

49 Mark 

Deflector (ST) 

ED 

auf Anfrage 

Die Prüfung (RO) 

DH 

29 Mark 

Dingsda (FS) 

DH/MD 

20 Mark 

Elvira (AD) 

DH 

39 Mark 

Elvira 2 (AD) 

DH/PV 

49 Mark 

EON (AC) 

DH 

39 Mark 

Erben des Throns (ST) 

DH 

39 Mark 

Ferderation (AC) 

ED 

auf Ar^fage 

First over Germany (ST) 

PV 

72 Mark 

Rght-Pack (Sl) 

ED 

10 Mark 

Flugsimulator 2 (Sl) 

DH 

79 Mark 

Football Manager 2 (WS) 

DH 

19 Mark 

Gettysburg - The tuming Point (ST) 

PV 

72 Mark 

Glücksrad (FS) 

DH/MD 

20 Mark 

Golf-Krise (ST) 

GS 

10 Mark 


57WDW0 VS. FBENCH SfflP 



Der Klassiker von Microprose: "Pirates!" bietet Spielspaß am 
Bildschirm für C-64-Freibeuter 



Strategie und Rollenspiel: Kultspiele von SSi sind Garanten für 
unterhaltsame Computer-Abenteuer 


Gremllns (PF) 

DH 

29 Mark 

Heavenbound (PF) 

ED 

20 Mark 

Hillsfar (RO) 

PV 

60 Mark 

Hop oder Top (FS) 

DHfMD 

20 Mark 

Impossible Mission (GE) 

PV 

13 Mark 

Indoor Pack (Sl) 

ED 

10 Mark 

10 - Into Oblivlon (AC) 

DH 

10 Mark 

Invest (Sl) 

DH 

19 Mark 

Italy 90 (SP) 

DH 

19 Mark 

Jagd nach San Francisco (AD) 

GS 

10 Mark 

Jahangir Khan Squash (SP) 

DH 

19 Mark 

Jetliner (Sl) 

DH 

39 Mark 

Jinks (GS) 

DH 

19 Mark 

Kniffei 

GS 

5 Mark 

Knights of Desert (ST) 

PV 

72 Mark 

Krakout (AC) 

ED 

auf Anfrage 

Krieg um die Krone (WS/ST) 

DH 

19 Mark 

Krieg um die Krone 2 (WS/ST) 

DH 

29 Mark 

Leaderboard Golf (Sl) 

DH/ED 

19 Mark 

Lemmings (ST) 

DH/ED 

39 Mark 

Locomotion (ST) 

DH 

39 Mark 

Lords of Doom (AD) 

DH 

29 Mark 

Lunar Lander/Minotax (AD) 

GS 

20 Mark 

Mafia (AD) 

GS 

10 Mark 

Magic o 1 Endoria (ST) 

DH/ED 

49 Mark 

Marble Madness (GE) 

PV 

33 Mark 

Marsprojekt (AD) 

GS 

10 Mark 

Masterdigger (LS) 

GS 

5 Mark 

Mayhem in Monsterland (PF) 

DH 

35 Mark 

McDonaldland (PF) 

DH 

39 Mark 

Microprose Soccer (SP) 

PV 

40 Mark 

Mittelamerika-Krise (WS) 

GS 

10 Mark 

Mörder/Inspektor (AD) 

GS 

10 Mark 

Motley Tetris (GS) 

ED 

10 Mark 

Nick Faldo Golt (Sl) 

DH 

39 Mark 

Ninja Commando (AC) 

ED 

auf Anfrage 

Ökologie (WS) 

GS 

10 Mark 

Ormus Saga 2 (RO) 

DH/ED 

25 Mark 

Ormus Saga 3 (RO) 

DH/ED 

39 Mark 

Phantasie (AD) 

PV 

56 Mark 

Phantasie II (AD) 

PV 

56 Mark 

Phantasie III (AD) 

PV 

56 Mark 

Phantom (FS) 

GS 

5 Mark 
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MARKTUBERSICHT 


Spiele 


Produkt 

Händler 
(Kürzel s. Liste) 

Preis 

Pirales! (Sl) 

PV 

37 Mark 

Pool oi Radiance (RO) 

PV 

57 Mark 

Punkt, Punkt, punkt (FS) 

DH/MD 

20 Mark 

Quadron (DS) 

GS 

10 Mark 

Radar-Control (Schiffe-Versenken) 

GS 

5 Mark 

Rebel Racer (GS) 

Dh 

29 Mark 

Rings of Medusa (RO) 

DH 

39 Mark 

Riskant (FS) 

DH/MD 

20 Mark 

Robocod - James Pond 2 (PF) 

DH 

19 Marx 

Rolling Ronny (PF) 

DH 

29 Mark 

Sargon III Chess (Sl) 

PV 

12 Mark 

Scenario Theater of War (SI/ST) 

DH 

49 Mark 

Schwert und Magie 1-8 (RO) 

DH 

49 Mark 

Slayer (AC) 

ED 

auf Anfrage 

Sleepwalker (PF) 

DH 

29 Mark 

Soul Crystal (AD) 

DH 

39 Mark 

Spirit of Adventure (RO) 

DH 

39 Mark 

Startrader (WS) 

GS 

20 Mark 

Star Pack (AC) 

Ed 

10 Mark 

Steigenberger Hotelmanager (WS) 

DH 

45 Mark 

Startton (AC) 

ED 

auf Anfrage 

Streettighter 2 (AC) 

DH 

39 Mark 

Stunt Car Racer (AR) 

DH 

19 Mark 

Südseeabenteuer (AD) 

GS 

5 Mark 

Sword of Honour (AC) 

DH 

39 Mark 

Tau Cet (AC/WS) 

PV 

12 Mark 

Test Drive (AR) 

PV 

12 Mark 

TheBard's Tale(RO) 

PV 

24 Mark 

The Bard's Tale II (RO) 

PV 

40 Mark 

The Bard’s Tale III (RO) 

PV 

50 Mark 

The Mask of the Sun (AD) 

PV 

12 Mark 

The Train (Sl) 

PV 

20 Mark 

Thrust (AC) 

ED 

auf Anfrage 

Times ot Lore (RO) 

PV 

40 Mark 

Top Secret (AD) 

GS 

10 Mark 

Trail Blazer (AC) 

PV 

12 Mark 

Transowrld (WS) 

DH 

19 Mark 

Trolls (PF) 

DH 

39 Mark 

Tuet Anch Ammun (AD) 

GS 

io Mark 

Tum it 2 (DS) 

DH 

19 Mark 

Turrican (AC) 

DH 

19 Mark 

Turrican 2 (AC) 

DH 

19 Mark 

Turrican-Pack (1&2) (AC) 

DH 

29 Mark 

U-Boot (Sl) 

GS 

20 Mark 

Ultima IV (RO) 

PV 

25 Mark 

Ultima V (RO) 

PV 

56 Mark 

Warlock the Avenger (AC) 

DH 

19 Mark 

Water Polo (SP) 

ED 

auf Anfrage 

Wetten, daß...? (FS) 

DH/MD 

19Mark 

Wings of War (ST) 

PV 

72 Mark 

Winzer (WS) 

DH 

39 Mark 

Zak McKraken (AD) 

DH 

29 Mark 

Zamzara (AC) 

ED 

auf Anfrage 

Zaron (AD) 

GS 

10 Mark 

Zodiak (AD) 

GS 

5 Mark 


Abkürzungen 

für Spielerläuterungen 


Abkürzung 

Bedeutung 


AC 

Action 


AD 

Adventure 


AR 

Autoronnspiel 


DS 

Denkspiel 


FU __ 

Flugspiel 


FS __ 

Ferseh-Show 


GS _ 

Geschicklichkeit_ 


LP ___ 

Lemprogramm 


LS 

Labynnth-Spiei 


PF __ 

Plattform-Spiel 


RO __ __ 

Rollenspel 


Sl_ 

Simulation 


SP __ 

Sportspiel 


WS 

Wirtschafts-Simulation 



DISK NAHE 
FILE NAME 
FUE TVPE 
STATUS...- 

Maverick v5.64 ID: sidel 

single 1541 

DEL SEQ USR RLL SUB 

IOCKEI) 

INPUT buffer 


OUTPUT BUFFER 

navpri c k 

fl MH' 

Havnenul 

MavMpnu2 



please viev hp' 

c sei 
ops 

tsingie 1571 
single 1571 


£ single 1541 
■Ringle 1541 




*• 1 e c op . er 




f.sector map pjit 
sector Map fd 




irHboard nybbler 
raeboard ngbbler 


Disketten im Griff: Egal ob Sie kopieren, sortieren oder 
organisieren wollen - Tools wie "Maverick" sind nützliche Helfer 


Tools/Utilities 


Produkt 

Händler 

Preis 

64Net 

PP 

auf Anfrage 

Amateurfunk 

GS/DH 

_10 Mark 

Big Blue Reader 

CMD/PE 

55 Mark 

BurstNibbier_ 

MD CS 

59 Mark 

CMD-Utilities 

CMD/PE 

60 Mark 

CompresslonsKit 

CMD/PE 

75 Mark 

Dialogue 128 

PE 

50 Mark 

Doktor 64 

PE 

87,50 Mark 

Dungeon Master Assistant il 

PV 

„ _ 30 Mark 

Flash 8 Utilities 

PP 

15 Mark 

IPort (Druckertool. 24 Nadel-Farbe) 

CMD 

60 Mark 

Maverick (Disk-Tool) 

PP 

69 Mark 

PC-Simulator 

GS 

10 Mark 

Pin 24 | Druckertool) 

DH 

48 Mark 

Rainbow-Print 2 __ 

DH 

69 Mark 

RAM-Link-Commander 

PP 

40 Mark 

RH-DOS 13 _ 

PP 

34 Mark 

Skatberechnung 

GS 

5 Mark 

SEQ-Lister 

GS 

5 Mark 

Softy (Software-Druckerinterface) 

DH 

49 Mark 

Storm Disk 1 

MD 

29 Mark 

Text-Print V3.0 

PE 

34 Mark 

The Landmark-Series 

PP 

45 Mark 

Toolcreator 

GS 

5 Mark 

Trickkiste 

GS 

10 Mark 

Updater (REU-TOOL) 

PP 

19 Mark 

Utilities-Disk zu MK6 

DH 

29 Mark 

Zusatzdisk zu MK6 

DH 

19 Mark 


lÜMtS» 211 









; 2' 

U') —- fi'.=e - 
.( D ) — fwe - 

- < I > — fr?e -■ 
< F > —- Itie - 
: ; —- free - 

~{| j—-fr« - 

U> free -- 
(K > — free - 

- H > —- free - 
CHJ--- free - 
.< * > —- free -• 

ÄiC 


( Q ) .... f m .... 

< P > —- free — 

(Q ) -- free 

(R) -- free —- 

< S > —- free —• 

{f > free --- 
( ü ) free —- 
( U ) -- free -- 
(II) free —- 
( t > —- free 

11) -- ---- free — - 

ioiGzrama 


f i a f gp n,; i 

18 "sdiirn 14" m 
18 "scjsir» :5" 

18 "SCliiM iS"- . 

3 "srliiM 1?' - 
8 “sciiir* m 
3 "sch irr 19- 


m 
m 
Ps 

m 

., ws 

-' JS - 

* prosraÄ4 ;sr 

—--'■ ESP ... 

'ri*coigüHäe£23“ m 

1l i>i-coH.2s^i.e" m 
"cenfrcfticc SWÜ' m 
' «tL 


;nii 


Ti ! 

Uff'! 


Loa3 Basic hl f 
List Ascit TT * 


litte ücö " £5i 
381 biocks free. ‘ 


LeaätfLm Hl Uai !L 
Save Basic?rs lij 85 Str.trt 


Software für den C 128: Der "RAM-Link-Commander" ist eines 
vieler Programme für den großen Bruder des C 64 
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Lernsoftware 

Produkt 

Händler 

Preis 

Astronomie 

GS 

10 Mark 

Astrologie 

MD 

49 Mark 

Basic-Kurs 

GS 

10 Mark 

Berufe aktuell 

GS 

10 Mark 

Biorythmus 

MD 

29 Mark 

Chemothek 

GS 

20 Mark 

Der große Einsteigerkurs (Basic) 

GS 

40 Mark 

Der große Kalkulationskurs 

GS 

40 Mark 

Der große Maschinensprachekurs 

GS 

40 Mark 

Elektronik/Elektrotechnik 

GS 

20 Mark 

Englischpack 

GS 

20 Mark 

English-Grammer Board 

GS 

5 Mark 

Ernährung 

MD 

29 Mark 

Führerschein 

GS 

5 Mark 

Heilpflanzen 

GS 

10 Mark 

Lebensmittelanalyse 

GS 

5 Mark 

Lemtramer 

GS 

20 Mark 

Lexlkothek - Informatik 

GS 

20 Mark 

Master 64 (Einsteiger-Pack) 

PP 

20 Mark 

Mathepack 

GS/DH 

10 Mark 

Matheprofi 

GS 

10 Mark 

Mathetraining 

GS 

5 Mark 

Physikpack 

GS/DH 

10 Mark 

Think (Mathe-LP)_ _ 

GS 

5 Mark 

Top Eit 

GS 

10 Mark 

Schreibmaschinen-Kurs 

GS/DH 

10 Mark 

Schreibmascbinen-Kurs 

MD 

49 Mark 

Werkstatt C 64 (C-64-Reperatur) 

GS 

10 Mark 

Wörterbuch (eng.) 

GS 

20 Mark 

Wortfeldtrainer 

GS 

10 Mark 


Grafik-Programme 


Produkt 

Händler 

Preis 

Amica Paint 

PVS 

10 Mark 

Eddison 

DH 

58 Mark 

GigaPalnt 

MD 

59 Mark 

Grafik 256.000 

GS 

10 Mark 

Grafik-Development-System 

DH/GS 

10 Mark 

IPaint 

CMÜ 

60 Mark 

Maskengenerator 

GS 

10 Mark 

Signum-Spnte 

GS 

5 Mark 

Spritegenerator 

GS 

5 Mark 

The Palnter 

GS/DH 

10 Mark 



Schnell und komfortabel: "Startexter" Ist eine sehr gute 
Textverarbeitung für den C 64 mit vielen Funktionen 


Textverarbeitung 

Produkt 

Händler 

Preis 

64-Zeichen-Textv. 

(mit Musterbriefen) 

GS 

20 Mark 

Ghostwriter/System"3 

GS/DH 

49 Mark 

Kombilext 

GS/DH 

20 Mark 

Mastertext 128 V 3.0 

DH 

auf Anfrage 

Star Texter 

MD 

64 Mark 

The Newsroom (DTP-Prg.) 

PV 

26 Mark 



Programmieren auf dem C 
64: Es muß nicht immer 
das eingebaute Basic oder 
Assembler sein. 

Für den C 64 gibt es zahl¬ 
reiche Programmier-Hoch- 
sprachen (hier 
Cobol) zum Lernen und 
Experimentieren. 


Händler-Ubersicht 


Namenskürzel 

Adresse 

GS 

Goodsoft. Gelsenkircherstr.114, 

44649 Herne, Tel.: 02325/53184, 

Fax: 02325/53401. (umfangreiches 

Programm-Angebot zu fast jedem Thema) 

MD 

Mükra. Schöneberger Str.5, 

12103 Berlin. Tel.: 03/75291 50/60. 

Fax,: 030/7527067 (C-64-Zubehör, 

Multifunktionsmodule auf Lager) 

PP 

Performance Peripherais Michael Renz, 

Holzweg. 53332 Bomhaim, 

Tel./Fax: 02227/3221. (Geos-Sottware, 


Flash-8-Zubehör und Software) 

UP 

Elektronik-Technik-Ing. Uwe Paters. 

Tannenweg 9. 24610 Trappenkamp. 

Tel.: 04323/3991, Fax: 04323/4415, 

(Reparatur-Services und breites Hard¬ 
wareangebot) 

PVS 

PVS, Heiner-Flieschmann-Str.2, 

74172 Neckarsulm, Tel.: 07132/969185, 

Fax: 07132/969190, (Bestellservice für 

64'er-Magazin) 

DW 

Drews EDV + Btx GmbH, Bergheimer- 
str. 134B, 69115 Heidelberg 

Tel.: 06221/29944 bzw. 29900 


Namenskürzel 

Adresse 


PE 

Plus Electronic, Marienstr.2, 

30916 Seelze, Tel.: 05137/50477, 

Fax: 05137/91376, (breites Hardware- 
Angebot für Midi-Freaks und CMD-Fans) 


DH 

Data House. Harleshäuser Str.67, 

34130 Kassel, Tel.. 0561/68012 bzw 

68071. Fax: 0561/68405 bzw. 827055, 

(breites Angebot an Spielen, auch auf 

Kassette) 


PV 

Computerspiele per Post 

Alfred-Bucherer-Str. 63. 53115 Bonn, 

Tel.0228/621392, (viele Strategie und 
Roilenspiel-Titei von SSI als Restposten 
vorhanden)_ 


CS 

Computerladen Schaefer, Klingelholl 111. 

42281 Wuppertal 2, Tel.: 0202/508121, 
(Hardware, Bücher und Zubehör) 


ED 

Erdern Development, Postfach 1823, 

84471 Waldkraiburg, Tel,: 08638/967070 

Fax: 08638/967070, (Bestell-Servlce für 
64’er-Programmaervice-Disketten) 


BC 

Brotkasten-Corner, Btx-Anbieter 
’732#‘9922502# 
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Heute beenden wir unseren Ausflug in die As¬ 
sembler-Welt der Super-CPU 65816 (einge¬ 
baut in der Flash-8): Schlußlicht sind Branch- 
Befehle und Spezialanweisungen. 



/ 



Ideales Werkzeug zur Programmierung der C-64-Turbo-Karte: 
Flash-8-Assembler (s. 64’er-Magazin 2/95) 


S ie machen die Intelligenz je¬ 
der Software aus: Befehle, die 
nach Prüfung bestimmter Be¬ 
dingungen zu relevanten Pro¬ 
grammteilen verzweigen. Vom 
6510-Assembler kennen wir be¬ 
reits BNE. BEQ, BCS. BCC, 
BMI, BPL usw. Abhängig vom 
Zustand bestimmter Bits im Sta¬ 
tusregister der 6510-CPU reagie¬ 
ren diese Anweisungen mit ent¬ 
sprechenden Unterprogrammen 
oder Befehlen an der hinter dem 
Verzweigungsbefehl angegebenen 
Adresse. Der 65816-Baustein 
kennt noch zwei weitere Branch- 
Befehle mit völlig neuartigen 
Konzessionen: 

Branch Always - BRA ($80): 

Der Name drückt’s schon aus: 
BRA wird immer ausgeführt - 
egal, welchen aktuellen Zustand 
das Statusregister besitzt (welches 
Bit also gesetzt ist). Auf den er¬ 
sten Blick erscheint das sinnlos - 
schließlich würde eine JMP-An- 
weisung denselben Zweck erfül¬ 
len. Dennoch hat BRA einen im¬ 
mensen Vorteil: Man muß näm¬ 
lich keine absolute Sprungadresse 
angeben; der Offset zur aktuellen 
Position des PC (Program-Coun- 
ters) wird vom Prozessor automa¬ 
tisch berechnet - man kann also 
Programmcode mit BRA-Anwei- 
sungcn (statt JMP) frei im Spei¬ 
cher verschieben, ohne Anpassung 
einer einzigen Adresse! Im letzten 
Kursteil (64’cr 1/95) wurden ent¬ 
sprechende Adressierungsvarian¬ 
ten vorgestellt. Kleiner Wermuts¬ 
tropfen; BRA akzeptiert lediglich 
Sprünge (Offets) von -128 bis 
+ 127 Byte (wie einige Verzwei¬ 
gungsbefehle bei einem 6510-As¬ 
sembler). 

Das macht der zweite Branch- 
Befehl wieder wett - im Gegen¬ 
satz zum 6510-Prozessor akzep¬ 
tiert dieser 16-Bit-Zahlen: 


Branch Always Long - BRL 

($82): Da als Argument zwei Byte 
übergeben werden, kann man 
jede Adresse innerhalb einer 64- 
KByte-Bank anspringen. 

Die restlichen Befehle 
der CPU 65816 

Einige Anweisungen sind neu, 
andere entsprechen gleichnamigen 
Befehlen der CPU 6510. wurden 
aber im Umfang erweitert: 

BIT ($89, $3C, $3A): Wie 
beim 6510 dient dieser Befehl 
zum Testen von Bit-Zuständen im 
Akkumulator. Beim 65816-Chip 
sind drei weitere Adressierungs¬ 
arten dazugekommen: 

• unmittelbar ($89): Als Argu¬ 
ment übergibt man den direkten 
Wert, z.B.: 

89 20 BIT #20 

• absolut indiziert ($3C):: 

3C 00 10 BIT $1000,X 

• indiziert ($34): 

34 FA BIT $FA, X 


Decrement Akku - DEC 

($3A): Neben den bekannten 
Adressierungsmethoden läßt sich 
der Akku des 65816 mit DEC di¬ 
rekt um “1” reduzieren (ohne den 
Akku-Inhalt vorher in eine separa¬ 
te Speicherstelle zu laden und 
anschließend wieder zurückzu- 
schreiben - neben jeder Menge 
Programm-Code verbraucht diese 
Methode nämlich auch bedeutend 
mehr Taktzyklen): 

3A DEC A 

Der aktuelle Status des Carry- 
Flag wird weder berücksichtigt 
noch verändert. 

Increment Akku - INC ($1A): 

... ist das Gegenteil von DEC: der 
Akku-Inhalt erhöht sich um “1”: 

1A INC A 

Stop the Processor - STP 
($DB): ... hält die CPU solange 
an, bis der nächste Reset-Impuls 
erzeugt wird. Da die Mehrzahl der 
Assembler-Programmierer über 
den Sinn dieser Funktion nachgrü¬ 
beln und den Befehl in der Praxis 
kaum anwenden wird, wollen wir 


mal für diese Anweisung eine 
Lanze brechen: 

Sie können damit den Strom¬ 
verbrauch des 65816 drastisch re¬ 
duzieren (in CMOS-Schaltkreisen 
ist der Stromverbrauch eine Funk¬ 
tion der Taktfrequenz!). Ein trag¬ 
bares Gerät könnte man also nach 
entsprechender Änderung der In¬ 
terrupt- und Reset-Routinen nach 
einer gewissen Zeitspanne (in der 
keine Eingaben registriert wurden) 
quasi in einen Sleep-Modus ver¬ 
setzen. Die Interrupt-Routine 
merkt sich die Position des Pro¬ 
grammzählers. die vor der Unter¬ 
brechung galt und setzt ein Rag 
(als Hinweis, daß der Prozessor 
mit STP angehalten wurde). Die¬ 
sen Zustand checkt eine geänderte 
Reset-Routine und springt gege¬ 
benenfalls zurück, unmittelbar 
hinter den STP-Befehl, um wei¬ 
terzumachen. 

Store Zero to Memory - STz 
($89, $64, $9E, $74): Es kommt 
bei Assembler-Programmierung 
häufig vor, daß man bestimmte 
Speicherstellen mit dem Wert “0” 
füllen muß: wenn z.B. Text- oder 


Die restlichen 65816-Befehle 

Opcode 

Mnemonic 

Bytes 

80 

BRA adr 

2 

82 

BRL adr 

3 

89 

BIT #wert 

2 

3C 

BIT adr,x 

3 

34 

BIT dp,x 

2 

3A 

DECA 

1 

1A 

INC A 

1 

DB 

STP 

1 

89 

STz adr 

3 

64 

STz dp 

2 

9E 

STz adr.x 

3 

74 

STz dp.x 

2 

IC 

TRB adr 

3 

14 

TRB dp 

2 

OC 

TSB adr 

3 

04 

TSB dp 

2 

AbK.: adr = absolute Adresse, 
dp = Direct Page 
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Hires-Bildschirme gelöscht. Va¬ 
riablen initialisiert oder Eingabe¬ 
speicher von altem Text befreit 
werden sollen: 

STz SIOOO 

macht dasselbe wie die herkömm¬ 
liche, umständliche Assembler- 
Anweisung: 

LDA #$00 
STA $1000 

Das spart nicht nur Zeit bei 
der Programmausführung, sondern 
auch Bytes im Quelltext und er¬ 
höht die Übersicht. 

STz kennt vier komfortable 
Adressicrungsartcn: 

• Absolute ($89): 

89 00 STz $1000 

• Direct Page ($64): 

64 PB STz $FB 

• Absolute Indexed, X ($9E): 

9E 00 20 STz $2000,X 

• Direct Page Indexed, X ($74): 
74 9E STz $9E,X 

Das y-Register läßt sich nicht 
als Indizierungsparameier ver¬ 
wenden. 

Test and Reset Memory Bits 
against Accumulator - TRB 
($1C, $14): ... ist mit der BIT-An- 
weisung verwandt, speichert aller¬ 
dings das Rechenergebnis. 

Als logische Operation wird das 
Komplement des Akku mit dem 


Wert AND-verknüpft, auf den die 
bei TRB angegebene Adresse 
zeigt. Effekt: alle Bits der relevan¬ 
ten Adresse werden gelöscht, 
wenn sie im Akku gesetzt waren 
(die übrigen Bits bleiben davon 
unberührt). 

TRB führt noch eine weitere 
Boolesche Operation durch, deren 
Ergebnis aber nur das Zero-Flag 
beeinflußt: AND-Verknüpfung 
des Akku mit dem Speicher. Ist 
das Ergebnis "0". wird das Zero- 
Flag gesetzt, ansonsten gelöscht. 

Als Spielarten gibt's zwei 
Adressierungen: 

• Absolute ($IC): 

IC 00 25 TRB $2500 

• Direct Page ($14): 

14 01 TRB $01 

Test And Set Memory Bits 
Against Accumulator - TSB 
($OC, $1)4): ... ist das Gegenteil 
von TRB: als logische Operatio¬ 
nen werden OR-Verknüpfungen 
zwischen Akku und betroffener 
Speicherzelle aktiviert. TSB über¬ 
nimmt alle Bits, die im Akku und 
im Adreßinhalt gesetzt sind - die 
anderen bleiben unbeeinflußt. Bei 
der Manipulation des Zero-Flag 
gilt das gleiche wie bei TRB. 

Die Adressierungstypen (analog 
zu TRB. allerdings mit unter 


schiedlichen Codes): 

• Absolute ($0C): 

0C 00 25 TS3 $2500 

• Direct Page ($04): 

04 01 TSB $01 

Tips und 

Programmiertechniken 

Damit haben Sie alle 65816-Be- 
fehle kennengelernt, mit denen 
man die Turbo-Karte des C 64 
bändigt. Ein paar Hinweise und 
Tips zur Flash-8-Programmiening 
gibt's noch mit auf den Weg der 
Erkenntnis - damit der Einstieg 
ein wenig leichter wird. 

Durch die neue 16-Bit-Archi- 
tektur des 65816 kann der C-64- 
A s sembier- Programmierer jetzt 
Aufgaben in Angriff nehmen, die 
bislang unmöglich erschienen - 
vor allem, wenn man berücksich¬ 
tigt, daß sich der Arbeitsspeicher 
mittlerweile über satte 1 MByte 
ausdehnt! Da paßt jede Menge 
Source- und Objekt-Code rein! 

Vergessen Sie aber eines nicht: 
es zahlt sich heim C 64 stets aus, 
speicherplatzsparende Programme 
zu entwerfen - nur so entsteht 
wirklich effiziente Software . 

Es empfiehlt sich ebenfalls 
nicht, generell im 16-Bit-Modus 


zu arbeiten - nicht vergessen: je¬ 
der Befehl dauert schließlich 
einen Taktzyklus länger! 

Dagegen sollte man die 65816- 
Anweisungen kräftig nutzen, wo 
sie Sinn machen - z.B. sind die 
Block-Move-Befehle (Speicherbe¬ 
reiche verschieben, s. 64'er 1/95) 
ungleich schneller als jede andere, 
selbstgestrickte Programmroutine. 

Denken Sie daran: Interrupts 
und System-Routinen des C 64 
werden lediglich emuliert. Sie 
müssen also vor jedem Aufruf 
wieder zurückschalten. 

Zur effektiven Nutzung der 
Flash-8 gibt's jede Menge Mög¬ 
lichkeiten als Herausforderung an 
Assembler- Programm ierer: 

• Druckertreiber, die das Flash-8- 
RAM als Puffer verwenden, 

• Echtzeit-Packer lur Diskette, 

• Multitasking (zwei Programme 
laufen quasi gleichzeitig ab), 

• neue Betriebssysteme oder Hoch- 
sprachen-Compiler (C, Pascal - 
Hochsprachen, die beispielsweise 
beim PC/AT überwiegend ver¬ 
wendet w-erden). 

Teilweise wird an solchen Pro¬ 
jekten schon gearbeitet, andere 
dagegen befinden sich noch im 
Entwicklungsstadium. 

Andreas Schubert/bl 
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SCSI-Programmierung 

Let's toll Skasi 



Schluß mit träger Theorie! Jetzt geht's an die 
Praxis! Wir entwickeln unser erstes Utility: 
"SCSI-Commander". 


B isher haben wir die SCSI- 
Programmierung weitgehend 
theoretisch behandelt. In die¬ 
ser Kursfolge aber bekommt der 
C 64 erstmals “Stoff”, mit dem er 
ein paar Bytes per SCSI-Kom- 
mandos von der CMD-Festplatte 
holt. Unser “SCSI-Commander” 
ist simpel aufgebaut, reicht aber, 
um die Funktionen zu verstehen: 

Die Festplatte liest einen SCSI- 
Block, testet auf Fehler und gibt, 
wenn nötig, eine entsprechende 


Meldung aus. Das ist alles - 
schauen Sie sich den Listing-Code 
an und probieren Sie selbst ein 
paar Verbesserungen. Da nur Le¬ 
sekommandos auftauchen, kann 
nichts kaputtgehen. Versuchen 
Sie, einen Block zu lesen, den die 
Festplatte ganz sicher nicht finden 
kann - und freuen Sie sich auf die 
nächste Kursfolge, in der wir ein 
paar wichtige Veränderungen in 
den SCSI-Commander einbauen 
werden. Doug Cotton/ma 



Listing: SCSI 


10 rem - 

20 ran scsi commander vO.10 
30 ran Copyright 1994 

40 ran Creative rricro designs, inc. 

50 ran- 

60 : 

70 dimsb%(27):bl=0:bh=48 
80 ccC)=i5:cc{2)=14 
90 : 

100 rem menue 

110 print "(CLEAR HOHE)scurce' 

120 print "{6 CBM-T)" 

130 input "(c)ommodore device :";sl 

140 input "scsi (d)evice{6 spaces}de (1.) 

150 input "scsi (l)un(6 spaces);lu(l) 

160 print 

170 input "read scsi block(3 spaces}:";ra:a0=ra 
180 input "number of blocks{2 spaces}:";tl:10=tl 
190 : 

200 a3=int(a0/(256"3)):a0=aö-a3* 256^3) 

210 a2=int(a0/(256'2)):a0=a0-a2‘(256'2) 

220 al-int(aO/256):a0=a0-al*256 
230 : 

240 ll^int (10/256):10=10-11*256 
250 : 

260 cd=l 
270 : 

280 gosubl000:gosub20C0:gosubL100 
290 print 
300 printem$ 

310 if ex=Q then 350 

320 prir.t * error key {4 spaces}: *; sk% 

330 print'error code{3 spaces):";sc% 

340 if lbo-1 then pnnt"scsci adress :”;lb 
350 end 
360 : 

1000 rem quelllaufwerk oeffnen 
1010 open cc(l),sl,15 
1020 retum 
1030 : 

1100 close cc(l) 

1110 retum 
1120 : 

2000 rem block lesen 

2010 ss$=chr$(37)+chrS <lu(cd)*2 n 5)+chr$(a3) + 
ehr$(a2)+chr $(al)+chr$IaO) 

2020 ssS=ss$+clir$ (0) -t-chrS (11)+chr$(10) +chr$ (0) 


Commander 


2030 printfccc(cd),'s-c"chr$(de(cd))chrS(bl)chr$•bh);ss$ 

2040 gosub 20000 
2050 retum 
2060 : 

20000 rem scsi error-check 

20010 get#cc(cd),e$:e=asc(e$+chr$(0)) 

20020 : 

20030 rem fehlerabfrage 
20040 ex=0: em$="ok{20 spaces)" 

20050 if e<>0 then 20080: rem zur fehlerbehandlung 
20060 retum 
20070 : 

20080 ex=l: rem es gibt einen fehler! 

20090 if e=2 then em$=''scsi error!12 spaces}": 

goto 20160: rem zustand des stack 
20100 if e=8 then em$="target busyUl spaces)" 

20110 if e=16 tuen em$-"intermediate Status ok" 

20120 if e=24 then em$="reservation conflict{2 spaces}" 
20130 if e-43 tnen em$^"dos syntax error{6 spaces}' 

20140 retum 
20150 : 

20160 rem check-bedingungen 
20170 ss$=chr$ (3) +chr$ (lu(cd) *2 n E>) +cnr? (0) + 
chr$ (0) -f-chr$ (27) +chr$ (0) 

20180 print#cc(cd),"s-c"chrS(de(cd))chr$(bl)chr$(bh);ss$ 
20190 get#cc(cd),e$: e=asc(e$+chrS(0)) 

20200 if e-0 ther, 20260 
20210 : 

20220 rem fataler fehler 

20230 ex=2: emS="fatal errorCll spaces}" 

20240 retum 
20250 : 

20260 rerr auf datenfehler pruefen 

20270 print#cc(cd),"m-r"chrS(bl)chr$ibh)chr$(27) 

20280 for i=0 to 26 
20290 : qet#cc(cd) ,b$ 

20300 : sb%(i)=asc(bS+chr$(0)) 

20310 next 
20320 : 

20330 rem datenfehler auswerten 
20340 sk%=sb%(2)andl5 
20350 sc%=sb%(12) 

20360 lb=l: if sb%(0)<127 then return 

20370 lb=sb% (3) *256"3+sb% i4) *256''2+sb(5) *256''l+sb%(6) *256'0 

20380 return 


34 IbjaF 


Ausgabe 3/März 1995 





























HARDWARE 


Reparaturkurs 




Selbst ist der Mann: 
C (4 leicht repariert 

Hätten Sie gewußt, daß in Ihrer Floppy ein ei¬ 
gener Computer sitzt, der dem C 64 allerhand 
Arbeit abnimmt? Meist steht das Disketten¬ 
laufwerk in der hintersten Ecke des Arbeits- 
tischs und fristet sein Dasein. Die Floppy 
braucht jedoch wesentlich mehr Pflege als der 
Computer, um zu funktionieren. 



Ein Brückengleichrichter läßt sich mit unserem Testgerät ganz 
einfach auf richtige Funktion hin durchchecken 


W ährend der C 64 ohne be¬ 
wegte Teile auskommt, 
braucht man zur Daten¬ 
speicherung auch Mechanik. Da 
sind schon mal zwei Motoren. Der 
eine dreht die Diskette mit ca. 300 
Umdrehungen pro Minute, der an¬ 
dere positioniert den SchreibTLe- 
sekopf korrekt. Dann ist da noch 
eine Auswurfmechanik für die 
Diskette und eine Gabellicht¬ 
schranke, die erkennt, ob die Dis¬ 
kette gewechselt wurde. All dies 
muß natürlich auch gesteuert und 
überwacht werden. Deshalb ent¬ 
hält die Floppy 1541 zusätzlich als 
“intelligente Unterstützung” einen 
kompletten Computer mit CPU, 
RAM, ROM und Eingabe-/Aus- 
gabe-Bausteinen. Vom C 64 wer¬ 
den Befehle zur Floppy gesendet, 
die sie dann ausführt. Das er¬ 
ledigen bestimmte Routinen im 
Betriebssystem. 

Die Floppy hat drei Aufgaben 
gleichzeitig zu erfüllen; 1. Mit Hil¬ 
fe der Interrupttechnik den Daten¬ 
verkehr vom und zum Rechner 
steuern; 2. die Interpretation der 
Befehle und die Verwaltung der 
Dateien, der zugeordneten Uber¬ 
tragungskanäle und der Blockpuf¬ 
fer sowie 3. die hardwaremäßige 
Bedienung der Diskette; dazu 
gehört das Lesen/Schreiben einzel¬ 
ner Blöcke und das Formatieren. 

Diesen Streß hat die CPU im 
Diskettenlaufwerk aber nur, wenn 
Daten auf die Diskette geschrie¬ 
ben oder von ihr gelesen werden. 
Ansonsten wartet der Prozessor 
nur auf Befehle. 

Durch das zusätzliche RAM 
kann die CPU auch Programme 
ausführen, die vom C 64 zu ihr 
gesendet wurden. Im Programm 
Turbo-Apfelmännchen in Ausga¬ 


be 10/90 hat sie z.B. geholfen, ein 
fraktales Bild zu berechnen, um 
den Prozessor im C 64 zu ent¬ 
lasten. Die CPU besitzt zwei Ein-/ 
Ausgabe-Bausteine vom Typ 
6522: 

• VIA I (Versatile Interface Ad¬ 
apter) steuert den seriellen Bus. 

• VIA 2 übernimmt alle internen 
Steuerungen vom Kopftransport 
über den Steppermotor, den Disk¬ 
motor. die Abfrage der eingebau¬ 
ten Lichtschranke bis hin zur 
Leuchtdiode, die anzeigt, daß die 
Floppy einen Diskettenzugriff vor¬ 
nimmt. Ganz schön, was! 

Zwangsläufig treten eventuell 
zwei verschiedene Arten von Feh¬ 
lem auf, nämlich die mechani¬ 
schen und die elektrischen. 


Die 1541 braucht wie jedes 
elektrische Gerät Strom. Hinten in 
der Floppy sitzt eine Sicherung 
mit folgenden Daten: 250 Volt 
und 500 mA. Wenn die Floppy al¬ 
so überhaupt kein Lebenszeichen 
(LED leuchtet nicht) mehr von 
sich gibt, überprüfen Sie als erstes 
diese Sicherung. Falls sie defekt 
ist, ersetzten Sie sie durch eine 
vom gleichen Typ. Ist wieder alles 
okay, haben Sie Glück gehabt. 
Aber in den meisten Fällen ist es 
nicht so einfach und die Suche 
geht weiter. 

Ohne Strom geht gar nichts 

Doch dazu muß die Floppy 
geöffnet werden: Entfernen Sie 
zunächst alle Kabel vor der Flop¬ 
py und schrauben Sie sie auf. 
Achtung Garantieverlust! Aber 
sachte, die Floppy ist ein Präzisi¬ 
onsgerät. das keine härteren Stöße 
so einfach wegsteckt. 


Die Floppy braucht zwei Span¬ 
nungen: 5 Volt für die Elektronik 
und 12 Volt für die Motoren. Die¬ 
se beiden Spannungen werden 
normalerweise vom Netzteil mit 
Hilfe zweier Spannungsregler ge¬ 
liefert. 

Die beiden Brückengleichrich¬ 
ter sind leider unterdimensiomert 
und etwas anfällig. Ein Brükken- 
gleichrichler besteht aus vier ein¬ 
zelnen Dioden, alle in einem 
Gehäuse unlergebracht. 

Manche Fehler äußern sich nun 
folgendermaßen: Die rote LED an 
der Floppy leuchtet auf, der Disk¬ 
motor dreht sich, hört aber nicht 
mehr zu laufen auf oder stoppt 
nach kurzer Zeit und die Floppy 
läßt sich nicht mehr ansprechen. 


Es kann auch Vorkommen, daß der 
C 64 abstiirzt (Cursor verschwin¬ 
det oder hört auf zu blinken). 
Dann ist der Gleichrichter in der 
Floppy sehr verdächtig: 

Man sollte jetzt erst einmal die 
Spannungen an den beiden Kon¬ 
densatoren überprüfen. Am linken 
Kondensator (Bild 3) mit 6800 pF 
müssen ca. 20 Volt anliegen und 
am anderen mit 4700 pF ca. 12 
Volt. Wird auch noch einer der 
beiden Gleichrichter schon nach 
wenigen Minuten sehr heiß, ist er 
wahrscheinlich defekt. Löten Sie 
ihn aus, oder knipsen Sie einfach 
die Beinchen ab. ln ausgebautem 
Zustand läßt er sich ganz leicht 
mit unserem Durchgangsprüfer 
(64'er-Ausgabe 9/90) testen. Sie 
können nach dem Schaltbild alle 
vier Dioden einzeln auf ihre rich¬ 
tige Funktion hin überprüfen. 
Legen Sie dazu den Pluspol des 
Testers an einen der beiden Wech¬ 
selspannungsanschlüsse des 
Gleichrichters und testen Sie, ob 
die Dioden den Strom zum Plu- 
sanschluß durchlassen und zum 
Minusanschluß sperren. Dies müs¬ 
sen Sie bei beiden Wechsclspan- 
nungsanschlüssen machen. Dann 
polen Sie den Tester um und 
checken in umgekehrter Richtung. 
Stellen Sie fest, daß im Gleich¬ 
richter eine Diode defekt ist, ist 
ein neuer fällig. Nehmen Sie dazu 
am besten einen Gleichrichter 
vom Typ B40 C2200. 

Achten Sie darauf, daß die An¬ 
schlußbelegung der neuen Diode 
mit der des ausgebauten Typs 
übereinstimmt. Die beiden Wech¬ 
selspannungsanschlüsse müssen in 
der Mitte liegen. 

Heifle Sache 

In der Floppy 1541 sind auf 
engstem Raum Netzteil, Elektro¬ 
nik und Feinmechanik unterge¬ 
bracht. Dies bringt ein paar Pro¬ 
bleme mit sich. Da nun das Netz¬ 
teil sowohl die Elektronik, als 
auch die Motoren mit Strom ver¬ 
sorgen muß, heizt sich die Flop¬ 
py ganz schön auf. Wenn man nun 
bedenkt, wie genau der Schreib- 
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Die aufgeschraubte Floppy zeigt diese Platine: Ganz oben befinden 
sich die beiden Gleichrichter, daneben die seriellen Ein- und Aus¬ 
gänge und die beiden Siebkondensatoren. Unter den Gleichrichtern 
sitzen die beiden Spannungsregler, oben der für 12 Volt und 
darunter der für 5 Volt. Ganz vorne ist der Verstärker für den 
Schreib-Lesekopf und in der Mitte sitzt der eigentliche Rechner 
mit der Takterzeugung, der CPU und den Speicherbausteinen. 


Lesekopf justiert sein muß, kann 
man sich schon vorstellen, daß ein 
paar Mikrometer mehr oder weni¬ 
ger Wärmeausdehnung eine ganze 
Menge ausmachen. 

Damit sind wir auch schon 
beim häufigsten Fehler überhaupt: 
Nach längerem Betrieb kann die 
Floppy keine Daten mehr lesen. 
Läßt man sie jetzt eine Weile ab¬ 
kühlen, funktioniert sie wieder. 
Dies kann zum einen am verstell¬ 
ten Schreib-Lesekopf liegen, oder 
an einem überhitzten Baustein. 
Commodore ist schon auf die ge¬ 
niale Idee gekommen, bei den 
neueren Floppymodellen das 
Netzteil, als den größten Wär¬ 
meerzeuger. einfach auszulagem. 
Doch dies würde für uns zu größe¬ 
ren Umbauaktionen führen. Aber 
es geht auch einfacher. Öffnen Sie 
das Gehäuse der 1541 wie gehabt. 
Jetzt müssen Sie noch die Platine 
entfernen. Sie wird durch fünf 
Schrauben oben und zwei Schrau¬ 
ben seitlich unter den Spannungs¬ 
reglern gehalten. Nach Abziehen 
des Steckers rechts, können Sie 
die Platine vorsichtig nach oben 
wegklappcn. Der Netztransforma¬ 


tor liegt nun vor Ihnen. Hinten be¬ 
finden sich drei Anschlüsse, von 
denen einer frei ist. Das mittlere 
Kabel muß nun auf den äußeren 
freien Anschluß umgelötet wer¬ 
den. Damit haben Sie Ihre Flop¬ 
py auf 240 Volt umgerüstet. Ach¬ 
tung: Bei diesen Arbeiten ist 
äußerste Sorgfalt geboten, da an 
den Anschlüssen später 220 Volt 
anlicgen. Wenn Sie sich nicht si¬ 
cher sind, lassen Sie lieber einen 
Fachmann ran. Die Floppy läuft 
auch mit dieser Einstellung des 
Netzteils ohne Probleme, sie wird 
aber nicht mehr so heiß. Die ICs 
in der 1541 jedoch werden immer 
noch sehr warm. Dagegen hilft 
nur ein Kühlblech, welches direkt 
auf die entsprechenden Bausteine 
geklebt wird. Int Elektronik-Fach¬ 
handel sind solche Kühlkörper für 
ein paar Groschen zu haben. Un¬ 
ser Vorschlag als Alternative: Wer 
seine Floppy nicht aufschrauben 
möchte, kann einen Lüfter direkt 
auf die Lüftungsschlitze des 
Gehäuses setzen und so für einen 
kühlen Luftstrom durch die Flop¬ 
py sorgen. Ab sofort wird sich 
kein Hitzestau mehr bilden. 
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Mehr Speicher 

Im Normalfall wird die Floppy 
über den seriellen Bus mit Daten 
versorgt und sie gibt auch ihre Da¬ 
ten über diesen Bus zurück. Da¬ 
bei werden die einzelnen Bytes in 
Bitfolgen umgewandelt und zum 
C 64 bzw. zur Floppy gesendet. 
Dies bedingt ein bestimmtes Über¬ 
tragungsprotokoll. Der in der 
Floppy eingebaute Computer nimmt 
dem Benutzer diese Arbeit ab. 

Die serielle Verbindung hat 
einige Vorteile, aber sie werden 
durch einen größeren Hard¬ 
wareaufwand im Rechner bzw. in 
der Floppy erkauft. Außerdem ist 
die serielle Datenübertragung na¬ 
turgemäß langsamer als die paral¬ 
lele, da die Bits ja einzeln rüber¬ 
geschaufelt werden müssen. An 
den seriellen Bus können mehrere 
Geräte gleichzeitig angeschlossen 
werden. Vor der Übertragung w ird 
zuerst eine Geräleadresse gesen¬ 
det. Dadurch erkennt z.B. die 
Floppy, daß sie gemeint ist und 
geht auf Empfang. Deshalb geben 
Sie beim Laden des Directorys 
immer “, 8” ein. Für zwei Flop- 
pys, die Sie am seriellen Bus be¬ 
treiben wollen, müssen Sie eine 
auf die Geräteadresse 9 umstellen. 
Sonst würden sich beide Floppys 
angesprochen fühlen und es jeärne 
auf dem Bus zur Datenkollision. 
Dies bedeutet, daß Sie keine Dis¬ 
kettenstation ordnungsgemäß an¬ 
sprechen können und der Rech¬ 
ner abstürzt oder einfach nur eine 
ERROR-Meldung ausgibt. 

Die Änderung der Geräteadres¬ 
se kann sowohl softwaremäßig. 


als auch über die Hardware vor¬ 
genommen werden. Per Software 
mit folgenden Befehlen: 

PRINT#15, "M-W"; CHR$(119) + 
CHR$(0) + CHR$(2) + CHR$(9 + 

32) + CHR$(nr + 64) 

nr bedeutet hier die neue Gerä¬ 
teadresse. Sie können alle Zahlen 
zwischen 9 und 13 eingeben. 
Nachteil der Softwarelösung: sie 
geht nach jedem Ausschalten ver¬ 
loren. Ergo dürfen Sie beim Ein¬ 
schalter nur eine Floppy am seri¬ 
ellen Bus eingesteckt haben und 
müssen erst deren Gerätenummer 
ändern. Dann können Sie die 
zweite Floppy zuschalten und wie 
gewohnt Weiterarbeiten. 

Für die Hardwarelösung müs¬ 
sen Sie die Floppy aufschrauben 
und intern eine Lötbrücke auftren- 
nen. Leider gibt es aber sehr viele 
Versionen der Floppyplatine. Für 
zwei davon sind die Lötbrücken 
abgebildet. Kratzen Sie nun mit 
einem scharfen Messer die Löt¬ 
brücken durch, deren Adresse Sie 
untenstehender Tabelle entnehmen 
können. 


Einstellen der 

Gernteadressen 9 bis 11 

Durchgetrennte 

Lötbrücke 

Neue 

Geräteadresse 

1 

9 

2 

10___ 

1 und 2 

11 


Jetzt ist Ihre Diskettenstation 
dauerhaft auf eine andere Adresse 
eingestellt. So können Sie bis zu 
vier Diskettenlaufwerke an einem 
C 64 betreiben. Um die Prozedur 
rückgängig zu machen, müssen 



Hier liegen die Jumper für die Hardwareumstellung der 
Geräteadresse 
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Sie einfach die getrennte Löt¬ 
brücke mit einem Zinnklecks 
überbrücken. 

Lange Leitung? 

Sehen wir uns einmal die Si¬ 
gnale auf dem seriellen Bus ge¬ 
nauer an. Das Kabel besteht aus 
mehreren einzelnen isolierten 
Drähten. Diese bilden gegenein¬ 
ander eine Kapazität, die das Si¬ 
gnal belastet und dadurch ver- 
schleift. d.h. aus den schönen 
Rechteck-Impulsen werden sinus¬ 
ähnliche Gebilde. Auch Störspan¬ 
nungen z.B. vom Monitor können 
ins Kabel eingestrahlt werden. 
Aus diesem Signal und Störspan¬ 
nungsgemisch muß die Floppy 
nun die für sie relevanten Daten 
wieder zusammensetzen. Dabei 
hilft ihr ein Baustein, der 74 LS 
14. Er enthält intern sechs 
Schmitt-Trigger. Das sind elektro¬ 
nische Schaltungen die aus ver- 
schliffenen Impulsen wieder schö- 



Für den Umbau der Floppy auf 
240 Volt müssen Sie nur ein 
Kabel umlöten. Die Wärmeent¬ 
wicklung des Netzteils verrin¬ 
gert sich dadurch wesentlich. 


ne Rechteck-Signale formen. Der 
IC schaltet ab einer gewissen 
Spannung um und beseitigt so die 
unschönen Impulse. Allerdings in¬ 
vertiert er auch den Datenstrom, 
so daß aus einer 1 eine 0 wird und 
umgekehrt. Durch Nachschalten 
eines zweiten Inverters wird die 
Umkehrung wieder aufgehoben. 
Da dieser IC direkt am Eingang 
des seriellen Busses sitzt, über¬ 
nimmt er auch noch eine Schutz¬ 
funktion. Er brennt bei einem 
Kurzschluß durch und schützt die 
teure VIA. Leider ist dieser Chip 
auch eingelötet und sein Aus- 



Sieht Ihre Platine vielleicht so aus? Dann befinden sich die 
Jumper an dieser Stelle. 


tausch nicht ganz so einfach. Bei 
Defekt dieses Chips, verhält sich 
das Laufwerk zwar nach dem Ein¬ 
schalten wie gewohnt, aber mit 
dem Rechner läßt sich keine Ver¬ 
bindung zur Floppy aufnehmen. 
Es erscheint die Fehlermeldung 
‘ DEVICE NOT PRESENT ER¬ 
ROR" oder es folgt ein Compu¬ 
terabsturz. 

Jetzt ist es an der Zeit, den Löt¬ 
kolben anzuwerfen: Sie löten beim 
IC UAI den 74 LS 14 aus und set¬ 
zen eine Fassung ein. Das IC ist 
relativ billig, so daß Sie ruhig 
zwei davon kaufen können. Das 
nicht gebrauchte IC sollten Sie mit 
Isolierband irgendwo innen am 
FIoppy-Gehäuse befestigen. Der 
Baustein kann nämlich z.B. schon 
durchbrennen, wenn Sie nur bei 
eingeschaltetem Computer und 
Floppy das serielle Kabel abzie- 
hen (oder entfernen). 

Besitzer eines Floppyspeeders 
mit parallelem Kabel haben wie¬ 
der ganz andere Sorgen, die min¬ 
destens ebenso nervig sein kön¬ 
nen: Wenn sich die Floppy nicht 
mehr ansprechen läßt, ist meist die 
VIA in der Floppy oder die CIA 
im C 64 defekt. Diese ICs sind 
wesentlich teurer, haben aber den 
Vorteil, meist gesockelt zu sein. 
Ihr Austausch ist dann sehr ein¬ 
fach. Beachten Sie aber dabei, daß 
es sich um CMOS-Bausteine han¬ 
delt und berühren Sie die Bein- 
chen nie mit den Fingern. Wenn 
Sie sich einen solchen Baustein 
auf Lager legen wollen, sollten Sie 
ihn in dem schwarzen Schaum¬ 
stoff stecken lassen, bis er drin¬ 
gend gebraucht wird. 


Kontrolle durch 
Gabellichtschranke 

Zur Erkennung des Schreib¬ 
schutzes einer Diskette befindet 
sich vome links in der Floppy die 
Gabellichtschranke. Das ist eine 
Infrarot-LED mit Empfänger. Bei¬ 
de Halbleiter-Bausteine sind in 
Form einer Gabel mit zwei Zin¬ 
ken in einem Plastikträger unter¬ 
gebracht. Schiebt man nun eine 
Diskette ins Laufwerk, wird der 
unsichtbare Lichtstrahl (infrarot) 
kurz unterbrochen und der Com¬ 
puter in der Floppy erkennt, daß 
ein Diskettenwechsel stattgefun¬ 
den hat. Bleibt der Lichtstrahl 
auch nach dem Einlegen unterbro¬ 
chen. ist die Diskette schreibge¬ 
schützt. Sie kann dann nur gele¬ 
sen werden. Ist nun die Sende¬ 
LED defekt, wird der Empfänger 
nicht mehr beleuchtet und es las¬ 
sen sich mit dem Laufwerk gene¬ 
rell nur noch Disketten lesen, aber 
nicht mehr beschreiben. 

Pflege der Mechanik 

Abhilfe: Man baut die defekte 
LED aus und ersetzt sie durch ei¬ 
ne rote LED, deren Funktionen 
man sofort erkennen kann. Noch 
ein kleiner Tip: Wenn Sie Ihre 
Disketten vor einem versehentli¬ 
chen Schreibzugriff schützen wol¬ 
len, müssen Sie die Schreib¬ 
schutzkerbe mit Aufklebern (un¬ 
durchsichtiger Tesafilm!) ver¬ 
schließen. 

Zu den regelmäßigen War- 
tungsarbeiten sollte die Reinigung 
des Schreib-Lesekopfs gehören. 


Diesen können Sie (sehr ein¬ 
fach) mit einer Reinigungsdiskette 
säubern oder aber ihn mit einem 
mit Isopropanol (erhalten Sie in 
Ihrer Apotheke) angefeuchtetem 
fusselfreiem Tuch vorsichtig ab¬ 
wischen. Achtung: keine metalli 
sehen Gegenstände zur Reinigung 
verwenden. Schon ein kleiner 
Kratzer macht den Schreib-/Lese- 
kopf unbrauchbar! 

Auch regelmäßiges Entstauben 
des Laufwerks gehört zur War¬ 
tung und Pflege. Hat sich erst ein¬ 
mal jede Menge Staub und Flusen 
in der Floppy angesammelt, bis 
die ihre Funktion aufgibt, hilft 
Reinigen auch nichts mehr. 

Ein paar Tropfen Öl auf die 
Führungsrollen dämpfen die 
Geräusche Ihrer Floppy erheblich. 
Nehmen Sie nur hochwertiges Öl 
(z.B. eines für Nähmaschinen) und 
seien Sie damit sparsam. Denken 
Sie immer daran: Ihre Floppy läuft 
mit einem Elektro- und keinem 
Dieselmotor. 

Achten Sie auch auf Geräusche 
aus dem Netztransformator. Wird 
er übermäßig warm? Wenn die 
Isolation zwischen zwei Drähten 
dahin ist, muß der Trafo ausge¬ 
tauscht werden. 

Diese Wartungsarbeiten sollten 
Sie einmal im Vierteljahr durch¬ 
führen. Ihre Floppy wird es Ihnen 
mit einwandfreier Funktion dan¬ 
ken. 


Seriell, was ist das? 

Um Leitungen zu sparen, hat 
man sich etwas einfallen lassen. 
Unser Rechner ist ja ein 8-Bit- 
Computer. In ihm sind immer acht 
Bit /u einem Byte zusammenge- 



In einer Gabellichtschranke 
sind Empfänger und Sender 
dicht gegeneinander gestellt 


faßt. Dieses Byte w ird im Rechner 
seihst parallel verarbeitet. Will 
man nun Daten über eine größere 
Entfernung übertragen, würde 
man bei der Parallel-Übertragung 
acht Datenleitungcn und eine 
Masseleitung als gemeinsamen 
Bezugspunkt brauchen. Deshalb 
sendet man die einzelnen Bits 
nacheinander über die serielle Lei¬ 
tung. Der Empfänger in der Flop¬ 
py setzt die nacheinander ankom- 
menden Bits wieder zu einem 
Byte zusammen. 

Hans-Jürgen Humbert/bl 
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Highlights dieser Tricksammlung sind ein Gra¬ 
fik-Tool und ein p feilschneller Data-Generator 
- aber auch die übrigen Mini-Tips sind nicht 
von schlechten Elternl 


S.A.C. Konverter 1.3 

M it diesem grandiosen Pro¬ 
grammierwerkzeug lassen 
sich Zeichensatz (Char-) bzw. 
Sprite-Sets konvertieren und 
anschließend bearbeiten. 

Sie laden das Programm mit: 
LOAD "S.A.C.8 

(wie jedes normale Basic-Pro- 
gramm) und starten mit RUN. 

Der Konverter akzeptiert Fonts 
der Größen lxl. 1x2. 2x1.2 x 
2 und 3x3. Sie brauchen weder 
Maus noch Joystick - S.A.C. wird 


über die Tastatur bedient. Der 
Bildschirm zeigt die Tastenfunk¬ 
tionen. wenn Sie im Hauptmenü 
<H> drücken (s. Tabelle). Die 
Funktionen werden nur aktiviert, 
wenn man die Tasten entweder 
im Haupt- oder Preferences-Menü 
an tippt. 

Die übrigen Optionen wählt 
man im Hauptmenü per Scrollbal¬ 
ken und schaltet sie nach Tipp auf 
<RETURN>ein. 

Probieren Sie die umfangrei¬ 
chen Programmfunktionen am "le¬ 
benden Objekt" aus: Laden Sie 
Demo-Chars und -Rasterbars von 
unserer Diskette im Heft 
Zeichensätze: 

• Jadawin 2x2 

• Bubble 2x2 

• Freitag 1 xl 
Rasterbars: 

• Interlace-Bar. 

• Blue Bar, 

• Bar for 1 xl 

• Colorfull Bar 

Fonts und Sprites erscheinen in 
der oberen Bildschirmmitte. Ra¬ 


sterbars scrollen knapp darunter 
über den Screen. 

Mit den entsprechenden Menü¬ 
punkten lassen sich aus Zei¬ 
chensätzen Sprites gestalten (und 
umgekehrt). 

Info zum Programm: Die Chars 
belegen den Bereich von $2000 
bis $2800 im Speicher, Sprite-Da- 
ten werden unmittelbar dahinter 
abgelegt ($2800 bis $3000). 

Achtung: Bei Programmstart 
befindet sich noch keine Sprite- 
Datei auf Diskette - die müssen 
Sic erst noch erzeugen! 

Nicolas Stark/bl 


DATA-Generator 
mit Pfiff 

W er Maschinensprache-Daten 
(z.B. einer Assembler-Routi¬ 
ne) für Basic-Programme kompa¬ 
tibel machen will, muß die Inhalte 
der benutzten RAM-Adrcssen 
Byte für Byte lesen und als 
DATA-Wert (für die READ-An- 
weisung) speichern. 

Dafür gibt's DATA-Generator- 
Programme, die ein waschechtes 
Maschinensprache-File in ein Ba- 
sic-Programm umfunktionieren - 
oft wird sogar die FOR-NEXT- 
Leseschleife für die DATA-Zei- 
len automatisch dazugefügt. 

Unser spezieller DATA-Gene- 
rator ist eine gesunde Mischung 
aus Basic und Maschinensprache: 
IOAD ‘HAMANNS DATA-GEN',8 
Nach dem Start mit RUN holt 
das Programm noch die Routine 
“HDG.MC” in den Speicher - und 
schon kann’slosgehen! 


Nach Angabe von Start- und 
Endadresse des zu lesenden Spei¬ 
cherbereichs müssen Sie sich für 
Startzeilennummer und Abstand 
des Basic-Quelltextes entscheiden, 
der aus den Assembler-Daten ent¬ 
stehen soll. Komfortabel: Sie 
können die Länge der Basic-Zeile 
bestimmen (30 oder 80 Zeichen). 
Entscheidet man sich für den klei¬ 
neren Wert, erreicht man eine 
übersichtliche Listingausgabe - 
auf Bildschirm oder Drucker. 
Nachteil: hoher Verbrauch an 
Zeilennummern (es sind dann 
etwa doppelt soviel!). 


Nach abschließendem <RE- 
TURN> arbeitet das Programm 
verdeckt (auf dem Bildschirm tut 
sich absolut nichts!). Wenn der 
Cursor mit der READY-Meldung 
wieder erscheint, wurde der Ba- 
sic-Teil des DATA-Generators 
überschrieben - im Basic-RAM 
befindet sich jetzt die Sammlung 
der DATA-Zeilen. Die Lese¬ 
schleife muß man jetzt noch da- 
zutippen, z.B.: 

10 FOR 1=49152 TO 521S0 
20 READ D: POKE I,D: NEXT 

Vergessen Sie anschließend 
nicht, das so generierte Basic-Pro- 
gramm auf Disk zu speichern. 

Was ist anders gegenüber ver¬ 
gleichbaren DATA-Generatoren? 

Die meisten solcher Utilities be¬ 
nutzen zur Parameter-Übergabe 
ans Maschinenprogramm System¬ 
routinen wie z.B. SB7EB (47083). 
Der Autor hat das viel einfacher 
gelöst (man muß nur erst auf den 
Dreh kommen): 

• die Übergabeparameter sind In¬ 
teger-Variablen (16-Bit-Werte); 

• in definierter Reihenfolge wer¬ 
den sie gleich zu Beginn initiali¬ 
siert. 

Damit ist deren Position im 
Speicher fest installiert; außerdem 
erspart man sich mit Integer- 
Variablen die zeitraubende Um- 
rcchung von Fließkommazahlcn 
(MFLP in 16-Bit-Zahlen). Und 
der Effekt: dieser DATA-Genera- 
tor ist erheblich schneller als an¬ 
dere Programme dieser Art! Nicht 
immer ist die Anwendung von Sy¬ 
stemroutinen das Gelbe vom Ei. 

Jürgen Harnann/bl 


Maustreiber 
für Amica-Paint 

V iele C-64-Freaks machten 
durch unsere Software-Klas- 
siker-Disk in der 64’er 8/94 zum 
erstenmal Bekanntschaft mit ei¬ 
nem der besten Multicolor-Mal- 
programme, die sich in der C-64- 
Szene herumtreiben. 

Die Möglichkeit, wahlweise mit 
Maus oder aber Joystick zu arbei¬ 
ten, erhöht die Benutzerfreund¬ 
lichkeit und den Komfort ganz ge¬ 
waltig. 


Die entsprechenden Treiber- 
Files auf Disk (INPUT.MAUS, 
INPUT.STICK) sind über das 
Steuerprogramm “Eingabegeräte" 
zu installieren (s. Beschreibung 
auf der Disk zu Amica-Paint). In 
99 Prozent aller Fälle reichen die¬ 
se Treiber aus. Aber der Teufel ist 
ein Eichhörnchen: Wer eine NCE- 
Maus besitzt, stand bislang im Re¬ 
gen! 

Auch das Treiberprogramm für 
die Commodore-Maus 1351 ist 
verbesserungsbedürftig: manchen 
Anwendern sind die Mausbewe¬ 
gungen schlicht und einfach zu 
hektisch, um vernünftig damit ar¬ 
beiten zu können. 

Damit Ihr Amica-Paint-Systein 
künftig komplett ist, sollten Sie 
die beiden zusätzlichen Treiber- 
Files auf Ihre Systemdisk zum 
Malprogramm speichern: 

• INPUT.MAUS NEC: Damit 
akzeptiert Amica-Paint auch die¬ 
sen speziellen Maustyp (gibt’s bei 
Scanntronik, Zorneding, Tel. 
08106/22570). Allerdings blok- 
kiert sie die Tastatur, so daß man 
einen Adapter Zwischenschalten 
muß (Infos und Hardware eben¬ 
falls bei Scanntronik). Die Maus 
schließt man am Joyport 2 an. Der 
rechte Button entspricht dem Feu¬ 
erknopf des Joysticks, der linke 
bricht die aktuelle Aktion ab und 
wirkt wie die STOP-Taste. 

• INPUT.MAUS LMS:... ist ein 
modifiziertes Treiberprogramm 
für die 1351-Maus, das aber 
ganz im Gegensatz zum Standard- 
Treiber INPUT.MAUS mit drei 
Geschwindigkeitsstufen arbeitet 


. h'JU iXf.f tj i Mia 

CfMtaMfSm 1" ä 
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LOAD BAR 



Das Arbeitsmenü vom Sprite- und Char-Konverter bietet eine Fülle 
von Optionen, die man per Scroll-Balken wählt 


■■■ur.i ;m : i u m .Tittm * u* ;bhh:m.tam :■■■■ 

START ADRESSE <DEZ.> 

? 49152 

ENDADRESSt <DEZ ) 

: ■> 52735 

1. ZEILENNUMMTR 

: 7 100 

ZEILENABSTAHD <±-99> 

? 10 

ZEILENIAENGE <30-80) 

? 80 

READY. 


■ 



Nach Eingabe aller Parameter (Integer-Variablen) beginnt der 
DATA-Generator mit der Arbeit und ist im Handumdrehen fertig ... 
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TIPS & TRICKS 


(L.MS = langsam, mittel, schnell). 
Beide Treiber-Dateien sind bereits 
ins Installationsprogramm “Einga¬ 
begeräte” eingebunden worden 
(siehe auch Basic-Zeilen 410 und 
420 im Programmlisting) und las¬ 
sen sich jetzt aktivieren. 

Ingo Fürslenberg/bl 

Etikettendruck 
mit Startexter 

Z usammen mit “Stardatei" bietet 
das traditionelle C-64-Texlver- 
arbeitungsprogramm eine Mail- 
merge-Funktion, bei der sich Stan¬ 
dardtexte mit veränderlichem Text 
(z.B. Adressen) mischen lassen. 
Exakt dieses Programm-Feature 
wollen wir für unseren geplanten 
Etikettcndruck zweckentfremden. 

Bei der Formateinstellung rech¬ 
net man am besten in Zoll (bzw. 
Inch = 25,4 mm). Die meisten 
handelsüblichen Endlos-Etiketten 
sind auf “Zoll" abgestimmt. Da¬ 
bei ist die Größe des Etiketts plus 
Abstand zum nächsten in V 6 -, 7 g -, 
‘/io- oder '/| 2 -Inch-Schritten defi¬ 
niert, Das deckt sich mit der 
Maßeinheit fast aller Nadeldrucker 
für den Zeilenabstand: % oder 

7« Zoll. 

Nun rein in die Praxis: Messen 
Sie zunächst die Etikettenhöhe 
inkl. Zwischenraum von Oberkan¬ 
te zu Oberkante (in Zoll, also Zen¬ 
timeter umrechnen!). 

Beispiel: Für ein 36-mm-Etikett 
kommt man auf V 2 Zoll (Abstand 
zwischen beiden Kanten). Bei 
zehn Etiketten ergibt z.B. einen 
Gesamtwert von 15 Zoll (= 381 
mm). 

Auf Etiketten dieser Größe las¬ 
sen sich bei '/V Zoll-Zeilenabstand 
des Druckers neun Zeilen unter¬ 
bringen, von denen man acht be¬ 
nutzen darf (die neunte Zeile dient 
als Zwischenraum). 


Jetzt kommt die entsprechende 
Einstellung im Druck-/Formatier- 
menü von Startexter; 

• Zeilenabstand: V 6 Zoll 

• Zeilen/Seite: 8 

• Rand Vorschub: 1 

• Einzelblätter 0 

• Schriftart: n. Wunsch 

• Abstand Kopfzeile: 0 

• Abstand Fußzeile: 0 

Sie geben nun im Editorbild¬ 
schirm den gewünschten Text 
(Adressen, Disketteninhalt etc.) 
ein und drucken ihn so oft Sie 
wollen (die Anzahl fixiert man im 
Druck-/Formatiermenü bei der 
Option “Exemplare”). Vorsichts¬ 
halber sollten Sie zunächst mal ei¬ 
nen Probedruck starten - meist 
muß man ein wenig nachjustieren, 
bis der Text korrekt auf Etiketten¬ 
mitte landet. 

Beim Adreß-Etikettendruck 
muß man anstelle des Textes die 
jeweiligen Feldmarkierungen set¬ 
zen und dann die Serienbrief- 
Funktion (in Verbindung mit 
Stardatei) starten. Aus software¬ 


technischen Gründen von Slartex- 
ter und Stardatei lassen sich un¬ 
terschiedliche Adressen nur auf 
einbahnigen Endlosetiketten aus¬ 
geben, Sollen die Aufkleber aber 
jeweils denselben Text (bzw. die¬ 
selbe Adresse) enthalten, dürfen 
Sie getrost auch zwei- und mehr- 
bahnige Etiketten benutzen Man 
muß dann im Editor denselben 
Text entsprechend oft nebenein¬ 
ander eingeben. Für die exakte Ju¬ 
stierung des seitlichen Abstands 
sind allerdings ein paar Probeläufe 
notwendig: 

• Wieviele Buchstaben der ge¬ 
wählten Schriftgröße passen auf 
ein Etikett? 

• Nach wievielen Leerstellen be¬ 
ginnt der Text fürs benachbarte 
Etikett? 

Ein Tip zur Schriftgröße: In 

den meisten Druckerhandbüchcm 
wird sie als Maßeinheit “epi" an¬ 


S.A.C.-Convert 1.3 

Taste 

Funktion 

X/Y 

Sprites dehnen 

M 

ires-Auflösungen umstellen 

N 

Zeichengröße verändern _ 

+/• 

Spnte-Zeiger erhöhen/reduzieren 

1 invertiert Char- und Sprite-Bank _ 

$ 

Directory-Funktion 

P 

PULL PALETTE (holt Intos einer im RAM 
gesicherten Farbpalette zurück) 

Commodore + P 

PUSH PALETTE (überträgt Informationen 
einer Farbpalette ins RAM) 

1 bis 6 

ändert Farben der Rasterbars 

H 

Hilfe-Funktion (bringt die Tastenbelegung) 

B 

Toggle Bar (neue Farbadresse für Rasterbar): 
$D023: Multicolorfarbe 2 

SD022: Multicolorfarbe 1 

SD021: Balken aut Screen 

_OFF: Balken aus_ 

V 

_alles löschen_ 

F7 

zurück zum Hauptmenü 

1 Interlace-Modus ein/aus__ 

SPACE _ 

_Farbe setzen __ 

0 bis F 

Farbe wählen (Hexziffem 0 bis 15) 

Menüoptionen 

(selbsterklärende Menüpunkt haben wir weggelassen!) 

RESOLUTION 

Hires-/Multicolor 

CHARSET SIZE 

Fontgrößen einstellen 

CHAR TO SPRITE 
SPRITE TO CHAR 

Zeichensatz In Sprites umwandeln 
... oder andersrum 

PUSH PALETTE 

Farbewerte im RAM speichern 

PULL PALETTE 

... und zurückholen 

LOAD BAR 

Rasterbar laden 

SAVE BAR 

... speichern_ 

PREFERENCES 

neues Untermenü: 

NOISE ON/OFF Sound-FX an/aus 

SCROLL SPEED Geschwindigkeit des 

_ Char-Scrolls (von 1 bis 8) 

CREATE BAR neue Scroll-Routine setzen 

SAVE BAR Rasterbar auf Disk sichern 

LOAD BAR ... von Disk laden 

IHELP! 

Hilfe-Funktion 

(Übersicht zur Tastaturbelegung) 

AUTORS NOTE 

Infos zum Programmautor 


gegeben = Characters per Inch 
bzw. Buchstaben pro Zoll. Je nach 
Schriftart sind die üblichen Werte: 
10, 12, 15 oder 17 cpi. 

Zum Schluß noch ein leckeres 
Schmankerl: Stellen Sie im Instal- 
lationsmcmi von Startexter den 
Zeilenabstand mit “27, 51” ein 
(ohne Wertangabe für “n") - dann 
können Sic im Parametermenü je¬ 
den beliebigen Zeilenahstand defi¬ 


nieren. Beispiel: Einstellung "36”: 
36 / 2 i 6 Zoll Zeilenabstand, ent¬ 
spricht '/s Zoll. 

Aktiviert man den Wert "18”, 
dann sind das l8 / 2 i 6 oder V 12 Zoll. 
Damit lassen sich mit den Sub- 
bzw. Superscript-Funktionen aller 
Schriftarten auch winzige Etiket¬ 
ten (nahezu Briefmarkengröße) 
ganz bequem ausdruckcn. 

Jürgen Pfuhl/bl 



CLI v3.0... (neue Version) .. 25,- 

Disk-Aufkleber. 22,- 

Etikett.22,- 

GeoCom. 59,- 

Bildschirm-Schoner.20,- 

GcoCanvas f. G64 o. GI28 .. 59,- 

CBM 1 58 1 . 300,- 

REU 1764 512 KB 170,- 
FLASH 8 l MB .... 450,- 

Flash 8 Zusatz-Disk. 15,- 

Seikosha SP 1900+. 300,- 

Drucker-Parallclkabd. 30,- 

Wiesemann-Inlerfaec. 65,- 


GeoFile -U S.!-. 59,- 

GeoFile 128 -U.S.!-. 79,- 

GeoPublish -U.S.!-. 59,- 

GeoChan -U.S.!-. 59,- 

GenCalr 64 -U.S.!- . 59,- 

GeoBasic -U.S.!-. 45,- 

GeoProgrammer -U.S.!-... 99,- 

PP Utilities. 20,- 

GeoKeys Paket. 100.- 

(Interface incl. PC Tastatur!) 

BBG Standard. 209,- 

BBG Advanced. 269,- 

BBG Professionell. 359,- 


FileBrowser.22,- 

Spezial “Tools“. 40,- 

Speziai “RAM". 25,- 

Spezial #1. 20,- 

GcoTerm v2.1. 30,- 

Pegasus. 27,- 

DISKART 64 und 128 . 50,- 

Poesie. 15,- 

TopDesk l28ojkt64. 21,- 

DWEEZ1L. 35,- 

GeoMnkeßoot. 22,- 

Gateway 64 oder 128. 50.- 

GEOS LQ Standard. 49,- 




Der GEOS Laden, Fcldstr. 2 in 46286 Dorsten Rhade. Tel. 02866-1590 
geöffnet: Mo. <Sr Die. 9-12 Uhr, Do. & Frei. 15-18 Uhr 
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Lieferung per Vorkasse (Bar, 
V-Scheck o. Überweisung o. 
Nachnahme oder Lastschrift. 
Ausland nur Vorkasse. Bei 
Software Bestellung plus 5 
DM Ponopauschale, Ausland 
10 DM. Bei Hardware Be- 
siellurig plus 10 DM Pono- 
pauschulp, Ausland 20 DM. 
Bei Nachnahme zzgl. 10 DM. 
Für GUC-Mitglieder 10% 
Preisnachlaß auf alle Ange¬ 
bote. Siehe Geos User Post. 
Alle Angebote unverbindlich, 
Pretsändcrungen Vorbehalten. 
Das GUC Info Paket incl. 1 
Ausgabe der Clubzcilung 
gibts für 5 DM bei neben¬ 
stehender Adresse! 
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TIPS & TRICKS 


im Heft 



Ti ds 

&Srricks r 


Unter C-128-Usern an Beliebtheit kaum zu 
übertreffen: Mastertext (egal, ob in Version 
2.0 oder 3.0). Und jetzt haben wir noch zwei 
wertvolle Ergänzungen zu dieser Super-C-128- 
Textverarbeitung für Sie ausfindig gemacht. 


Neue Fonts mit 
"Mastersign" 

D er Systemzeichensatz von Ma¬ 
stertext läßt sich mit unserem 
Utility dauerhaft ändern - vier 
neue Font-Varianten Finden Sie 
auf der Diskette zu diesem Heft: 

• ZS.commodore 
• ZS.pc 
• ZS.amiga 
• ZS.topaz 

Dazu brauchen Sic natürlich 
Ihre Systemdsik zur jeweiligen 
Mastertext-Version (2.0 bzw. 3.0). 
Relevant ist nur das File “zeichcn- 
satz”, das durch unser Utility 
geändert wird (es läuft ausschließ¬ 
lich im 80-Zeichenmodus). 

Nach dem Start mit: 

RUN 'MASTERDESIGN' 
präsentiert sich das Hauptmenü, 
dessen Optionen man mit den je¬ 
weiligen Zahlemasten aufruft: 

<1> Zeichensatz ändern: Ent¬ 
scheiden Sie, welchen Mastertext- 
Font Sie künftig bevorzugen. 
Dann fordert das Programm auf, 
die Systemdisk von Mastertext 
einzulegcn. Die gewählte Datei 
wird umbenannt und unter dem 
Default-Namen “zeichensatz” ge¬ 
speichen. Deshalb sollte man un¬ 
bedingt die Originalfassung vor¬ 
her umbenennen (z.B. “zeich. 
org”) oder auf eine separate Disk 
auslagern - Mastersign löscht sie 
ohne Vorwarnung (s. Programm- 
listing Zeile 400!). 

<2> Zeichensatz ansehen: Be¬ 
vor Sie sich für einen bestimmten 
Zeichensatz entscheiden, können 
Sie ihn vorher - nach entspre¬ 
chender Auswahl - auf dem 80- 
Zcichenbildschirm begutachten. 

<3> Ende: Programmausstieg 
ohne Reset. 

Bitte beachten Sie: Masterde¬ 
sign ist kein Zeichensatz-Editor - 
dazu brauchen Sie spezielle Tools 
(z.B. “Ed’Char" im 128er-Sonder- 
heft 51 oder einen der unzähligen 
C-64-Zeichensatz-Editoren). 

Der Font “ZS VI.0” ist ein 
geänderter Zeichensatz für die 
C-64-Version von Mastertext; die 
Files “ZS V2.0” und "ZS V3.0” 


sind jeweils Originalzeichensätze 
der C-128-Fassungen. 

Wichtiger Hinweis: Bevor Sic 
mit Mastersign arbeiten, sollten 
Sie alle Dateien zum Utility ent¬ 
weder auf die Vorderseite einer 
separaten Disk speichern oder die 
Rückseite unserer Programmser¬ 
vice-Disk im Heft per Disketten¬ 
locher mit einer Schreibkerbe aus¬ 
statten - erst dann ist reibungs¬ 
loser Programmablauf garantiert 
(Mastersign greift nämlich ein 
paarmal auf die Disk zu und er¬ 
zeugt Fehlfunktionen, wenn die 
Disk schreibgeschützt ist!). 

Diethelm Kretschnumn/bl 

Mastertext V2.01: 
gedehnter 
Editor-Screen 

D as PC-Feeling kommt auf, 
wenn Sie die beiden Dateien 
“Mastertext t6” und “Mastertext 
t7” von unserer Diskette zum Heft 
zusätzlich auf Ihre Systemdisk 
speichern und das Start-File "Ma¬ 
stertext 2.0" (bzw. 3.0) durch un¬ 
sere Ladedatei “Mastertext V2.01" 
ersetzen (erst dann werden die 
neuen Dateien T6 und T7 beim 
Start automatisch berücksichtigt). 

Der Effekt ist zwar simpel, aber 
wirkungsvoll: Durch Manipulati¬ 
on entsprechender VDC-Register 
wird der Editor-Screen verbreitert 
- die vertikalen Bildschirmrahmen 


\ 

links und rechts verschwinden. 
Lassen Sie sich nicht täuschen: 
Auch jetzt passen nicht mehr als 
maximal 80 Zeichen in die Tex¬ 
teingabezeile, aber Zahlen und 
Buchstaben präsentieren sich von 
nun an bedeutend übersichtlicher, 
da sie in der Breite gedehnt er¬ 
scheinen - Text läßt sich jetzt bes¬ 
ser lesen. Viele PC-Texteditoren 
benutzen haargenau dieselbe Bild¬ 
schirmbreite. 

Außer den Manipulationen mit 
den drei genannten Dateien auf 
unserer Programmservice-Disk 
sind keine weiteren Änderungen 
auf der Mastertext-Systemdisk 
nötig. Diethelm KreischmuntiAjl 

Mastertext: 

Eingabebildschirm 

invertieren 

V or allem bei Monochrom- 
Monitoren fällt auf, daß die 
Default-Farbeinstellung des Text- 
Editors nicht optimal gewählt 
wurde (schwarzer Hintergrund, 
helle Zeichen färbe). Dieser Effekt 
läßt sich umkehren: ändern Sic 
Zeile 120 (Start-File "Mastertext 
2.0") bzw. Nr. 160 beim Startpro¬ 
gramm "Mastertext V2.01". Hier 
die entsprechenden Eingaben: 
alt: PRINT CHRS(27)+”H 
neu: PRINT CHR$ O.l) *'R' 

Ab sofort besitzt man einen hel¬ 
len Hintcrgrund-Screen, die Zei¬ 
chenfarbe wurde auf dunkel ge¬ 
trimmt und eingestellt. 

Nachteil: Per Tastenkombina- 
tion <RUN/STOP RESTORE> 
stellt man den alten Zustand wie¬ 
der her. Diese Tasten kann man 
jedoch sperren, wenn man vor 
dem Laden von Mastertext im 
Direklmodus eingibt: 

POKE 808,PEEK(808)-3 
Damit werden die Funktionen 
der Textverarbeitung nicht im ge¬ 
ringsten beeinträchtigt! Sie arbei¬ 
tet weiterhin wie gewohnt. 

Diethelm Kretschmann/bl 


Tastenbelegung: 
stets im Blick 

ie beiden Routinen “F_KEY. 
IRQ" und “F_KEY" lassen sich 
nur im 80-Zeichenmodus einset- 
zen. Sie zeigen auf den unteren 
fünf Bildschirmzeilen des VDC- 
Screens die jeweils aktuelle Funk- 
tionstastenbelegung. Der Basic- 
7.0-Befehl KEY ist damit bedeu¬ 
tungslos geworden. 

• F_KEY.1KQ: ... wurde in den 
Interrupt eingebunden. Da im ent¬ 
sprechenden Speicherbereich (ab 
$1000) ständig eine Prüfsumme 
abgefragt wird, erkennt die Routi¬ 
ne jede Änderung des Belegungs- 
textes auf Anhieb - und bringt sie 
an entsprechender Stelle im Aus¬ 
gabe-Fenster auf den Screen. Spei¬ 
cherplatzbedarf: 241 Byte. 

• F_KFY: ... ist nicht mit dem In¬ 
terrupt verknüpft - man sieht stets 
den gültigen Inhalt der Texte un¬ 
mittelbar nach Programmstart im 
Ausgabe-Window unten. Ander¬ 
seits ist diese Version kürzer (182 
Byte) und kompatibler. Nach der 
Initialisierung darf man sie getrost 
mit anderem Programm-Code 
überschreiben - der Computer 
wird im Gegensatz zur Interrupt- 
Version nicht abslürzen. 

Beide Routinen sind wie jede 
andere Maschinensprache-Datei 
zu laden: 

BL0AD ”F_KEY.IRQ" 

(bzw. "F_KEY") 

und mit der Direktanweisung 
“SYS 3328” zu starten. 

In der Tastenliste bezeichnet 
man die Autostart-Kombination 
<SHIFT RUN/STOP> mit <F9>. 
<F0> stellt für die HELP-Taste. 

Um die zusätzlichen Zeilen auf 
den 8()-Zeichen-Screen bringen 
zu können, mußte man den Attri¬ 
but-Speicher ($0800) verschie¬ 
ben. 

Wer mit den Farben des Aus¬ 
gabefensters nicht einverstanden 
ist, kann sie jederzeit ändern. Die 
Eingabe unmittelbar nach dem La¬ 
den. aber vor dem Start: 

POKE üEC('ODDA')«Attribut 
für die Interrupt-Fassung und 
POKE DEC('ODAl')«Attribut 
bei der Normal version ermöglicht 
256 Varianten. Der Byte-Wert ist 
identisch mit den Zahlen, die 
man ins Attribut-Byte $FI (241) 
schreibt - also nicht nur Farbwer¬ 
te (0 bis 15) sind relevant, son¬ 
dern auch entsprechende Bits für 
Klein-/ Großschrift, Unterstrei¬ 
chen, Blinken, Revers-Anzeige 
usw. aktiviert sein (siehe Text¬ 
kasten). 

Per <RUN/STOP RESTORE> 
wird die Interrupt-Version abge¬ 
schaltet. Jochen Klausmeyer/bl 


Bitbelegung des Attribut-Byte SF1 (241) 

Bit-Nr. 

Wertigkeit 

Funktion 

7 

128 

0 = Großschrift/Blockgrafik 

1 = Klein-/Großschrift 

6 

64 

1 = inverse Zeichenanzeige 

5 

32 

1 = unterstreichen (entspr. Raster¬ 



zeile steht im VDC-Register 29) 

~4 j 

16 

1 = Zeichen blinkt 

3 

8 

_1 - Rot _' 

2 

4 

1 = Grün 

1 

2 

1 = Blau ____ 

0 

1 oderO 

1 = Farbhelllgkeit (Luminanz) 


Die entsprechende Einstellung des Attribut-Bytes setzt sich aus der Bit-Summe 
möglicher Variationen zusammen. z.B. Kleinschrift, revers blinkend, gelber Text: 
128 (Bit 7) + 64 (revers) +- 32 (unterstrichen) + 13 (gelb) = 237. 

Dieser Werl ist in die Adressen $F1 bzw. $ODDA oder SODA1 unserer Utilities 
zu POKEn 


40 IUjHj' 


Ausgabe 3/März 1995 








TIPS & TRICKS 



Die nächsten Buch¬ 
staben sind dran in 
unserem Computer- 
Lexikon: U bis V. Die 
entsprechenden Be¬ 
griffe sollen Sie - in 
mehreren Fortsetzun¬ 
gen - nicht nur allein 
über die Welt der 
Commodore-Compu- 
ter C64/CI28, son¬ 
dern auch bewußt 
über andere Systeme 
informieren (MS- 
DOS, Windows usw.). 
Denn: nur wer Be¬ 
scheid weiß, kann 
mit reden! 


u 


UART: (Universal Asynchro- 
nous Receiver Transmitter). Port¬ 
baustein für asynchrone serielle 
Datenein- und -ausgabe. 

UCSD-Pascal: (University of 
California, San Diego-Pascal). 
Compiler und interaktives System 
für Microcomputer. Eingeführt 
1977, weicht erheblich von der 
Pascal-Standardversion ab. 

Überlauf: (Overflow). Über¬ 
schreiten eines vorgegebenen Zah¬ 
lenbereichs bei arithmetischen 
Operationen. 8-Bit-Computer wie 
die C 64/C 128 vertragen ledig¬ 
lich Werte von 0 bis 255 pro Spei¬ 
cherstelle. Beim Überlauf (z.B, 
durch Addition) wird der Inhalt 
der Speicherzelle automatisch auf 
“0" und das entsprechende Bit im 
»»Status-Register der »»CPU ge¬ 
setzt (Overflow-Flag). 

Überschreiben: Text auf dem 
Bildschirm bzw. Datei auf einem 
Massenspeicher ersetzen (läßt sich 
nicht rückgängig machen). 


Übersetzungsprogramm: Ver¬ 
wandelt Quelltext von Program¬ 
miersprachen in maschinennahe 
Objektdateien (s. »» Compiler). 

Übertrag: Ergebnis, das bei der 
Prozessor-Arithmetik entsteht, 
wenn die Bits einer Speicherstelle 
(z.B. 8) nicht mehr ausreichen. 
Dieses zusätzliche Bit wird auto¬ 
matisch im »» Status-Register ge¬ 
setzt (Carry-Flag). 

Übertragungsgeschwindig¬ 
keit: (transfer rate). Maßeinheit: 
1 Bit pro Sekunde (s. »»Baud). 

Übertragungsprotokoll: Ver¬ 
fahren, mit dem sich unterschied¬ 
liche Computertypen verständigen 
können. Wird vorwiegend bei der 
»» DFÜ eingesetzt. 

Umgebungsvariable: Symbo¬ 
lische Bezeichnung (meist für 
Verzeichnisse und Laufwerke), 
die mit dem MS-DOS-Befehl SET 
definiert werden. Windows greift 
z.B. beim Speichern temporärer 
Dateien über die Umgebungsva¬ 
riable TEMP aufs gleichnamige 
Verzeichnis im Root-Dircctory zu. 
Vorteil von Umgebungsvariablen: 
Durch Neuzuweisung lassen sie 
sich ohne Änderung des Haupt- 
programms auf andere Verzeich¬ 
nisse umleiten. 

Umgebungsspeicher: Bereich, 
in dem MS-DOS die den ->Um- 
gebungsvariablen zugewiesenen 
Werte speichert. 

UND-Verknüpfung: (AND). 
Element der Booleschen Algebra: 
bei der Verknüpfung zweier Bytes 
werden nur solche Bits ins Ergeb¬ 
nis übernommen, die in beiden 
Bytes aktiviert sind (= 1). 

Undo-Funktion: Macht den 
letzten Programmschritt rückgän¬ 
gig. Manche Software läßt die 
Rücknahme mehrerer Schritte zu. 

Unformatiert: 1. Datenträger, 
die von DOS noch nicht zur Da¬ 
tenaufnahme vorbereitet wurden. 

2. Datensätze ohne Datenfelder 
mit fixer Länge. 

Unix: komfortables Standard- 
Multi-User/Multitasking-Betriebs- 
system für 16- und 32-Bit-Prozes- 
soren (entwickelt in den 70er Jah¬ 


ren von Ken Thompson in den 
Bell Laboratories, USA). Wurde 
fast ausschließlich mit der Pro¬ 
grammiersprache C entworfen. 

Unterbrechung: (»»Interrupt). 
Digitales Signal auf der Interrupt¬ 
leitung zum Mikroprozessor, das 
die normale Programmausführung 
für die Dauer einer separaten Pro¬ 
grammroutine unterbricht. Wird 
z.B. für den Datenaustausch mit 
angeschlossener Peripherie be¬ 
nutzt (Floppy, Drucker). 

Unterbrechungsanforderung: 
(IRQ-Request). Signal eines ex¬ 
ternen Geräts an den Computer, 
seine aktuelle Aufgabe für die Da¬ 
tenaufnahme zu unterbrechen. 

Unterprogramm: (Subrouti¬ 
ne). Programmteil mit bestimmter 
Funktion, der sich vom Hauptpro¬ 
gramm aktivieren läßt, selbst aber 
kein abgeschlossenes Programm 
ist. Nach Bearbeitung der Befehle 
eines Unterprogramms übernimmt 
das Hauptprogramm wieder die 
Steuerung. 

Update: Aktualisierung von 
Daten oder Programmen, ln Com¬ 
puterkreisen renommierte Soft¬ 
ware-Häuser werben mit dem 


“Update-Service" (registrierte Be¬ 
nutzer erhalten gegen geringe Ge¬ 
bühr stets die neueste Programm¬ 
version zugeschickt). 


Upgrade: Überarbeitete Soft¬ 
ware zur Steigerung deren Lei¬ 
stungsfähigkeit. Im Gegensatz 
zum »»Update werden nicht nur 
Fehler der alten Version verbes¬ 
sert, sondern neue Programm¬ 
funktionen hinzugefügt. 

UPS: (Uninterruptable Power 
Supply). Unterbrechungsfreie 
Stromversorgung per kontinuier¬ 
lich geladener Batterie. Hält bei 
Stromausfall die Spannung be¬ 
grenzte Zeit aufrecht. 

User: Anwender, Benutzer ei¬ 
nes Computersystems samt inte¬ 
grierter Peripherie. 

Userport: Hardware-Schnitt¬ 
stelle, die vom System nicht 
benötigt wird; der Anwender kann 
sie aber - unterstützt von entspre¬ 
chender Hard- und Software - für 
eigene Zwecke nutzen (speziell 
zum Datenaustausch mit Periphe¬ 
riegeräten, z.B. Drucker). 

Utensilienleiste: (Werkzeugpa¬ 
lette). Symbolleiste, die aus Pik- 



Userport: parallele Verbindung 
des C 64 zur Außenwelt 
(Peripherie des Computers) 


togrammen (Icons) besteht und 
über die Arbeitsmodi eines Pro¬ 
gramms Auskunft gibt (überwie¬ 
gend bei Grafiktools, DTP-Pro- 
grammen usw.). Aktivierung der 
Funktionen wird normalerweise 
per Mausklick veranlaßt. 


Utility: Hilfsprogramm, Werk¬ 
zeug für spezielle Computer-Auf¬ 
gaben. z.B. Grafik oder Diskmani¬ 
pulation (s. »»Tool). 

•k yad 4i 



Utensilienleiste: Programmfunktionen werden per Mausklick 
aktiviert 
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V.24: »»RS232 C-Schnittstel- 
lenstandard mit erweiterter Proto¬ 
kollfunktion. 

Variable: Symbolische Namen 
von Speicherstellen, die Werte 
enthalten. Sie lassen sich während 
des Programmablaufs jederzeit 
ändern. Variablen sind mit dem 
jeweiligen Datentyp assoziiert: 
Stringvariablen enthalten Zei¬ 
chenketten (alphanumerische Zei¬ 
chen) und lassen sich nicht zu Be¬ 
rechnungen verwenden, numeri¬ 
sche Variablen akzeptieren nur 
berechenbare Zahlen. Strukturierte 
Programmiersprachen (z.B. Pas¬ 
cal) teilen Variablen in Gültig¬ 
keitsbereiche ein: lokal (nur rele¬ 
vant für die jeweilige Prozedur 
(= Unterprogramm) und global 
(gültig auch im restlichen Haupt¬ 
programm); lokale Variablen dür¬ 
fen innerhalb der Prozeduren die¬ 
selben Namen wie globale im 
Restprogramm verwenden, Basic 
akzeptiert dagegen nur globale 
Variablen. 

VCPI: (Virtual Control Pro¬ 
gram Interface), Standard für die 
Verwaltung der Systemressourcen 
im Protected Mode beim PC/AT. 
Wird von Windows nicht unter¬ 
stützt. 

Vektoren: Sprungadressen 

(Low-/High-Byte) im RAM des C 
64/C 128 ab Speicherstelle $300 
(768), die auf wichtige Betriebs¬ 
system-Routinen verweisen (s. 
Textkasten). Programmierer kön¬ 
nen zusätzliche Assembler-Routi¬ 
nen ins C-64/C-128-System ein¬ 
bauen, indem sie diese Sprung¬ 
adressen ändern und aufs eigene 
Unterprogramm zeigen lassen. 

Vektorgrafik: Darstellungsart 
von dreidimensionalen Körpern. 


die in reduzierter Form nur mit ge¬ 
raden Linien gezeigt werden. 

Verbindungsrechner: Compu¬ 
ter. die mehrere Netze zu einem 
Verbund koppeln (s. •►Gateway), 

Verdichter: (Packer, Kompri- 
inierer). Software, die Programm- 
code oder Datensanirrüungen (z.B. 
Bilder) auf gleichartige, hinterein¬ 
anderfolgende Bytes untersucht 
und nach einem speziellen Algo¬ 
rithmus ablegt. Mit dieser Metho¬ 
de reduziert sich die Programm¬ 
länge erheblich. Um korrekten 
Programmablauf zu gewährleisten, 
sind solche Programme nach dem 
Start wieder zu entpacken. 

Verzeichnisbaum: Verzeich¬ 
nisstruktur (Baum mit Ästen). 
Entsteht, wenn das Hauptver¬ 
zeichnis diverse Unterverzeichnis¬ 
se enthält, die wiederum in Sub- 
directories eingcteilt sind. 

Verzeichnissymbol: Pikto¬ 

gramm (gelber Ordner) in den 
Menüfenstern des "Dateimana¬ 
gers” von Windows 3.1 

Verzweigung: Programmier- 
Algorithmus, mit dem Bedingun¬ 
gen geprüft werden. Je nach Re¬ 
sultat geht's in den entsprechen¬ 
den •►Unterprogrammen weiter 
(Beispiel: IF-THEN). 

VGA: (Video Graphics Adap¬ 
ter). Speicherkarte in MS-DOS- 
Computem, die den Bildschimi zu 
extrem hoher Auflösung befähigt. 
Im Gegensatz zur ■►EGA-Karte 
lassen sich bedeutend mehr Far¬ 
ben aktivieren. 

Video-Ausgang: transportiert 
analoge Signale, die alle Informa¬ 
tionen zur Erzeugung von 
Schwarzweiß- oder Farbbildern 
auf dem Bildschirm enthalten. 

Video-RAM: frei belegbarer 
Speicher, den eine Video-Karte 
(z.B. •►VGA) zur Verfügung 
stellt. Nimmt Daten auf (Zeichen. 
Grafik), die anschließend auf dem 
Bildschirm erscheinen. Wird wie 
normales RAM behandelt. 



Vektorengrafik: räumliche Grafikanzeige aus verschiedenen 
Blickwinkeln des Betrachters auf dem Screen 
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Video-Text-Decoder: Gerät, 
das Textdaten des Fernsehsenders 
im unsichtbaren Teil des Fernseh¬ 
bildes liest und interpretiert. 

Video-Digitizer: digitalisiert 
Signale eines •♦Video-Ausgangs 
und überträgt sie zum Computer. 
Hochqualifizierte Echtzeit-Digiti- 
zer erfassen Einzelbilder in der¬ 
selben Geschwindigkeit, mit der 
sie den Video-Ausgang verlassen, 
andere können lediglich Standbil¬ 
der verarbeiten. 

Videokontroller: Peripherie- 
IC, das aus Daten des Bildwieder- 
holspeichers und Zeichensatz- 
ROMs Signale fürs entsprechen¬ 
de Bild liefert (z.B. VDC-Chip für 
den 80-Zeichenmodus im C 128). 

Video-Reset: Routine im ROM 
des C 64 ab Adresse $FF81. dez. 
65409). Setzt die Default-Werte 
des VIC (Video Interface Chip): 
Farben. Sprite-Register usw. 

Virtueller Speicher: Arbeits¬ 
speicher. der beim PC nicht exi¬ 
stiert, sondern durch Datenausla¬ 
gerung auf Harddisk erreicht wird. 
Meist zwei- bis dreimal so groß 
wie das initialisierte •►RAM. 

Virus: Programme, die in ver¬ 
steckten Winkeln des Speichers 
liegen und dort ihr Unwesen trei¬ 
ben. Folgen: Computer-Absturz 
oder Schreiben sinnloser Daten 
auf Diskette, die funktionierende 
Programme zerstören. Außer dem 
“BHP-Virus” sind beim C 64/C 
128 bislang keine nennenswerten 
Viren in Erscheinung getreten. 


Vollduplex: Datenaustausch 
bei •►DFÜ in beiden Richtungen 
(pro benutztem Gerät ist jeweils 
eine Sende- und Empfangseinrich¬ 
tung erforderlich). 

Volume: (Partition). Teil einer 
Speichereinheit (z.B. »»Festplat¬ 
te). die einen eigenen Blockbele¬ 
gungsplan (»*BAM, FAT beim 
PC) und ein separates Hauptdirec¬ 
tory nebst Unterverzeichnissen be¬ 
sitzt. Disketten lassen sich unter 
DOS lediglich mit einem Volume 
belegen; Festplatten (Harddisks) 
kann man dagegen in mehrere Vo- 
lumes einteilen (um z.B. unter¬ 
schiedlichen Betriebssystemen 
Platz zu bieten). 

Volume Label: Name eines 
Datenträgers (maximal elf Zei¬ 
chen), den man auf MS-DOS-Dis- 
ketten oder -Harddisks nach dem 
Formatieren einträgt. 

Vordergrund: Bereich des 
Bildschirms einer Benutzerober¬ 
fläche (z.B. Geos, Windows), der 
vom aktiven Fenster belegt wird. 

Voreinstellung: (Default). Aus¬ 
gangswerte bestimmter Speicher¬ 
stellen oder Programmkonfigura¬ 
tionen nach Systemstart. 

Vorlagen: Dateien bei Textver¬ 
arbeitung oder Daten Verw altung, 
die keine Einträge, aber Parameter 
zu bestimmten Formatierungen 
enthalten (z.B. Font. Schriftgröße. 
Spaltenbreite, Makros. Menülei¬ 
sten usw.), Mit Daten gefüllte 
Vorlagen entwickeln sich automa¬ 
tisch zum fertigen Dokument. 


Vektoren des C-64-Betriebssystems 

Adressen 

Inhalt 

Funktion 

$0300/0301 (768/769) 

$E38B 

Basic-Warmstart 

$0302/0303 (770/771) 

$A483 

Befehlseingabe 

(wird mit <RETURN> aktiviert) 

$0304/0305 (772/773) 

$A57C 

Basic-Text in Interpreter-Code 
wandeln (Tokens) 

$0306/0307 (774/775) 

$A71A 

LIST-Routine 

(Tokens in Klartext ausgeben) 

$0308/0309 (776/777) 

$A7E4 

Basic-Befehlsadresse holen 
(zeigt auf Routine zur Ausführung 
des Basic-Befehls) 

S030A/030B (778/779) 

$AE86 

Element eines Ausdrucks 
berechnen 

$0311/0312 (785/766) 

$B248 

USR-Vektor 

$0314/0315 (788/789) 

SEA31 

IRQ-Vektor (wird 60mal pro 

Sekunde aktiviert) 

$0316/0317 (790/791) 

$FE66 

BRK-Vektor 

$0318/0319 (792/793) 

$FE47 

NMI-Vektor (Non-Maskable- 
Interrupt); wird bei Tipp aut 
<RUN/STOP RESTORE> 
ausgelöst 

$031A/031B (794/795) 

SF34A 

OPEN-Vektor 

$031C/031D (796/797) 

$F291 

CLOSE-Vektor 

S031E/031F (798/799) 

$F20E 

CHKIN-Vektor 

$0320/0321 (800/801) 

SF250 

CHKOUT-Vektor 

$0322/0323 (802/803) 

$F333 

CLRCH-Vektor 

$0324/0325 (804/805) 

$F157 

IN PUT-Vektor 
(Eingabe von Tastatur) 

$0326/0327 (806/807) 

$F1CA 

OUTPUT-Vektor 

(Bildschirmausgabe) 

$0328/0329 (808/809) 

$F6ED 

STOP-Vektor 

(Reaktion auf STOP-Taste) 

$032A/032B (810/811) 

$F13E 

GET-Vektor 

S032C/032D (812/813) 

$F32F 

CLALL-Vekior 

S032E/032F (814/815) 

$FE66 

Warmstart des Computers 

$0330/0331 (816/817) 

$F4A5 

LOAD-Vektor 

$0332/0333 (818/819) 

$F5ED 

SAVE-Vektor 
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Assembler-Bibliothek 



Zur Zeichenausgabe 
auf dem Screen 
braucht man die ex¬ 
akte Video-RAM-Posi- 
tion und den entspre¬ 
chenden Bildschirm- 
Code: Unsere beiden 
Assembler-Beispiele 
suchen und finden 
die verlangten Werte 
im Handumdrehen! 

Video-RAM-Adresse 

bestimmen 

U nser erstes Programm (Listing 
1) wandelt Bildschirmpositio- 
nen (Zeile/Spalte) in die zu¬ 
ständigen Video-RAM-Adressen 
um. 


peicner- 

Vor dein Aufruf des Unterpro¬ 
gramms “start" übergibt man die 
Spalten-Position im Akku und die 
aktuelle Zeile im x-Register. Nach 
der Berechnung werden die Er¬ 
gebnisse in den Adressen SFB und 
$FC abgelegt. 

Grundlage für diese Aktion sind 
zwei Tabellen im Betriebssystem 
und in der Zeropage, in denen der 
jeweilige Screen-Zeilenbeginn im 
Low-/High-Byte-Format gespei¬ 
chert ist. Die Low-Bytes entdeckt 
man ab Adresse SEFCO. die ent¬ 
sprechenden High-Bytes liegen ab 
Speicherzelle $D9 bis $F0. 

Programm-Analyse Listing 1: 
Zuerst wird das Carry-Flag für die 
nachfolgende Addition gelöscht 
und der aktuelle Spaltenwert (steht 
im Akku) zum Low-Byte des Zei¬ 
lenanfangs addiert. Dazu indiziert 
man den Tabellenanfang (SEFCO) 
mit dem Wert im x-Register. Das 
Ergebnis schreibt das Programm 
in die Adresse SFB. 

Nun löscht man den Akkumula¬ 
tor und zählt das High-Byte des 
Bildschirm-Zeilenanfangs (steht in 
$D9) dazu. Da der Akku vor der 


Listing 1: Ermittlung der Video-RAM-Adresse 
über Spalten- und Zeilenposition des Bildschirms 


»**»**»****•**•**•****#»****»«*«■* 

* UMWANDLUNG * 

* SPALTE(AKKU) + ZEILE (X-REG) * 

* ZUR VIDEO-RAM-ADRESSE 

* ($FB/$FC) * 

* (W) BY FUBEN/HIS-TEAM DESIGN * 
******»*******»**»«*»*****■**»**** 

.ba ScOOO;startadresse 
.eq zeiger=$fb ;variable 

lda #$00 ; spalte in akku 
Idx #$00 jzeile in x-reg. 
jsr start 
rts 


clc 

; 

ade $ecf 0 ,x 

;$ecfO = start der rom-tabelle tr.it 
;low-bytes der bildschirmzeilen 
;des bildschinrspeichers 

sta zeiger 

;low-byte video-ram sichern 

lda #$00 

;akku loeschen 

ade $d9,x j 

akku mit bildschirm-verknuepfung- 
;tabeile addieren (adressiert mit dem 
;wert im x-register) 

and #$03 ; 
ora $0288 j 

verknuepfung mit der startadresse des 
;video-rams 

sta zeigertl 

;high-byte video-ram sichern 

rts 

;zurueck 


Eaildii 


Operation “0” war, kann die Sum¬ 
me nicht größer als der Wert des 
zweiten Summanden sein. Aller¬ 
dings wird diese Zahl vom even¬ 
tuellen Übertrag aus der Berech¬ 
nung des Low-Bytes beeinflußt. 

Um den korrekten Wert fürs 
High-Byte zu ermitteln, wird nun 
der Akku-Inhalt mit “3'’ UND- 
verknüpft (AND). Anschließend 
muß man das Ergebnis mit dem 
High-Byte des Video-RAM-Starts 
($0288) ODER-verknüpfen (OR). 
Der Endwert wird in Adresse $FC 
abgelegt. 

Bildschirm-Codes 
und ASCil-Werte 

Wer die Tastatur mit Hilfe des 
Betriebssystems (Funktion GET- 
KEY SFFE4) abfragt, erhält den 
ASCU-Wert der gedrückten Taste 
im Akku. Wenn man aber dieses 
spezielle Zeichen jetzt per Assem¬ 
bler-Programm ins Bildschirm- 
RAM POKEn will, muß man vor¬ 
her den entsprechenden Bild¬ 
schirm-Code herausfinden. 

Das macht unsere Routine in 
Listing 2. Der ASCII-Wert des 
Zeichens muß vor Aufruf des Un¬ 
terprogramms "start2” im Akku 


stehen. Die Subroutine gibt den 
umgewandelten Wert wieder an 
den Akku zurück. Zusätzlich ist 
das Carry-Flag gelöscht (CLC). 
Falls es gesetzt ist (z.B. per SEC- 
Befehl), läßt sich der ASCII-Code 
nicht wandeln. Das ist der Fall, 
wenn der ASCII-Wert kleiner als 
“32” ist oder sich im Code- 
Bereich von 128 bis 159 (CLR- 
HOME-Tasle usw.) befindet. 

Programm-Analyse Listing 2: 
Zuerst wird geprüft, ob der Akku 
$FF enthält, dann wird das Carry- 
Flag gelöscht. Enthält der Akku¬ 
mulator den Wert SFF. verzweigt 
die Routine zum Label “pi” und 
lädt dort den Akku mit dem Bild¬ 
schirm-Code für das Zeichen PI. 
RTS schließt das Unterprogramm 
ab. 

War der Wert nicht mit PI iden¬ 
tisch, prüft das Programm den Co¬ 
de nun auf fünf verschiedene Zei¬ 
chenbereiche. Entsprechende Wer¬ 
te für die Ermittlung des Bild¬ 
schirm-Codes werden abgezogen, 
in den Akku geschrieben und 
dann wird das Programm verlas¬ 
sen. Läßt sich der Code nicht wan¬ 
deln, verzweigt das Programm 
zum Label “nocode”, setzt dort 
das Carry-Flag und beendet die 
Routine. Touraj Tajbakhsh/lb 


Listing 2: Ermittlung des Bildschirm-Zeichencodes 
aus den ASCII-Codes des Zeichens 


* chr$-ccde zu bildschirm-code * 

* (W) 3Y FUBEN/HIS-TEAM DESIGN * 

********************************* 



,ba=$c000 
lda #31 
jsr start2 
rts 

;ascii-wert für '!* in akku 

start2 

ernp #$£f 

;wert mit dem Zeichen für pi 


clc 

jvergleichen 


beq pi 

;ja-> pi-subroutine 


emp #$c0 
bcs minus128 

,-shift oder cbm-taste 


cn® #$a0 
bcs minus64 

ccmmodore code? 


emp #$8C 

;kein bildschirmcode? 


bcs retum 

jja-> zum ende 


CTTO #$60 
bcs minus32 

;code mit shifttaste? 


aip #$2C 
bcc nocode 

keir. bildschirmcode? 


emp #S40 

,-code kleiner 40 -> 


bcc retum 

;keine Wandlung nötig! 


emp #$60 
bcc minus64 

; buchstaber, ur.d Zeichen? 

minusl28 

sbc #$40 

;bis rts 128 Zeichen abziehen 

minus64 

sec 

;bis rts nur noch 64 Zeichen 


sbc #20 

jabziehen 

minus32 

sbc #20 
clc 


retum 

rts 

jzurueck zum System 

nocode 

sec 

jcode-umwandlung unmoeglich 


rts 

jzurueck zum System 

Pi 

lda #$5e 

jwert für pi uebergeben 


rts 

jzurueck zum system 
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In diesem Monat nun der sechste 
Teil zu unserer Anleitung für den 
Image-Prozessor "GoDot". Einfach 
nur die Seite aus dem Heft trennen 
und zu den anderen Teilen heften! 


Morph !64-Tool 

tks bewegt sieb doch was! 

ly 

Damit sich Animationen, die mit "Morph!64" berechnet wurden, auf dem 
Bildschirm austoben können, mußte man bislang ein separates Programm 
entwerfen. Unser Animator nimmt Ihnen diese Arbeit ab. 





Speicherbereich 

$0400-$07ff 

$0800-$0bff 

SOcOO-SOfff 

$1000-$1fff 

$2000-$27ff 

S2800-S2ffl 

$3000-$3fff 


Einsatz 

1. Displayscreen 

2. Displayscreen 
Menü-Screen 
Programm 

1. Display-Charset 
2 Display-Charset 
Directory/Charset- 
Putter 

Screen-Phasen 

Charset-Phasen 


$4000-$7fff 

$8000-$fftf 


M il "Morph !64*'(64'er8/94) 
eroberte der C 64 wieder 
einmal Terrains, die bislang 
großen Computern Vorbehalten 
waren. Überblenden oder Ver¬ 
wandeln zweier Bilder nennt man 
"Morphing", dank Morph !64 
macht das auch der C 64. 

Um Animationen zu kreieren, 
sind die berechneten Einzelbilder 
in Zcichensiilze zu verwandeln 
und dann mit einem selbstge¬ 
strickten Programm zu zeigen. Die 
Umwandlung erledigt der “M!64- 
PTCC-Converter" (64‘er 11/94). 
Mit unserem Animator können Sic 
sieh jetzt solche Bilder bequem 
auf den Screen holen und sie als 
Animation laufen lassen 

Dazu müssen die mit “M!64 
PTCC-Converter“ bearbeiteten 
Daten-Files folgende Vorausset¬ 
zungen erfüllen: 


■ ein Bild pro Zeichensatz. 

■ normaler oder halber 
Bildschirm, 

■ eine Bildschirm färbe, 

■ \ ier Farb-RAM-Colors. 

Um mit dem Programm zu ar¬ 
beiten. legen Sie die Diskette zu 
diesem Heft ein und laden mit: 


Erneuter Tipp auf die l aste 
läßt die Animnlion ahlaulcn. 
Der nächste Druck auf die 
Leertaste sorgt für die Rückkehr 
zum llauptmcnii. 

Jetzt kann man wieder die Lin 
.Stellungen ändern oder die Anima¬ 
tion erneut Marten. Speichern der 
Animation ist aus technischen 
Gründen nicht möglich. 

Ünlfit'r Höller/Ib 


Gestartet wird mit dem RUN. 
Das Haupimenü erscheint. Per 
Tastendruek lassen sie sich modi¬ 
fizieren: 


laste Funktion 

S Animationstempo ein- 

stellen (I bis 9). nach 
dem Wert 9 springt det 
Zähler automatisch an! I 
C Wahl der Bihlsehirm- 

Farbkombination 
(Blau. Rot. Grau) 

N Directory der aktuellen 

Diskette in Laufwerk X 
laden, Abbruch der 
Funktion mit 
RUmTOP. Scrollen 
der Directory-Liste pei 
Cursor fasten, Wahl 
des Animation*-Files 
mit RhlVRN. 

SPACL Animationssequenz 

statten. 

Ist die Animation geladen, 
kommt das Statlbild mit SPACH. 


MORPH!64-ANIMAT IONSPROGRAMM 
<C> 1994 HOLGER HOELLER 


<S> ANIMATIONSTEMPO <i..9> 

<C> BILDSCHIRMFARBEN 

<A> ANZAHL DER PHASEN <MAX.1G> 

<N> LADEN EINER ANIMATION 

U RUN/STOP = ABBRECHEN 
\— CRSR DOWN = SCROLLEN 
l— RETURN = LADEN 

<SPACE> START DER ANIMATION 


Die Speicherbelegung des Animator V6 


S:4|A:10|C:BLAU|FILE:CSA.MORPH,A 


Das Hauptmenü mit der Statusanzeige im unteren Bildschirmteil 
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Scannen mit GoDot: 

Den Treiber für den Handy- 
scanner von Scanntronic 
installiert und schon wandern 
die Daten von der Vorlage in 
den Speicher des C 64 

Oder man lädt zu einer bereits 
vorhandenen Maske eine weitere 
hinzu (beide werden OR-ver- 
knüpft), z.B. einen Schriftzug 
(“Merge another Mask”). 

Schließlich kann auch die 
Form des zuletzt eingestellten 
Clips (»► mod.ClipWorks) als 
Maske für diese Operation die¬ 
nen, wenn man in “Get Mask 
from Disk” auf “Disk” klickt; es 
erscheint die Option “Clip”. 
Klick aufs »»Gadget "Get 
Mask”. hinterläßt der gewählte 
Clip in der Bitmap einen ent¬ 
sprechenden Kasten. 

Die eigentlichen Bilder holt 
man nun mit dem “Get 4Bit”- 
Gadget in den Speicher, entwe¬ 
der von der Diskette (“from 
Disk”) oder aus einer der 
RAM-Erweiterungen, die von 
GoDot unterstützt werden. Will 
man sich die Ergebnisse zwi¬ 
schendurch ansehen, erspart die 
Verwendung einer RAM-Erwei- 
terung zusammen mit *» Undo 
(“rendered”) ungeheuer viel Ar¬ 
beitsaufwand, weil Sie da da¬ 
nach nicht jedesmal die Maske 
erneut von Diskette laden müs¬ 
sen, was bei Grafikdaten viel 
Zeit kostet. 

GoDot-Anzeige: 4BitGod, 
320 x 200, Gray 


Idr. PCXprep4IFLI 
Prepper-Lader bringen die 
Bilddaten in einem Format in 
den 4-Bit-Speicher, das aus¬ 
drücklich zur Weiterverarbeitung 
gedacht ist, aber nicht zur An¬ 
zeige im C 64 laugt, da GoDot 
nur herkömmliche Multicolor- 
und Hires-Bilder auf dem Bild¬ 
schirm zeigen kann. Der IFLI- 
Prepper erwartet 256-Farben- 
PCX-Bilder (VGA) und berech¬ 
net daraus die C-64-Farben für 


den speziellen Darstellungs¬ 
modus IFLI (Interlaced FL1) 
des Programms “Fun Paint 11” 
(s. 64'er 8/91). ln diesem Modus 
kann der C 64 scheinbar mehr 
Farben zeigen, leider mit der 
Einschränkung, daß viele davon 
stark flimmern oder sogar regel¬ 
recht flackern (der Effekt hat 
vom Prinzip her Ähnlichkeit mit 
Wackelbildern, die eine nicht 
existierende Bewegung Vortäu¬ 
schen). Zwei komplette FLI-Bil- 
der werden in schneller Folge 
abwechselnd um ein Pixel ver¬ 
setzt dargestellt. Der Prepper 
bringt es insgesamt auf bis zu 54 
verschiedene Farben, die sich re¬ 
lativ stabil außerhalb von GoDot 
anzeigen lassen. Dazu braucht 
man allerdings weitere Bearbei- 
tungsmodule für IFLl-Bilder: 


haben sieben signifikante Bits 
für maximal 128 Farben, von de¬ 
nen der Plus4 aber hardwarebe¬ 
dingt nur 121 darstellen kann. 
Der 4-Bit-Bereich GoDots wan¬ 
delt sich also sozusagen zu ei¬ 
nem 7-Bit-Speicher. Der Lader 
braucht als Ergänzung unbedingt 
den Saver svr.Plus4MC121, 
der die gewonnenen Daten end¬ 
gültig ins richtige Format für 
den Plus4 wandelt. 

Wie der IFLI-Prepper für den 
C 64 bezieht auch der Plus4- 
Prepper die Balancing-Einstel- 
lungen GoDots beim Laden des 
PCX-Bildes in seine Berechnun¬ 
gen ein. Bei Import-Beginn ist 
die Qualität des Plus4-Bildes 
also beeinflußbar. 

GoDot-Anzeige: PCX, 160 x 
200, Color 



Das Spiel mit den Alpha-Kanälen von GoDot; Perfekte 
Bildkompositionen sind mit dem Image-Prozessor dank des 
Convolve-Moduls und der Masken-Funktion möglich. 


•»mod.FlickerKixer, 

»»mod.ClipWorks, 

**mod.OddSwap, 

»♦mod.M CScreenFix, 
•»mod.ColorCounter, auch 
*»mod.4BitLens. 

Der Lader wurde so einge¬ 
richtet, daß er während des Ein¬ 
lesens des PCX-Bildes die Ba- 
lancing-Einstellungen berück¬ 
sichtigt, vornehmlich “Bright- 
ness” und “Contrast”. Die Er¬ 
gebnisse lassen sich so frühzeitig 
beeinflussen! Der Prepper bringt 
solche Bilder besser zur Geltung, 
die nicht für den IFLI-Modus 
gedacht sind. Schließlich kom¬ 
men die zusätzlichen Farben 
auch beim Ausdruck mit geeig¬ 
neten Druckern (z.B. HP 560 C 
von Hewlett-Packard) ebenso 
zur Geltung wie auf dem Bild¬ 
schirm (•* mod.HP.drv). 

GoDot-Anzeige: PCX, 160 x 
200, Color 

Idr. PCXprep4Pl4 

Ganz und gar ungeeignet für 
den C 64 sind Ergebnisse dieses 
Laders, denn er generiert Bilder 
für den Commodore Plus 4. Sic 


Saver für das 
geänderte Bild 

GoDot erledigt “Saven” auf 
zwei prinzipiell unterschiedliche 
Weisen: die eine setzt voraus, 
daß der Benutzer ein Bild in die 
C 64-Anzeige “hineingerendert” 
hat (mit dem Gadget Display in 
“Screen Controls”), die andere 
nimmt sich den Inhalt des 4-Bit- 
Speichers und “rendert" diesen 
direkt auf die Diskette. Saver 
nach dem ersten Prinzip haben 
keine speziellen Einstell-Mög- 
lichkeiten. Sie dienen aus¬ 
schließlich dazu, bearbeitete Bil¬ 
der endgültig in einem bestimm¬ 
ten Grafikformat festzuhalten. 
Man muß lediglich darauf ach¬ 
ten, daß man auch den richtigen 
Bildbereich speichert (nicht et¬ 
wa den 4-Bit-Bereich). Auch 
muß man daran denken, daß alle 
Einstellungen unter “Color Con¬ 
trols” wirksam sind. Es sind 
Saver, die ein ganz “normales” 
C-64-Format erzeugen (nähere 
Informationen bei den jewei¬ 


ligen Lader-Stichworten). Hier 
die Liste: 

svr.Bitmap 

Generiert das “Hi-Eddi"-For- 
mat, ein ungepacktes Hiresbild 
ohne Farben. Die Länge der Bit¬ 
map beträgt hier exakt 8000 
Bytes. In diesem Format müssen 
Masken für den 9* ldr.4Bit& 
Mask gesichert werden. Wir 
empfehlen, das Bild vorher mit 
der Screencontrols-Einstellung 
“Hires - Colors: 2”, eventuell ge- 
dithert, zu rendem. Das ergibt 
oft bessere Bildergebnisse, vor 
allem wenn man die Bilder 
drucken möchte. 

svr.Doodle 

Ebenfalls ein ungepacktes 
Hiresformat, allerdings inklusive 
Farben (benannt nach dem Mal¬ 
programm "Doodle", mit dem 
es auf den Markt kam). Die 
Screencontrols sollten vor dem 
Rendem auf “Hires - Colors: 16” 
stehen. 

w svr.Koala 

Das Koala-Format ist das 
Standard-Multicolorformat für 
den C 64, ähnlich wie PCX für 
den PC. Es ist ungepackt. Ren¬ 
dem mit “Multi - Colors: 16”. 

9 * svr.Amica Paint 

Wegen seiner Vielseitigkeit 
hat dieses deutsche Programm 
allen anderen Multicolor-Mal- 
programmen sehr schnell den 
Rang abgelaufen. Seine Bilder 
haben den gleichen Aufbau wie 
die Koalas, sind allerdings ge¬ 
packt. Rendem und Darstellung 
ist wie bei Koalabilder. 


Saver für den 
4-Bit-Bereich 

Alle anderen existierenden 
Saver ignorieren gerenderte Bil¬ 
der. Wer also ein Bild aus meh¬ 
reren anderen zusammenkompo¬ 
niert und dabei häufig mit Clips 
und Zooms (•> mod.Clips- 
Works) arbeitet, muß schließ¬ 
lich - um sein Werk in einem 
der folgenden Formate zu spei¬ 
chern - unbedingt (!) vorher das 
Modul mod.RenderedlRaw 
anwenden. Es überträgt das 
aktuelle Bild der Anzeige in den 
4-Bit-Bereich des Image-Pro¬ 
zessors. Stimmen die Bild¬ 
schirmanzeige und der 4-Bit- 
Bereich von GoDot überein 
(»► Preview-Gadget anklicken, 
vergleichen mit “Redisp”). kann 
man auf den Einsatz des Moduls 
9 * mod.Rendered2Raw ver¬ 
zichten. 
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des Files die endgültige Länge 
feststeheti muß. Jedes Amiga- 
programm kann diese Bilder di¬ 
rekt verwenden. Die Option 
“Gray Scale“ liefert 16 echte 
Graustufen. 

svr.PCX 

Alle Farbbilder dieser Serie 
wurden mit dem PCX-Saver er¬ 
stellt, auf einen PC übertragen 
und dort ins TIFF-Format ge¬ 
wandelt, das unsere Druckvor¬ 
bereitung (für Ihre Macintosh- 
Rechner) braucht. Die Bilder 
werden von PC-Programmen als 
sogenannte EGA-Bilder (16 Far¬ 
ben) interpretiert. Sie haben das 
Format 320x200 Pixel. PCX- 
Bilder sind gepackt. "Gray Sca¬ 
le“ speichert 16 Graustufen. 

*♦ svr.Plus4MCI6 

Hardwaremäßig kann der 
P!us4 121 verschiedene Farben 
darstellen. leider auf eine sehr 
eingeschränkte Weise, die star¬ 
ke Ähnlichkeit mit dem Format 
des C-64-Programms "Painl 
Magic” aufweist (»► Idr.Paint- 
Magie). 

Selbst normale 64er-Multibil- 
der haben manchmal Mühe, auf 
dem Plus4 einen guten Eindruck 
zu machen. Der MC16-Saver 
versucht, das beste daraus zu 
machen (meistens erfolgreich). 

Es stehen zum Abspeichern 
drei Optionen zur Auswahl: 
Speichern mit den C-64-Far- 
ben, Speichern in den neun 
Plus4-Graustufen und Spei¬ 
chern mit einer auf die 16 Go- 
Dot-Grauslufen bezogenen Ko- 


Schritt 3: Mit Hilfe des Loaders ldr.4Bit&Mask" wird das 
Motiv mit dem Audi Quattro in den 4-Bit-Speicher von GoDot 
importiert und steht zur Weiterverarbeitung zur Verfügung 


»► svr.Pagefox.90 
Die Bilder dieses Savers stim¬ 
men in allen Angaben mit denen 
des »* svr.PFoxGB überein, bis 
auf die Ausrichtung des Bildes. 
Dieser Saver dreht das Bild um 
90 Grad nach rechts, so daß es 
das Format 400x640 Pixel erhält 
und hochkant steht. Solche Bil¬ 
der kann nur das Pagefox-Mo¬ 
dul von Scanntronik einiesen. 
Aufgrund des unsymmetrischen 
Pixelaspekts des C 64 (die Pixel 
sind breiter als hoch), sollten Sie 


mit mod.ClipWorks das Bild 
zunächst auf eine Breite von 36 
stauchen (•* Idr.Handyscan- 
ner). 

•* svr.PCXmono(.90) 

Das Format entspricht den mit 
»* svr.Pagefox.90 gesicherten 
Grafiken. Bilder dieses Savers 
landen als 640x400 (400x640) 
Pixel große Schwarzweiß-Clip- 
arts im PC-üblichen PCX-For- 
mat auf Diskette. Es läßt sich 
jetzt in Richtung PC exportieren 
und dort weilerverarbeilen. 


Schritt 4: Um das Ergebnis zu komplettieren, wird nun die 
Maske (Schritt 2) in den Vordergrund des Bildes eingefügt und 
die Bildkomposition ist komplett 


»► svr.lFF 

Dieser GoDotsaver ist unsere 
Rückverbindung zum Amiga. Er 
speichert Bilder gepackt im For¬ 
mat 320x200 Pixel in 16 Farben. 
Dazu führt er einen Crunch-Vor- 
lauf (Packen) aus, bevor er wirk¬ 
lich auf die Diskette schreibt. 
Das ist nötig, weil am Anfang 


lorierung. Die Einfärbung des 
Bildes wird über eine nachzula¬ 
dende selbsterstellte Palette vor¬ 
genommen. die auf Diskette mit 
der Kennung "P4P.” vorhanden 
sein muß. Zur Erzeugung sol¬ 
cher Paletten haben wir ein 
komfortables kleines Plus4-Pro- 
gramm geschrieben. 


»* svr. GeoPaint 
Und noch einmal ein 640 x 
400-Bild, ähnlich dem Printfox- 
Format. Allerdings sollten Sie 
daran denken, daß GEOS-Files 
(auch die, die dieser Saver er¬ 
zeugt) mit normalen C-64-Mit- 
teln nicht bearbeitet werden kön¬ 
nen. da sie im VLIR-Dateifor¬ 
mal auf der Diskette vorlicgcn. 
Also gleich auf Ihre GeoPaint- 
Diskette speichern! 


** svr.PFoxGB 

Ergebnis des Save-Vorgangs 
ist ein Printfoxbild im Format 
640x400 Pixel. Es sollte mit ei¬ 
ner der Dither-Einstellungen un¬ 
ter “Color Controls” abgespei¬ 
chert worden sein, um einen 
bestausgewogenen Eindruck zu 
hinterlassen. Bitte beachten Sie, 
daß das Raster in der GoDot-An- 
zeige gröber erscheint als im fer¬ 
tigen Bild, da die endgültige 
Auflösung doppelt so fein ist 
wie der C 64 sie darstellt. Alle 
Scannironik-Programme (Print¬ 
fox oder Pagefox) können ein 
solches Bild unmittelbar weiter¬ 
verarbeiten. 


Schritt 2: Aus dem Bild mit dem Falter wird durch die Option 
Multiply im Lader "4Bit&Arith" die Maske für die spätere 
Komposition mit dem Bild in Schritt 3. 


Pagesetter arbeitet "hochkant”, 
d.h. auf eine A4-Scite bezogen. 
Wie auch der svr.Pagefox.90 
dreht der Saver das Bild um 90 
Grad nach rechts. 


1. Schritt: Das Multicolor-Bild wurde in GoDot importiert und 
dabei der 4-Bit-GoDot-Lader "ldr.4Bit&Arith" genutzt. Hier gibt's 
drei Optionen: Substract, Difference und Multiply. 


svr. Pagesetter 

Dieser Saver wird die PIus4- 
User erfreuen. Er speichert Bil¬ 
der im Format des Pagefox- Clo¬ 
nes "PageseUer” (440 x 720 Pi¬ 
xel, 400 x 640 effektiv). Auch 
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GoDot-Updates 


GeoRAM on board 


Bisher wurden zwar Commodore-RAM-Erwei- 
terungen unterstützt, nicht aber die Speicher¬ 
riesen GeoRAM und BBG-RAM, mit denen vor 
allem Geos-Freaks arbeiten. Ab sofort un¬ 
terstützt GoDot auch diese speziellen RAM- 
Expansion-Units! 


Wolfgang Wadi 


D ie fehlende Einbindung von 
GeoRAM ins GoDot-System 
störte viele Freaks. Um dies 
abzustellen, mußte man REU- 
1750/1764-Routinen anpassen. 
Und der komplexe Aufbau von 
GoDot sowie der immerhin ca. 
13,5 KByte große Programmcode 
machte die Durchführung des 
Projekts keineswegs leichter: 
Zunächst mußte man nämlich 
Platz im C-64-RAM für Geo- 
RAM-Übertragungsroutinen ent¬ 
decken und freie Zeropage-Spei¬ 
cherplätze ausfindig machen. 

Änderungen 
im GoDot-Kernel 

Den Einsatz von Commodore- 
RAM-Erweiterungen (REU) ak¬ 
tiviert man durch einfachen 
Schreibzugriff ins Register SdfOl. 
Bei GeoRAM braucht man aber 
jede Menge mehr Programmcode, 
um diese Operation durchzu¬ 
führen. Der einzige ausreichend 
große und bisher nicht von GoDot 
genutzte Adreßraum verbirgt sich 
im Prozessor-Stack (Stapel, ab 
$0100). Der überwiegende Teil 
der GeoRAM-Übertragungsrouti¬ 
nen liegt nun in diesem Bereich 
(von $010b bis $01c2). Bei der 
Anpassung von GeoRAM konn¬ 
ten wir kein GoDot-Teilprogramm 
ausmachen, das mit dem jetzt 
stark eingeschränkten Stapel-Be¬ 
reich Probleme hat. Denkbar sind 
aber Algorithmen (z.B. rekursive 
Programmierung bei einer 
Flächenfüllfunktion), die den 256 
Byte großen Stack für sich bean¬ 
spruchen. Logische Folge wäre 
beim nächsten GeoRAM-Zugriff: 
ein Totalabsturz des Computers. 
In diesem Falle sollten Sie besser 
die Originalversion von GoDot 
benutzen und auf den GeoRAM- 
Speicher verzichten. Also bei der 
Entwicklung neuer GoDot-Modu- 
le dran denken! Zusätzlich belegt 
die Routine für GeoRAM-Zugriffe 


die Zeropage-Speicherplätze $57 
bis $60 und $69 bis $6e. 

Noch ein Hinweis: Der Geo- 
RAM-Treiber wurde für die ak¬ 


tuelle GoDot-Version entwickelt 
(64’er 6/94. inklusive später ver¬ 
öffentlichten Zusätzen und Modu¬ 
len). Künftig erscheinende Teil¬ 
programme könnten daher zu un¬ 
serer GcoRAM-Vcrsion inkompa¬ 
tibel sein und müssen für Geo¬ 
RAM angepaßt werden. 

Die neuen Programmteile 

Für den Dauereinsatz mit Geo¬ 
RAM sollten Sie GoDot auf eine 
Arbeitsdisk kopieren. Nun erset¬ 
zen Sic gleichnamige Dateien 
durch die Programmteile von der 
Diskette zu diesem Heft. Unver¬ 
zichtbar sind die Files von “GO¬ 
DOT’ bis “SVR.TEMP” (elf Da¬ 
teien). Die restlichen Files sind Er¬ 
gänzungen und Fehlerkorrekturen 
(dazu später mehr). 

Für die neue GoDot-Version 
wurde der Befehlssatz der INl-Da- 
teien leicht modifiziert, der prinzi¬ 
pielle Aufbau von “INI.BOOT” 
blieb aber unverändert. Ein Bei¬ 
spiel finden Sie in unserem Li- 


sting. Die Datei braucht man zum 
ersten Start von GoDot: 

LOAD “GODOT",8 

Nach dem Laden des Hauptpro¬ 
gramms startet die INI-Datei mit: 

RUN: “BCOT“ 

Die Angabe des Laufwerks 
muß Ihrer Gerätekonfiguration 
entsprechen. 

Für jeden weiteren Start (z.B. 
nach Reset oder Verlassen von 
GoDot per EXIT-Button) reicht 


dann folgende Befehlseingabe: 

LOAD “GODOT“,8 
RUN 

Beachten Sie beim Editieren ei¬ 
gener INI-Dateien. daß die An¬ 
weisung 

REUCLEAR = 0 

erst nach allen “RAM’-Befehlen 
in der Befehlsliste steht. Das 
Kommando “REUCLEAR = 1” 
existiert hier nicht in ursprüng¬ 
lichen Form: bei der GeoRAM- 
Version erfüllt es nämlich eine an¬ 
dere Funktion. Das INI-Komman- 
do löscht jetzt nicht den Inhalt 
der Speichererweiterung, sondern 
prüft auf installierte Module. 

Mit dieser Variante von “INI. 
BOOT’ ist auch (wie bisher) ein 
Re-Booten des GoDot-Systems 
möglich. Beim erneuten Start von 
GoDot wird das INI-File (BOOT. 
INI) erneut eingelesen und jeder 
Eintrag für GeoRAM separat 
überprüft. Damit die Installation 
schneller abläufL, hat man das La¬ 
deprogramm von GoDot modifi¬ 
ziert. Um die neue Option zu nut¬ 



Der neue Zeichensatz der GeoRAM-Version von GoDot hat nun 
keine Umlaute mehr - dafür wurden eckige Klammern integriert 
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zen, sollte das INI-File so aufge¬ 
baut sein: 

500 'mousexy = 184,150 


600 'Ticks = 20 
610 'Pointer ptr.Pfeil 
1000 'reuclear = 1 
9000 “reuclear = 0 

Die üblichen Einstellungen für 
Farben und die restlichen GoDot- 
Optionen bleiben als Befehle der 
INI-Datei erhalten. Zeile 1000 
kommt neu dazu. Der Befehl 
“REUCLEAR = 1” muß immer 
vor der Anweisung “REUCLEAR 
= 0” stehen, und vor den ersten 
“REUCLEAR”-Eintrag dürfen Sie 
keinen “RAM”-Befehl schreiben! 

Jetzt aktiviert GoDot autorna- 
üsch alle in GeoRAM gespeicher¬ 
ten Programme. Zusätzlich haben 
Sie die Möglichkeit, andere Files 
zusätzlich in den GeoRAM-Spei- 
cher zu übernehmen. Dazu schrei¬ 
ben Sie die entsprechenden 
“RAM"-Befehle zwischen die 
beiden “REUCLEAR’’-Anweisun- 
gen in der INI-Datei. 

Bisher waren die beiden Undo- 
Speicher nach dem Booten des 
Systems tabu. Erst mit der Siche¬ 
rn ng von Daten in diesem Fhiffer 
wurde die Undo-Funktion akti¬ 
viert. Resultat: alle vorhandenen 
Daten wurden gelöscht! Bei der 
GeoRAM-Version jedoch kann 
man GoDot verlassen und später 
erneut starten: GoDot holt sich die 
Daten automatisch aus dem Un- 
do-Speicher zurück. Vorausset¬ 
zung ist natürlich, daß die Daten 
in der REU nicht durch Über¬ 
schreiben oder Ausschalten des 
Computers zerstört wurden. Das 
geschieht z.B. beim Systemstart 
von Geos - lediglich der Spei¬ 
cherbereich, der GoDot einen in¬ 
takten Undo-Puffer vortäuscht, 
bleibt dann nämlich erhalten. In 
diesem Fall ist nötig, den Geo- 
RAM-Speicher zuverlässig und 
radikal zu löschen. Das macht 
unser Mini-Basic-Programm 
“CLEAR GEORAM” (bei einer 
Neukonfiguration von GoDot 
dringend zu empfehlen!) Dieser 
kleine Umweg wurde durch die 
Umprogrammierung des “REU- 
CLEAR”-Befehls notwendig. 

Das folgende geändert Files 
kann man auch ohne GeoRAM 
verwenden: 

god.set: Die Zeichensatzdatei 
enthält jetzt keine deutschen Um¬ 
laute mehr. Dafür wurden eckige 
Klammern integriert (Dateiken¬ 
nung bei Amica-Paint-Bildem). 
Da GoDot ohnehin nur englische 
Textausgaben verwendet, sind 
Umlaute sowieso sinnlos - der 
nunmehr freie Speicherplatz wur¬ 
de also noch für zusätzlichen Pro- 
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grammcode genutzt. Achtung: 
Bei der GeoRAM-Version von 
GoDot ist dieses Zeichensatz-File 
unbedingt auszutauschen! 

Patches 

und Fehlerkorrekturen 

Während der Entwicklungs¬ 
arbeit an der GoDol-Version für 
GeoRAM, tauchten stets neue 
Fehler auf - sie wurden (so gut es 
ging) beseitigt. Die neuen Dateien 
kann man auch ohne GeoRAM 
verwenden, so lange die modifi¬ 
zierten Programmteile keine Sy¬ 
stem-Files sind (“GODOT”. 
“GOD.MAIN”, “dev.REU”). Den¬ 
noch: Wer nicht mit GeoRAM ar¬ 
beitet, sollte weiterhin die GoDot- 
Grundversion (64'er 6/94) einset- 
zen. Sonst lassen sich Systemfch- 
ler und Computer-Blackouts nicht 
vermeiden. 

• GODOT (Ladeprogramm): 

“LOAD TO” und “SAVE TO” er¬ 
kennen jetzt auch “Laufwerk 12” 
(RAM-Disk). 

• GOD.MAIN: kein Absturz des 
C 64 mehr bei Diskettenzugriffen 
(hauptsächlich beim Booten we¬ 
gen Fehlerkanalabfrage zum 
falschen Zeitpunkt). 

• War im File-Requester Lauf¬ 
werk 12 (RAM) eingestellt und 
wollte man zu Drive 8 wechseln, 
aktivierte man bislang ein ande¬ 
res, z.B. Laufwerk 9. Ursache: 
ein nicht definiertes Carry-Flag 
bei einer Subtraktion. Ab sofort ist 
korrekte Laufwerkswahl möglich. 

• DEV.REU: Die Speicherung 
temporärer Files in die RAM-Disk 
ist machbar, auch wenn “svr. 
Temp” nicht als aktives Speicher- 
Modul eingestellt wurde, Diese 
Aktion zerstörte bislang allerdings 



die Bildschirmmaske, da das File 
auf dem Screen ausgegeben wird. 
In der neuen Version werden die 
ersten vier Zeichen des Saver- 
Namens abgefragt - und der Feh¬ 
ler ist beseitigt! 

• Beim Versuch, Module mit der 
Konzession “nur ladbar” (only 
loadable) im File-Requester direkt 
zu starten, stürzt GoDot ab. Sol¬ 
che Dateien muß man unbedingt 
vorher laden (Start per Execute- 
Button). 

• mod.FileCopy: Nach Auswahl 
eines nicht existenten Laufwerks 
und Benutzung eines Rollpfeils er¬ 
schien ein Block-Lesebefehl auf 
dem Bildschirm (anstatt ihn zur 
Floppy zu schicken): auch hier 
hängte sich das Programm unwei¬ 
gerlich auf. In der neuen Version, 
meldet sich “Filecopy” fehlerlos: 
wenn das gewählte Laufwerk 
nicht existiert, erscheint der Hin¬ 
weis “OFF". 

• Idr.Amica Paint, Koala: Wa¬ 
ren im Grafik-File die oberen, ei¬ 
gentlich unwesentlichen vier Bits 
(Hi-Nibble) des Hintergrundfarb- 
Bytes $d021 nicht gelöscht, ent¬ 
hielt das geladene Bild überwie¬ 
gend falsche Farbwerte. Nicht aus¬ 
zuschließen, daß dieser Fehler 
auch in anderen Loader-Modulen 
enthalten ist. Ab sofort sollten Sie 
deshalb unser Ersatz-Ladepro¬ 
gramm auf der Disk ira Heft be¬ 
nutzen. 

• svr.Koala: Schlichen sich beim 
Speichern Disketlenfehler ein 
(z.B. “File Exists”), wurden Farb¬ 
information des gerenderten Bil¬ 
des teilweise zerstört. Die verbes¬ 
serte Version des Savers befindet 
sich ebenfalls auf unserer Pro¬ 
grammservice-Diskette. Eventuell 
gibt’s diesen Fehler auch bei den 
anderen Saver-Modulen. 

• inod.Qukk4.f5: Das Modul darf 
man nicht direkt im File-Reque¬ 
ster aktivieren, sonst entstehen 
Farbstörungen im gerenderten 
Bild. Ein Update des Beta-Release 
von “mod.Quick4.ß” finden Sie 
auf unserer Disk. 

• mod.Rand.Oblique: Achtung: 
nur ein einziges falsches Byte im 
Programm führt sofort zum Ab¬ 
sturz! 

• mod.MCMask: System-Crash, 
wenn beim Aufruf gerade Lauf¬ 
werk 12 (RAM) aktiv ist und Go¬ 
Dot für GeoRAM benutzt wird. 
Auf Disk: das verbesserte Modul. 

• mod.Sirds: Den “Bildanzeige- 
modus" konnte man bisher nur per 
Feuer-Button (Joystick Port 2) 
verlassen: GoDot reagierte weder 
auf <RETURN>, <RUN/STOP> 
oder die Maustaste (Commodore- 
Maus 1351). ln der neuen Version 
wurde dieses Problem ebenfalls 
beseitigt. Wolfgang Wadl/lb 


*** Der Computer-Spezialist *** 

CI 6 - C116 - PLUS/4 -1541 -1551 -1571 -1581 -C64- 
1530 -1531 -VC20-PC 


Hardware 


Software 


Drucker-Spooler, Bücher. 256-KB- 
RAM-Erweiterung P4, CI 6-C116- 
P4 - C64 - 1541 - 1551 - 1581 - 
Tauschgeräte und Platinen, Maus 
mit Adapter + Treibern, RS232-, 
DFÜ- + Centronics-Interface mit 
Software, verstärkte Netzteile 
1200 und 1400 mA für CI 6/116, 
EPROMs, Handbücher + Anlei¬ 
tungen, Module, Joysticks. Dis¬ 
ketten, IEC488 Int., PLUS4 in 
Deutsch und mit 256 KB, 64-KB- 
Erweiterung für CI 6/116, ROM- 
Listing 3,5, Mailbox-Betrieb, Das 
große PLUS4-Buch für 19,50 DM. 
Datasetten-Justage II. 

Sonderangebote: 

Drucker, Monitore, Computer 

Reparatur + Service 


Free-, PD-, Shareware, Anwen¬ 
derprogramme, DFÜ, RS232, 
Centronics, Superbase, Figforth, 
LOGO, ULTRA-FORTH, Spiel¬ 
USA + Ungarn Softw., Turbotape 
SUPER für 64 KB Comp., alle 
Disketten randvoll mit 170 KByte 
Programmen für je 19,50 DM. 
GEOS, PAOS für P4, Sound-, 
Sprach- und Modulsoftware, 
Original GEOS, Vers. 3,5 für P4 + 
1551, Kopier- und Knackprogram¬ 
me. Maschinensprache, CALC + 
Script in Deutsch 
(ca. 11 Pf./Kilobyte). 

Rabatte für Disketten: 

5 10 15 20 30 50 75 Stück 
15 20 25 30 40 50 60% 
nur 19,50 DM/Disk 


Reparaturen ab nur29,50 DM + Material in 24 Std. Alle Originalersatzteile, 
Modul, Kabel, Adapter, RAMs, Stecker, Erweiterungen, Einzelteile, 
Floppy-Reparatur ab 39,50 DM + Ersatzteile. Keyboard, Modulatoren, 
Quarze, alle Netzteile, Tauschgeräte und Platinen, LEDs, Schaltbilder, 
ICs, Paddle + Kabel. EPROM-Bänke mit 12 x Drehschalter und 2x6 
Steckplätzen + Ext. Po. St. Abschirmungen von 1551 etc. gegen 
Störstrahlung. Tastatur-Reinigung, Utility. Module mit Ihrer Software. 


Eine immer neue Gratisdisk pro Bestellung 
sowie Informationen mit Tips und Tricks 


*** Elektronik-Teehnik-Ing. Uwe Peters VDI/DGQ *** 

Tannenweg 9, D-24610 T rappenkamp, Telefon 0 43 23/39 91 + Fax 4415,9-18 Uhr 


AN & VERKAUF 


GEBRAUCHTE MIT GARANTIE 


* Commodore C64/C128 

* Amiga 500/500+/600/1200 

* IBM-komp. PC 

# div. Computer-Zubehör 

# SEGA-Hardware, Spiele 

# NINTENDO-Hardware, Spiele 

f ComputerladeD^J I Hauptstraße 54 

^tO 04416 Markkleeberg 

COMMODORE-Service 

Spiele f. C64/Amiga/CD 32/PC 

TelTFax: 0341-3 58 39 90 

Öffnungszeiten: Mo.-Fr. 9.00-18.00 Uhr 
Sa. 9.00-12.00 Uhr 
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Heavenbound 

T-Fant wird gesucht' Begeben Sie sich zu 
einem heißen Jump'n Run-Abenteuer als 
Elefanten-Held in Richtung Himmel. 
Besieü-Ni 649410 

nur DM 19.80 


Preissensation: 
DM 9,80 


Ich möchte folgende Software bestellen: 


Name. Vorname 


Straße/Nr. 


PLZ Ort 

Bitte ausschneiden und absenden an: 

ERDEM Development, 

Postfach 1823, 84471 Waldkraiburg oder 
Tel. 08638 / 9670-70, Fax 08638 / 9670-55 
Gewünschte Zahlungswelse bitte ankreuzen: 

Ausland nur gegen VorKasse mit Euroscheck oder 
Postsnwelsung; zzgl. DM 12.-(Versand, Porto) 

□ Vorkasse mit V-Scheck (Versandkostenpauschale 7,- DM) 

□ Per Nachnahme (Versandkostenpauschale 12,- DM) 

□ Bankabbuchung (Versandkostenpauschale 7,- DM) 


Bankleitzahl 


Datum, Unterschrift ID« Mlnawühnoen des oewml VertreMn) 


ABSENDER (Bitte leserlich ausfüllen) 


Kontoinhaber 


Geldinstitut 


Endlich gibt es sie wieder! Die besten Spiele für den C 64. Direkt 


Preissensation 
DM 19,80 


Preissensation 
DM 9,80 















































ZUM KNÜLLERPREIS! 


von uns. So billig war Original-Software noch nie! Packen Sie zu! 



(Drnms j&aga H 
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Prelssonsatlon: 
DM 29,80 




Preissensation 
DM 29,80 


30 AMAZING GAMES IN ONE BIG BOX 


Big Box 2 

Phantastische Spiele-Sammlung mit dreißig 
Titeln: u.a "Driller", "Hunters Moon". “Gribbly's 
Day Out" und "Sanxion 
Best.Nr. 64940t 

nur DM 29.90 


Big Box 

30 Spiele in einer Box voller Action und Strategie 
Darunter viele Klassiker wie Wonderboy. Ghost- 
buster Spindizzy. Rampage und Hacker 
Best Nr 640601 

nur DM 29.90 


Sword of Honour 

Finden Sie als Nm|a das Schwert 
des Shoquns' Retten Sie seine Ehre 
und bewahron Sie ihn vor dem Frei¬ 
tot durch Harakiri. Zwei Disketten 
voll mit Action und vielen Rätseln. 
Fantastische Grafiken entführen Sie 
in das ferne Japan. 

Best Nr. 649418 
nur DM 29.00 


The Ormus 
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LESERFORUM 


Aufbau eines& Files 


Byte-Nr. Funktion 

1 bis 2 Startadresse (Low/High) im 1541-RAM 

3 Anzahl der folgenden Daten-Bytes 

4 bis x Daten-Bytes (maximal 254) 

x +1 Prüfsumme 

x + 2 weitere Daten (bei längeren Programmen, wieder mit Byte 1 beginnend) 

Prüfsummenberechnung 

Alle Bytes des 8-Files werden addiert (also auch Nr. 1,2, und 3). Nach jeder Addition 
muß unbedingt der Übertrag berechnet werden. Ergebnis; Integerwert (High-/Low-Byte) 
Berechnungsformel: High-Byto = INT(SUMME/256): Low-Byte = SUMME-HB’256 
Prüfsumme = Low-Byte + Übertrag aus High-Byte 
Die Assembler-Routine: 

MERKER = freie Speicherstelle tz.B. SFB) ; Prüfsurroe 

LDA MERKER 

CLC 

ADC MERKER 
AEG «00 

STA MERKER ; für alle Werte 
Mögliche Fehlermeldung: 

OVERFLCW IN RECORD (Anzahl der Bytes stimmt nicht dem ir. Byte 3 
gespeicherten Wert überein), 

RECORD NOT PRESENT (Prüfsumme nicht ok.) 



Das Netzteil ist schuld! 

Problem von A. Lenfers 
(64'er 2/95): Bei meinem C 64 
bleibt nach dem Einschalten der 
Bildschirm dunkel, die Floppy 
reagiert nicht und die Tastatur 
nimmt keine Eingaben mehr an. 

Vor derselben Situation stand 
ich bereits zweimal - jedesmal 
lag’s am Netzteil (bekommt man 
inzwischen für ca. 30 Mark beim 
Fachhändler). 

Jörg Fischer. Betheln 

Printfox und Geos 

Gibt’s ein Programm, das die 
gesamte DTP-Seite von Printfox 
ins Geo-Paint- oder Geo-Publish- 
Format konvertiert? Der “Bitmap- 
Konverter" (64'er-Sonderheft 92) 
berücksichtigt stets nur erheblich 
kleinere Ausschnitte. 

Torsten Hensel, Schweigen 

Wer weiß Rat? 

Der kleine Unterschied 

Ist mein C 64 kaputt? Bei der 
Assembler-Programmierung 
stieß ich auf Ungereimtheiten 
bei den indizierten Anweisun¬ 
gen ($adr,x) und ($adr),y. Bis¬ 
her war ich der Meinung, daß 
der einzige Unterschied lediglich 
in der unterschiedlichen Wahl 
des Index-Registers liege (x- 
oder y). 

Nach dem Start meines Test¬ 
programms (s. Listing “Indi¬ 
zierter Vergleich”) enthalten x- 
und y-Register jeweils den Wert 
#$01, im Akkumulator steht 
#$FF (als Hinweis, daß der Ver¬ 
gleich ein unterschiedliches Er¬ 


gebnis brachte). Warum klappt 
diese Methode indizierter 
Adressierung nicht? 

Martin Lühring, Gera 

Aus dem Ergebnis (Inhalte der 
Register nach dem Programm¬ 
durchlauf) läßt sich ablesen, daß 
exakt die zweite zu vergleichende 
Speicherstelle hinter $AE (also 
SBO) Probleme macht - auch mit 
den Test-C-64-Computem in der 
Redaktion. Dort ist das Low-Byte 
der Zeitkonstanten fUr den Betrieb 
mit Datasette gespeichert, Wel¬ 
cher Leser weiß, warum diese spe¬ 
zielle Zeropage-Adresse (Normal¬ 
inhalt = 0) Probleme macht? An¬ 
merkung: beim C 128 läuft das¬ 
selbe Assembler-Programm an¬ 
standslos (alle Registerwerte ste¬ 
hen nach dem Schleifendurchiauf 
wieder auf “0”)! Red. 64 'er 

CP/M-Dateien 

konvertieren? 

Die Behauptung. derC 128 sei 
das Bindeglied zwischen preis¬ 
werten Home-Computern und 
hochwertigen PCs, kann ich nur 
bekräftigen. Leider gilt das nicht 
für Daten im CP/M-Modus - ich 
kann z.B. keine Vizawrite-Texte 
ins DBASE-II- oder Wordstar- 
Format verwandeln. 

Irgendwo im CP/M-System soll 
eine Funktion existieren, mit der 
man bestimmte Spuren und Sekto¬ 
ren direkt lesen kann?! 

Thomas Sik, Essen 

Wer weiß Rat? 

Unsinnige Fehlermeldung 

Um Sicherheitskopien meiner 
Geos-System-Disk zu kreiem, ha¬ 
be ich mir das Utility “GeoMake- 
Boot” gekauft. Obwohl ich die 
Anleitung Schritt für Schritt be¬ 
folgt habe, meldet sich der C 64 
nach dem Start der neuen Kopie 
meiner System-Disk mit "Legen 
Sie eine Diskette mit DeskTop 
ein” - obwohl sich diese Geos-Da- 
tei stets zugriffsbereit auf der Disk 
im Laufwerk befindet. Auch, 


wenn ich eine andere Disk mit 
DeskTop ins Laufwerk schiebe, 
ändert sich nichts. Was habe ich 
falsch gemacht? 

Walter Kierske, Barby 

Wer weiß Rat? 

Copyright 

Sind die Programme in den 
64’er-Magazinen und 64'er- 
Sonderheften Public-Domain - 
(PD-) Programme, also frei ko¬ 
pierbar? Darf man sie mit an¬ 
deren Usern tauschen, wie z.B. 
die Software im Amiga-Maga- 
zin? Alfons Sintke, Triftem 

Nein. Unsere Software, die als 
Listing oder auf der Disk zum 
64'er-Magazin veröffentlicht wird, 
unterliegt genauso den Copyright- 
Bestimmungen wie ein kommer¬ 
zielles Spiel etwa von Rushware: 
Kopieren und Weitergabe an an¬ 
dere ist verboten! Ausnahme: Pro¬ 
gramme. die ausdrücklich als Sha¬ 
reware- oder Public-Domain de¬ 
klariert sind (das gilt z.B. für eini¬ 
ge Listings/Files, die in den letzten 
Amiga-Magazinen veröffentlicht 
wurden - aber niemals grundsätz¬ 
lich!). Red. 64’er 

Itoh-Drucker und 
C-64-Software 

Mein Printer Itoh M-1550S ist 
per Userport-Kabel mit dem C 64 
verbunden. Wie fabriziere ich ei¬ 
nen Ausdruck mit Printfox. Ami- 
ca-Paint, Giga-Cad+ oder Top¬ 
print? Der Drucker ist teilweise 
kompatibel zum C.Itoh 8510. Wer 
besitzt dieses Gerät und kann mir 
sein Handbuch kurzfristig überlas¬ 
sen? Torsten Hensel, Schweigen 

Wer weiß Rat? 


Prüfsumme für 
Floppy-Utility 

Frage von Jens Hübner (64’er 
2/95): Wie berechnet man Da¬ 
tenprüfsummen, die dann von 
meinem geplanten Programm¬ 
projekt (Autoload-Utility) ak¬ 
zeptiert werden? 

Dazu gab's Literatur, z.B. “Das 
große Floppybuch” von Data 
Becker (leider zwischenzeitlich 
vergriffen) oder das inzwischen 
ebenfalls vergriffene 64'er-Son- 
derheft Nr. 9. Im kommentierten 
Floppy-ROM-Listing des Floppy- 
buchs finden Sie beispielsweise ei¬ 
ne Routine ab Adresse $E7A3, die 
zeigt, wie man Priifsummen bildet. 

Eine Kurzbeschreibung zum 
Byte-Aufbau der gewünschten 
Autostart-Files (mit Präfix "&”) 
steht im Textkasten. 

Andreas Maus. Damme 

EPROMs im Duett 

Ich besitze die Duo-EPROM- 
Karte 9502 von Rex Datentech¬ 
nik. In der spärlichen Anleitung 
steht, daß man damit zwei 8- 
KByte-EPROMs (2764) benutzen 
könne, um ein 16-KByte-großes 
Programm darin unterzubringen 
- der Rest Ist für mich Computer- 
Chinesisch. Wer erläutert mir - 
auch für Laien verständlich - die 
Funktionen dieser EPROM-Kar- 
te? Matthias Transier, Leimen 

Wir besitzen leider weder diese 
Hardware-Karte noch die Anlei¬ 
tung dazu. Der Hersteller hat zwi¬ 
schenzeitlich dichtgemacht - die 
nötigen Infos konnten wir also 
nicht mehr bekommen. Deshalb 
geben wir Ihren Hilferuf an unsere 
Leser weiter. Red. 64‘er 



Indizierter Vergleich 

LDX «00 

;Schleifenregister installieren 

LDY «00 

LOOP: LDA ($AE,XI 

;Akku laden 

CMP (SAS).Y 

/Akku vergleichen 

BNE ERROR 

.•unterschiedlich ->Sprur.g zu ERROR 

INX 

;Schleitenregister erhöhen 

DJY 


SIE LOOP 

;y-Reg. = 0? Nein ->zurück zu LOOP 

LDA «00 

;Null-Byte im Akku: alles ok. 

.BYTE $2C 

/zweiten LDA-Befehl mit BIT SFFA9 

SRRDR: LDA #$FF 

verschlüsseln 

;SFF-Byte im Akku: ERROR (ungleicher Wert) 

RTS 

/Rückspning ins Basic 
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SPIELE 




nen. Nach Verlust aller 
Leben oder einer Spielpau- 
I se ist diese Option von 
I großem Vorteil. 

Als der Denkspiel- 
Boom 1992 schon wieder 
verebben wollte, kündigte 
I die italienische Software- 
I Schmiede Idea ihr Game 
um Zahnräder und Ge¬ 
triebe ganz groß an. Ir¬ 
gendwie versackte "Click 
Clack" aber und ver¬ 
schwand in der Schublade 
der Firma aus Varese. 
Vielleicht weil sich immer 
weniger Freaks für den 
C 64 interessierten oder 
weil man nicht mit dem 
Erfolg eines weiteren 


Im Schiefen Turm von Pisa: In diesem italienischen Baudenkmal 

muß der Spieler das erste Getriebe zum Laufen bringen 

immer weiter bis zum Ziel hin 
übertragen wird. Nicht immer be¬ 
stehen Start und Ziel aus einem 
Zahnrad. In höheren Leveln ver¬ 
langt “Click Clack" schon mal 
vom Spieler, daß er einen “Gang" 
zulegt. Levels müssen innerhalb 
einer bestimmten Zeit gelöst sein, 
sonst überhitzt sich die Antriebs¬ 
maschine und ein Leben schmilzt 
dahin. Kleine pillenförmige We¬ 
sen und Rostspuren bereiten dem 
Spieler zusätzlich Schwierigkei¬ 
ten. Beide kann man per Gewehr 
oder mit der Ölkanne zur Strecke 
bringen. Beißt sich ein Zahnrad an 
der falschen Stelle durchs Uhr¬ 
werk, läßt es sich mit einer Bombe 
aus dem Level kicken. Ge¬ 
wehrschüsse, Öl und Bomben sind 
limitiert. Aus diesem Grunde soll- 


Die Pyramiden von Gizeh: In Ägypten wartet die nächste Aufgabe, 
bevor es ab nach Mexiko geht 


sten Spielabschnitt aufnehmen. 
Sind alle Leben verbraucht, 
erscheint der Game-Over-Bild- 
schirm. Für jedes gelöste Level 
spuckt der C 64 ein Paßwort aus. 
Mit diesen Codes kann der digita¬ 
le Uhrmacher ohne Probleme in 
höheren Abschnitten erneut mit 
der Montage der Zahnräder begin- 


Denkspiels rechnete. Egal - 
“Click Clack" ist da und macht 
vom ersten Level an Spaß und 
produziert Suchterscheinungen. 
Die Steuerung ist kinderleicht und 
macht "Click Clack" nicht nur für 
Profis und Fortgeschrittene inter¬ 
essant. Das Game ist grafisch 
zwar nicht mehr so ganz up to 
date und könnte einen Neuanstrich 
vertragen, aber das mindert den 
Spielespaß überhaupt nicht. 

Jörn-Erik Burkert 


Azubis müssen 
eine lange Aus¬ 
bildungszeit ab¬ 
solvieren, um 
die hohe Kunst 
des Uhrmacherhandwerks zu 
erlernen, ln Ideas “Click 
Clack" braucht man keine 
Lehre, um die Zahnräder 
richtig zu plazieren und die 'THI 
Level zu lösen, sondern ledig¬ 
lich ein wenig Geschick und Au¬ 
genmaß. Die Räder existieren in 
drei Größen. Sie lassen sich per 
Joystick auf dem Bildschirm ver¬ 
schieben und fixieren. Dabei muß 
der Spieler aber unbedingt darauf 
achten, daß die Zähne der Ele¬ 
mente ineinandergreifen und die 
Drehbewegung vom Startpunkt 


TEST 


te der Konstrukteur am Joystick 
die Hilfsmittel sparsam einsetzen. 
Wurden genügend Punkte im Hi- 
score gescheffelt, kann man am 
einarmigen Banditen zocken. Mit 
ein wenig Glück frischt der Spie¬ 
ler so seinen Vorrat an Bomben, 
Öl und Schüssen wieder auf. Mit 
Boni gerüstet, kann er den näch- 


Click Clack 

Digitale 


!* 




In Mexiko müssen Sie im Tempel von Tikal ein Uhrwerk 
installieren - die einzelnen Level von "Click Clack” sind etagen¬ 
weise aufgebaut, die sich in mehrere Räume splitten 


Titel: Click Clack 
Preis: 29 Mark 
Bezugsquelle: Data Hause 
Diurich. 34246 Vellmar 



WERTUNG 



Spielidee 

Grafik 

Sound 



Schwierigkeit steigend 
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SPIELE 


Rings of Medusa 


Stadl 

Koordinaten in Grad 

Einwohner 

Produkt , 

Porttown 

150W/025S 

4000 

Kaffee 

Maia Village 

116W/028S 

6100 

Leinen 

OAK-Creek-Village 

099W/022S 

3000 

Wolle 

Mallou Town 

105W/007S 

4900 

Maschinen 

Palm Village 

099W/003S 

9500 

Tee 

Brown Mountain City 

088W/024S 

4200 

Tabak 

Hot Dessert 

076W/030S 

6700 

Felle 

Dynamite Rock 

076W/013S 

4000 

Tabak 

Sioux City 

089W/004S 

4400 

Bier 

Gladstone 

076W/007N 

7400 

Wolle 

Gloria Springs 

065W/015S 

5200 

Tabak 

Inner City 

060W/000S 

1900 

Werkzeuge 

Joshua Town 

048W/004S 

3000 

Wein 

Indians Garden 

043W/009N 

5400 

Bier 

Klamath Falls 

048W/019N 

2800 

Werkzeug 

Rock of the Falcons 

054W/026N 

4600 

Leder 

Vollano Town 

097W/020N 

2000 

Kaffee 

Loyola 

031 W/008N 

3000 

Tee 

Porto di Cianti 

020W/023N 

6500 

Wolle 

City of two Rivers 

0020/022S 

270 

Leinen 

Big Cave 

003W/016N 

2000 

Leder 

Daredevil Don Town 

026W/025S 

4700 

Felle 

Lonley Village 

009W/028S 

2700 

Maschinen 

Incline Village 

0080/028S 

4600 

Fell 

Greatplains 

0190/025S 

5700 

Tee 

Insel 1 152W/067N 




Stadt 

Koordinaten 

Einwohner 

Produkt 

Sunshine City 

150W/066N 

5000 

Kaffee 

Deathtown 

133 W/064N 

6000 

Wein 

Waterfalls 

116 W/067N 

9300 

Leder 

Türme, Burgen, Schlösser 



Slave Fortress 

124W/072N 



Scott’s Castle 

140W/078N 



Insel 2 116O/000S 




Stadt 

Koordinaten 

Einwohner 

Produkt 

Snake City 

1200/00IS 

4000 

Maschinen 

Sun Valley 

1320/004N 

4800 

Bier 

Türme, Burgen, Schlösser 



Fort Clastroop 

1390/002N 



Soldiers Dead 

1530/004N 



Insel 3 005W/063S 




Stadt 

Koordinaten 

Einwohner 

Produkt 

New London 

009W/075S 

6000 

Werkzeuge 

Island City 

019O/072S 

8700 

Leinen 

Türme, Burgen. Schlösser 



Falcon Crest 

0000/069S 



Hawk Crest 

055W/027S 



Grobby’s Castle 

002W/030S 



Forgotten Tower 

0000/023N 



V-Castle 

009W/028N 



Seacastle 

010W/008N 



Nameless 

029W/028N 



Big Tower 

061W/020N 



Mountain Fortress 

048W/008N 



Fort Worth 

044W/002N 



Mac Nepp's Castle 

082W/015S 



New Castle 

093W/007S 



Castle ot Glory 

105W/016S 



Doad Man's Rock 

141 W/018S 




Berania 

Steffen Fechner hat sich mit einem Diskcttcn-Monitor bewaffnet und 
für das Rollenspiel "Berania" wichtige Werte entdeckt. Stirbt ein Cha¬ 
rakter, könnt Ihr die Trefferpunkte wieder hochsetzen. In der Datei 
"PA1" (1. Party = Track 16, Sektor ll)oder "PA2" (2. Party = Track 20, 
Sektor 5) müßt Ihr folgende Bytes ändern: $lf auf $ 18 (Leader), 52/auf 
Sie (Banshi), 53/auf $25 (Morgul). Auf Disk sichern und fertig! 


Mit unseren Karten und den POKEs zu "Magi¬ 
sche Steine" löst jeder Spieler ruckzuck alle 
Rätsel. Außerdem haben wir eine Übersicht 
der Produktionsstätten in "Rings of Medusa" 
vorbereitet. 


Magische Steine 


Keiner kennt sich beim Rollenspiel "Magische Steine” so gut aus 
wie Claus Andre Färber. Seine Karten und POKEs dürften jeden 
Abenteuerer zum Sieger machen. Beim POKEN der Lebenspunkte 
sollte man aber aufpassen, nie höhere Punktzahlen schreiben, als 
maximal zulässige Werte - sonst kommt das Programm gewaltig 
durcheinander. Beim Beschreiben der Speicherstellen fürs Gold, 
sollte man beim Weit "65535” die Kohle sofort ausgeben, denn ein 
Goldstück mehr - und die Anzeige springt wieder auf Null. 

Lebenspunkte 

32767 POKE 52250,255 
POKE 52251,127 

Gold 

65535 POKE 52234,255 
POKE 52235,255 

Rationen 

999 POKE 52285,230 


POKE 52286,3 

Die Werte müssen mit einem Freezer-Modul (z.B. Action Replay) 
eingeben werden. 
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Dungeon >G< 


Dungeon >C< 


Tenomys 
Turm 
1. Stock 


Dungeon >D< 


Tenomys Turm 3. Stock 


Dungeon >F< 


Tenomys Turm 2. Stock 




Tenomys 
Turm 
4. Stock 
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Longplay: Lemmings 

Im nächsten Heft beginnt unser mehrteiliges Longplay 
zu einem der beliebtesten C-64-Games: Wir heften uns 
an die Fersen der quirligen Nager und zeigen Ihnen, 
wie die Tierdien den rettenden Ausgang gefahrlos 
erreichen und Sie der Lösung des Spiels näher bringen! 


VORSCHAU 


Burst-Modus - 
was ist denn das? 

Daß in den Diskettenstationen 1570, 1571 und 1581 
ein waschechter PC-Disk-Controller steckt, weiß kaum 
jemand - noch weniger, welche tollen Möglichkeiten 
dieser spezielle Floppy-Chip 
bietet. Unser Grundlagenbericht 
zeigt, wie einfach sich PC/ 
AT-Diskettenformate damit 
beschreiben, lesen oder 
manipulieren lassen (z.B. 
formatieren) - auch wenn man 
selbst gar keinen PC hat! 


Floppy und 
andere 

Massenspeicher 

Ohne Diskettenstation ist der 
C 64 nur die Hälfte wert. 

Wir stellen Ihnen alle Produkte vor, 
die es derzeit auf dem Markt gibt 
und verraten Ihnen nützliche Tips 
und Tricks, die den Umgang mit 
diesen Geräten enorm erleichtern! 


Inserentenverzeichnis 

CMD. 

.60 

HCS. 

.15 

Computerladen ZUR 48. 

.51 

Mükra Datentechnik. 

.17 

Data House. 

Discount 2000. 

.2 

OLUFS. 

.15 

.15 

ELEKTRONIK-TECHNIK. 

.51 

plus-Electronic. 

.15 

Evolution. 

.15 

Renz. 

.33 

Geos-User-Club. 

.39 

Stonysoft. 

.15 

Unsere heutige Ausgabe enthält einen Mittelhefter der Firma Scanntronik, Zorneding. 



/-N 

Marktübersicht: 

Hardware 

II 

Möchten Sie Ihren C 64/C 128 aufrüsten? 
Suchen Sie Floppies, Festplatten, RAM- 
Erweiterungen, Mäuse oder Joysticks? 
Bestimmt werden Sie das begehrte 
l| Peripherie-Gerät in unserer großen 
Marktübersicht entdecken - auf Anhieb! 

V__ J 
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Super-Test-Abo 

3 x Power Play mit CD oi 

3 x Power Play o* 1116 , 


\N CD B 


2. Unteßchiift 


^I.Unteischrih 



W 4 1 JjMPi 



I i 1 

H 1 




1 1 

ES 

3 

Helle ohne 

i CS» nnr 










CMD - Das Höchste in Sache C64/128-Leistung 


HDSeriei l FPieriet 


Das letzte Wort im Groß-Speicher 
für den C-64/128 

Hier haben Sie Großspeicherfestplatten für Ihren C-64 und C-128. Sofort 
in Betrieb zu nehmen mit leichter Installation via Seriellport. Die HDs 
werden mit einer Echtzeituhr, Dienstprogrammen, Kopierprogrammen, 
und deutschem Handbuch geliefert. Voll kompatibel mit GEOS, CP/M, 
BBS und vielen anderen Applikationen. HD Series-Festplatten sind in 20 
MB, 40 MB, 170 MB, 270 MB, 500 MB, 1 GB Kapazitäten erhältlich. 


CMD-SmartMaus und 
SmartTrackball 

Kein 1351-Klone! Es handelt sich hier um proportionale 
Eingabegeräte, die viel mehr können! Die Doppelklick- 
Funktion ist selbstverständlich dabei und eine Echtzeituhr 
für automatisches Setzen der GEOS-Uhr ist eingebaut. 
Beide Geräte sind mit der 1351 voll 
kompatibel und daher für andere 
Programme geeignet. Akkugepuffert 
und mit einer Utilities-Diskette und 
deutscher Anleitung geliefert. Sie sind 
zweifellos die Eingabegeräte d^r 
Gegenwart und Zukunft. 






Großkapazitätslaufwerke für 
1,6- und 3,2-MB-Disketten 

Die leistungsstarken neuen 3,5” Laufwerke von CMD sind rückwärtskompatibel 
mit Commodore's 1581 (800K)Laufwerk. Diese Laufwerke tun aber viel mehr! 
Beide Modelle haben einen 1,6MB Speichermodus und die FD-4000 bietet 
zusätzlich einen 3,2MB-Modus an. Beide Geräte sind JiffyDOS kompatibel 
(LaufwerksROM eingebaut) und haben eine Echtzeituhroption. Die 
FD-Series ist perfekt für GEOS, BBS-Betrieb und vieles mehr. 


RftMSnk 

Akkubetriebenes und 

erweiterbares RAM-Laufwerk 


Preisliste 


RAMLink gibt Ihrem Computer ein schnelles RAM-basiertes Laufwerk, das 
Programme und Daten auch nach Ausschalten des Computers speichert. 
Der als Option angebotene Akku bietet Ihren Daten bei Stromausfall 
Sicherheit. Die RAMLink läßt sich auf 16MB erweitern, hat einen Pass- 
Thru-Port für Modulgebrauch und einen RAM-Port für den Gebrauch mit 
vorhandenen RAM-Erweiterungen (REU oder GEORAM). Ein 
Parallelanschluß ermöglicht Hochgeschwindigkeitsdatenübertragungen 
von und zu CMD's HD. Eingebaute JiffyDOS-Rountinen erleichtern 
Diskettenzugriffe und bescheunigen den Laufwerksbetrieb mit Systemen, 
die mit JiffyDOS ausgestattet sind. Einmalig in der Zusammenarbeit mit 
GEOS, Textverarbeitungen, Telekommunikationssoftware und mehr. 




1 


RAMLink 

RAMLink 1 MB mit Echtzeituhr... 

..DM 

465,- 

RAMLink 4 MB mit Echtzeituhr... 

..DM 

699,- 

RAMLink Puffer-Batterie. 

..DM 

70,- 

Parallelkabel. 

..DM 

35,- 

1MB/4MB SIMM. 

.. DM 89/299 - 


HD-Serie Festplatten 


HD-20. 20 MB SCSI-Festplatte .... DM 599, 
HD-40, 42 MB SCSI-Festplatte .... DM 750, 
HD-100, 170 MB SCSI-Festplatte DM 899,' 
HD-200, 270 MB SCSI-Festplatte DM 999, 
HD-500, 500 MB SCSI-Festplatte DM 1199, 
HD-1000, 1 GB SCSI-Festplatte... DM 1799, 


FD-Serie Laufwerke 


FD-2000 Großspeicherlaufwerk (1,6MB)... DM 399, 

FD-2000 mit Echtzeituhr.DM 425, 

FD-4000 Großspeicherlautwerk (3,2MB)... Anrufen 
FD-4000 mit Echtzeituhr.Anrufen 


10er-Packung, HD-Disk. (1,6 MB). 
10er-Packung, ED-Disk. (3,2 MB) . 

... DM 35,- 
... DM 85,- 

1 JiffyDOS* (Bitte Pinzahl angeben C64) 1 

C64-System (24 oder 28 Pin Kemal). 

....DM 75,- 


. DM 99 - 

128-D-System (Melallgehäuse). 

128-D-Tragbar (Kunststoflgehäuse). 

Zusätzliche Laufwerke-ROM's. 

...DM 99,'- 
....DM 99.- 
...DM 40,- 

1 Weitere Soft- u. Hardware 

CMD-SmartMaus. 

... DM 99,- 

CMD-SmartTrackball. 

GEOS Paralleldruckerkabel. 

EX3 Modulportweiche. 

Big Blue Reader. 

... DM129,- 
.. DM 59,- 
... DM 69,- 
.. DM 55.- 

Compression Kit'94. 

.. DM 75,- 

Dialogue 128. 

.. DM 50,'- 

geoMakeBoot. 

.. DM 22,- 

gateWay/64 oder gateWay/128 ... 

geoProgrammer (ml für GEOS). 

GEOBasic (BASIC für GEOS) .... 
geoShell. 

.. DM 60|- 
.. DM 99,- 
.. DM 45,- 
.. DM 60,- 

Collette Utilities. 

.. DM 60,- 

GEOS Companion. 

.. DM 45 '- 

GEOS Power Pak . 

GEOS Power Pak II. 

. DM 45,- 
.DM 45,- 



Andere CMD Produkte 

EX3 Modulportweiche 

Die neue EX3-Weiche von CMD ist bestückt mit neuen Features für den 
modernen Commodore-Power-User. Schauen Sie sich diese Features an: 

• Jeder Port ermöglicht separates Schalten von+5, GAME, EXROM, ROMH, 
ROML, 101, und 102 Leitungen sowohl das gänzliche Ausschalten des 
Ports. 

• Der Mittelport besitzt einen 101/102 (SDE00/SDF00) Swapschalter. 

• Reset-Schalter 

Die EX3 ist für den Gebrauch mit SwiftLink, SID Symphony, REUs, GEORAM 
und Utility-Modulen geeignet. 

SID Symphony Stereo Modul 

SID Symphony verdoppelt die Soundstimmen Ihres C64ers/C128ers. SID Symphony 
kann mit dem Ausgang Ihres Computers kombinert oder an Ihr Stereogerät 
angeschlossen werden. Der SID Stereo Player und Demo-Songs werden mitgeliefert. 

SwiftLink-RS232 Modul 

SwiftLink bietet dem C64/C128 das an, was andere Computer seit Jahren besitzen: einen 
echten RS-232 Port. SwiftLink unterstützt Datenübertragungsgeschwindigkeiten von bis 
zu 38,400 BAUD und ermöglicht das Anschließen moderner Hochgeschwindigkeitsmodems 
an den Commodore. SwiftLink kann auch als Nullmodem mit anderen Computern für 
schnelle Datenübertragungen benützt werden. SwiftLink wird mit DFÜ-Software und 
Dateitransfersoftware geliefert, um das Konvertieren von PET ASCII auf Standard-ASCII 
zu ermöglichen. Voll kompatibel zum neuen GEOFAX-Programm. 

GEOCABLE II Paralleldruckerkabel 

Das fortgeschrittenste Paralleldruckerkabel, was je gebaut wurde! Diese 
durchgeschliffene Userport-Weiche besitzt einen Pass-Thru-Switch, um zwischen 
Drucker und einem anderen angeschlossenen Gerät ohne Konflikt zu schalten. 

GEOS-Treiber und Utilities werden mitgeliefert. Voll kompatibel mit u.a. GEOS 
Superbase, SuperScript, GEOS-LQ, Action-Replay MK VI. 




Es Ist wichtig, Ihre Computer- und 
Laufwerksmodellnummer bei der Bestellung 
anzugeben. C64-Besitzer müssen die 
Seriennummer auch angaben. Ein JiffyDOS- 
System beinhaltet die ICs für einen Computer 
. und ein Diskettenlaufwerk. 


Preise enthalten Fracht, Zoll und 
Steuer Lieferung ca. 3 bis 
Wochen. Preise können ohne 
Vorankündigung geändert werden. 
Bei Vorkasse keine Versandkosten. 
NN 4-10.00 DM 


CMDE 


e k 


CMD Direkt Sales 

Postfach 58 
A-6410 Telfs. Austria 
Tel : 0043-5262-66080 















































































